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RESUMO

Nos primeiros anos do Ensino Fundamental, a crianca da continuidade a construcao e a
sistematiza¢do dos conceitos matematicos iniciados na Educacao Infantil. No entanto, segundo
Eberhardt e Coutinho (2011) a aprendizagem desta disciplina tem sido vista como um desafio
a ser enfrentado nas escolas por professores e alunos. Isso pode estar relacionado
principalmente pela desvinculagdo da Matematica dentro da sala de aula com a Matematica
utilizada no dia a dia das criancas. Desse modo, esta pesquisa tem o objetivo de fundamentar-
se em Metodologias Ativas, sobretudo, na Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) a fim de
gerar uma reflexdo sobre os meios que mais estdo trazendo beneficios no ensino-aprendizagem
dos alunos nos anos iniciais do Ensino Fundamental. As questdes que nortearam este estudo
foram: De que forma a ABP pode orientar e auxiliar professores no conteudo de matematica
nos anos iniciais? Como essa metodologia ativa pode contribuir para aumentar a participacao
dos alunos nas aulas? A pesquisa foi de cunho qualitativo Liidke e André, e a andlise dos dados
ocorreu a partir da leitura sistematica e interpretativa das produgdes selecionadas, organizadas
em categorias relacionadas as Metodologias Ativas, a Aprendizagem Baseada em Projetos e ao
ensino de Matematica nos anos iniciais. Paralelamente, foram considerados registros das
praticas pedagdgicas desenvolvidas pela pesquisadora em sala de aula, de carater descritivo e
reflexivo, que permitiram identificar dificuldades recorrentes dos alunos, niveis de participacao
e possibilidades de intervencao didatica, constituindo subsidios para a elabora¢do do produto
educacional. Foram utilizados instrumentos de anélise e investigacao bibliografica por meio de
livros, dissertacdes, artigos cientificos e documentos de carater normativo, tendo como autores
Bender, Moran, Bacich ¢ Moran, Ozorio, Eberhardt e Coutinho, Brasil, Pilon; Platzer e Alves.
Os principais resultados do estudo indicam que a utilizagdo da Aprendizagem Baseada em
Projetos no ensino de Matemadtica favorece maior engajamento dos alunos, ampliacdo da
participacgao nas atividades, desenvolvimento da colaboracao entre pares € maior compreensao
dos conceitos matematicos quando estes sdo trabalhados a partir de situagdes contextualizadas
e proximas da realidade dos estudantes. Observou-se também que a ABP contribui para a
organiza¢do de praticas pedagdgicas mais investigativas, com maior protagonismo discente e
com oportunidades mais frequentes de resolucdo de problemas. Conclui-se que a Aprendizagem
Baseada em Projetos constitui uma estratégia pedagdgica relevante para os anos iniciais do
Ensino Fundamental, por possibilitar a aproximac¢do entre os conteudos matematicos € o
cotidiano dos alunos, fortalecer o papel do professor como mediador da aprendizagem e
promover um processo de ensino-aprendizagem mais significativo. Como produto, a pesquisa
propds Sequéncias Didaticas (SD) para apoiar professores nas aulas de matematica dos anos
iniciais do Ensino Fundamental, utilizando metodologia ativa por meio da ABP com o objetivo
de promover melhores resultados no processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada em Projetos. Ensino-aprendizagem na Matematica.

Anos Iniciais do Ensino Fundamental.



ABSTRACT

In the early years of Elementary School, children continue the construction and systematization
of mathematical concepts initiated in Early Childhood Education. However, according to
Eberhardt and Coutinho (2011), the learning of this subject has been seen as a challenge to be
faced in schools by teachers and students. This may be mainly related to the disconnection
between the mathematics taught in the classroom and the mathematics used in children’s daily
lives. Thus, this research aims to be grounded in Active Methodologies, especially Project-
Based Learning (PBL), in order to generate a reflection on the means that have been bringing
the most benefits to the teaching-learning process of students in the early years of Elementary
School. The questions that guided this study were: In what way can PBL guide and assist
teachers in teaching mathematics content in the early years? How can this active methodology
contribute to increasing students’ participation in classes? The research was qualitative in
nature, according to Liidke and André, and the data analysis occurred through the systematic
and interpretative reading of the selected productions, organized into categories related to
Active Methodologies, Project-Based Learning, and the teaching of Mathematics in the early
years. At the same time, records of the pedagogical practices developed by the researcher in the
classroom were considered, of a descriptive and reflective nature, which made it possible to
identify recurring difficulties among students, levels of participation, and possibilities for
didactic intervention, constituting support for the development of the educational product.
Instruments of analysis and bibliographic investigation were used through books, dissertations,
scientific articles, and normative documents, having as authors Bender, Moran, Bacich and
Moran, Ozério, Eberhardt and Coutinho, Brasil, Pilon; Platzer and Alves. The main results of
the study indicate that the use of Project-Based Learning in the teaching of Mathematics favors
greater student engagement, expansion of participation in activities, development of
collaboration among peers, and greater understanding of mathematical concepts when these are
worked from contextualized situations close to the students’ reality. It was also observed that
PBL contributes to the organization of more investigative pedagogical practices, with greater
student protagonism and more frequent opportunities for problem solving. It is concluded that
Project-Based Learning constitutes a relevant pedagogical strategy for the early years of
Elementary School, as it makes it possible to bring mathematical content closer to students’
daily lives, strengthen the role of the teacher as a mediator of learning, and promote a more
meaningful teaching-learning process. As a product, the research proposed Didactic Sequences
(DS) to support teachers in mathematics classes in the early years of Elementary School, using
active methodology through PBL with the objective of promoting better results in the teaching-
learning process.

Keywords: Project-Based Learning. Teaching and Learning in Mathematics. Early Years of

Elementary School.
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INTRODUCAO

Meu nome ¢ Tania Regina Bazani, licenciada em Pedagogia (2017) pela Facita —
Faculdade de Itapolis-SP e P6s-graduada em Psicomotricidade na Educagdo Infantil (2018) na
mesma institui¢ao de Ensino. Possuo também, Pds-graduagdo em Gestdo Escolar (2018), Pos-
graduacdo em Alfabetizacdo e Letramento (2019), e Pos-graduagdo em Educagdo Especial e
Inclusiva (2020), sendo elas realizadas pela Faculdade de Educac¢dao Sao Luis de Jaboticabal-
SP.

Em 2018 iniciei minha carreira como professora no Municipio de Itapolis -SP, e no ano
de 2019, me efetivei na rede Municipal de Ensino da cidade de Taquaritinga -SP, tendo sede no
Distrito de Guariroba, onde atuo como professora nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental até
0 presente momento.

No ano de 2022, me efetivei, também através de concurso publico, na rede Municipal
de Itapolis - SP, e tenho sede no Distrito de Nova América, atuando como Professora de
Educacao Infantil até os dias atuais.

Diante da vivéncia profissional como professora dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, tenho percebido a desmotivacdo e o distanciamento em relagdo aos contetidos
trabalhados em sala de aula com a realidade dos alunos, que se encontra cada vez mais
tecnologica.

Desse modo, o presente estudo contribuird significativamente, com a literatura, reunindo
informagdes relevantes e uteis por meio de estudo bibliografico adensado sobre metodologias
ativas, tendo como modelo a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP).

Além disso, buscou-se aprofundar discussdes tedricas acerca dessa abordagem
metodoldgica, articulando fundamentos conceituais e praticas pedagdgicas que favoregam a
constru¢do do conhecimento, com vistas a criagdo de sequéncias didaticas que promovam
melhorias na qualidade do processo de ensino-aprendizagem, especialmente no ensino de
Matematica para alunos dessa faixa etaria.

As sequéncias didaticas propostas foram elaboradas a partir de minhas proprias praticas
pedagbgicas, desenvolvidas no contexto dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Sua
concep¢ao emergiu das necessidades identificadas no cotidiano da sala de aula, sobretudo
diante dos desafios enfrentados pelos estudantes na compreensao dos contetidos matematicos.

Assim, as propostas refletem a articulagdo entre a fundamentacdo tedrica estudada e as

experiéncias vivenciadas na pratica docente, evidenciando a intenc¢do de responder de forma
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concreta as demandas observadas, tornando o ensino de Matematica mais significativo,
contextualizado e alinhado as metodologias ativas.

Desde a Educacao Infantil a criangca comega construir a base de conceitos matematicos
com contagem espontanea, sequéncias e padroes, medidas informais, no¢des de espago, entre
outros. A partir dos primeiros anos do Ensino Fundamental, ela sistematiza e amplia essas
nogoes fazendo uso de conceitos formais por meio dos niimeros e suas representagoes,
desenvolvem habilidades de contagem e reconhece padrdes numéricos, realiza operacdes
basicas, como adi¢do, subtracdo e divisdo, estuda as formas geométricas bdsicas e suas
propriedades, compreendem conceitos de medida, area, volume e espago, além do trabalho de
raciocinio loégico que desenvolve habilidades para resolver problemas estimulando o

pensamento critico e analitico. Nesse sentido, a BNCC, diz que:
Indicag@o clara do que os alunos devem “saber” (considerando a constituicdo
de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que devem
“saber fazer” (considerando a mobilizag¢ao desses conhecimentos, habilidades,

atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cidadania ¢ do mundo do trabalho). (Brasil, 2017, p.13).

Fazer relagdo sobre a influéncia que a matematica tem em sala de aula com o cotidiano
dos alunos, traz mais proximidade e sentido ao seu aprendizado. Atualmente, o que se percebe,
segundo Eberhardt e Coutinho (2011) ¢ que muitos sdo os programas e estudos para
alfabetizacdo nos primeiros anos do Ensino Fundamental, e pouca importancia se tem dado em
relacdo ao ensino desta disciplina para esta faixa etaria. Acerca deste assunto, Alves (2016, p.2)
diz que:

[...] sabe-se que essa formacdo ndo se da nos cursos de licenciatura de
Matematica, mas, prioritariamente, nos cursos de Pedagogia, cujo objetivo
principal ou centralidade ¢ focada nos processos de alfabetizacao e letramento,
gerando um déficit de conhecimentos matematicos para esses professores.
Assim, é reconhecida a necessidade de investimentos na formagao continuada
de professores que ensinam Matematica nos anos iniciais.

Sobre as questdes relativas a formacao ¢ relevante explicitar o que Novoa (2022, p.17)
aponta em relacdo a formagao de professores transpassar por diversos pontos e que algumas
vezes, ndo se tem consideravel importancia ao refor¢o da profissdo, “[...] sabemos bem o que ¢
preciso fazer, mas enredamo-nos em justificacdes para ndo o fazer. Agora, chegou o tempo da
coragem da agdo, também para as universidades”.

Nessa perspectiva, o professor devera estar atento e se preparar para mudangas e novas
maneiras de como ensinar, tendo a preocupagdo com a aprendizagem dos seus alunos, mas
sobretudo trazendo para o ambiente escolar a realidade em que esta inserido. Sendo assim,

Vargas e Bueno (2023), diz que:
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Para que os educandos possam sentir-se mais engajados em seu processo de
aprendizagem, ¢ necessario que exista uma relagdo de significados entre os
materiais e experiéncias propostas ¢ as necessidades e situagoes especificas
do aluno. Quando o que se deseja ensinar se articula com o necessario para o
estudante, criam-se condigdes para despertar o interesse que leva a motivacao
para aprender. (Vargas; Bueno, 2023, p. 6)

A educacdo matematica nos anos iniciais desempenha um papel fundamental na
formacgao intelectual e cognitiva das criancas, estabelecendo as bases para o desenvolvimento
de habilidades criticas e analiticas que serdo utilizadas ao longo de toda a vida escolar e
profissional.

No entanto, o ensino de matemadtica frequentemente enfrenta desafios significativos,
como a desmotivagdo dos alunos e a dificuldade em conectar conceitos abstratos com a
realidade cotidiana. Para Moran (2015), a escola padronizada, que ensina e avalia todos de
maneira uniforme ¢ demanda resultados previsiveis, ignora que a sociedade do conhecimento ¢
fundamentada em competéncias cognitivas, pessoais e sociais. Essas competéncias ndo sdo
adquiridas de forma convencional e exigem proatividade, colaboragdo, personalizacdo e uma
visdo empreendedora.

Considerando as informacgdes apresentadas, essa pesquisa tem como base os seguintes
questionamentos: De que forma a Aprendizagem Baseada em Projetos pode orientar e auxiliar
professores no contetido de matematica nos anos iniciais? Como essas metodologias ativas
podem contribuir para aumentar a participacao dos alunos nas aulas?

A Matematica estd relacionada ao imaginario das pessoas como uma das areas de
conhecimento mais complexos, segundo Santos e Almeida (2022), esta cada vez mais comum
a aversdo a esta disciplina, tanto na Educag@o Bésica como no Ensino Superior.

Nesse sentido, Tatto e Scapin (2004), exemplificam este comportamento de rejeigao
quando dizem que a crianga, desde pequena, ouve de pais e familiares que a matematica ¢ dificil
ou que ndo gostam de tal disciplina, e inconscientemente, internalizam repulsa a matematica no
primeiro obstaculo ou dificuldade que encontrarem quando iniciam a vida escolar.

Para Alves (2016), a Matematica nos anos iniciais tem grande importancia para o
desenvolvimento do raciocinio e do pensamento ldgico nas criangas, o que € de suma
importancia para a construcao de conhecimentos em outras areas, bem como para servir de base
para as séries seguintes. Os Pardmetros Curriculares Nacionais (2000) afirmam que:

[...] ¢ importante que a Matematica desempenhe, equilibrada e
indissociavelmente, seu papel na formacdo de capacidade intelectuais, na
estruturagdo do pensamento, na agilizagdo do raciocinio dedutivo do aluno, na
sua capacitacdo a problemas, situagdes da vida cotidiana e atividades do
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mundo do trabalho e no apoio a construgdo de conhecimentos em outras areas
curriculares. (PCN, 2000, p. 29)

Desse modo, ¢ possivel dizer que as metodologias ativas englobam diversas estratégias
de ensino-aprendizagem que incentivam a participagdo ativa dos alunos na constru¢do do
conhecimento, esses métodos contrastam com as abordagens tradicionais, em que o professor
¢ o principal transmissor de conhecimento e os alunos desempenham um papel passivo.

Nesse contexto, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) sendo uma metodologia
ativa, emerge de abordagens pedagodgicas inovadoras, capaz de transformar a experiéncia
educacional e promover um ensino mais significativo e engajador. De acordo com Bender
(2014)

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) ¢ uma das mais eficazes formas
disponiveis de envolver os alunos com o contetido de aprendizagem e, por
essa razdo, ¢ recomendada por muitos lideres educacionais como uma das
melhores praticas educacionais na atualidade. (Bernder, 2014, p.15)

A ABP ¢ uma metodologia que coloca os alunos no centro do processo educativo,
incentivando-os a investigar e resolver problemas reais por meio de projetos colaborativos e

interdisciplinares.

As metodologias ativas promovem um ambiente de aprendizagem dindmico, em que os
estudantes sdo incentivados a explorar, questionar, experimentar e refletir sobre o contetido
estudado, por meio de estratégias como a sala de aula invertida, os jogos educativos, a
aprendizagem colaborativa e a resolu¢@o de problemas.

Para Moran (2015),

[...] a melhor forma de aprender é combinando equilibradamente atividades,
desafios e informagdo contextualizada. Para aprender a dirigir um carro, ndo
basta ler muito sobre esse tema; tem que experimentar, rodar com o ele em
diversas situagdes com supervisao, para depois poder assumir o comando do
veiculo sem riscos. (Moran, 2015, p.3)

E valido ressaltar que discutir sobre metodologias ativas nas escolas ¢ trazer um tema
que promove inovagdes a respeito das praticas pedagogicas. Dessa forma, esta pesquisa baseia-
se no envolvimento que a ABP possa ter no desenvolvimento da autonomia dos alunos, na
construcdo do conhecimento de maneira colaborativa e na ressignificacdo do papel do professor
como mediador do processo de ensino-aprendizagem, pois segundo Bender (2014, p.146) “a
ABP deve ser um dos principais métodos se ndo for o principal, para o ensino diferenciado que

visa atender as necessidades de todos os alunos”.



18

Assim, para esse estudo, partiu-se da hipotese de que a Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP), enquanto Metodologia Ativa, quando utilizada de forma intencional no ensino
de Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, podera contribuir para tornar a
aprendizagem mais significativa, favorecendo a articulacao entre os conteudos matematicos e
o cotidiano dos alunos.

Dessa forma, o objetivo desta pesquisa € investigar a ABP no estudo de matematica para
0s Anos Iniciais do Ensino Fundamental, buscando melhorar a pratica pedagégica, por meio da
construgdo de sequéncias didaticas, podendo ser colocado em pratica em sala de aula, visando
aprimorar a qualidade do ensino-aprendizagem de professores e alunos.

Para atender aos propositos da pesquisa, definiram-se os seguintes objetivos especificos:

e Analisar e fundamentar-se em Metodologias Ativas, sobretudo, na
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) a fim de gerar uma reflexao sobre os
meios que mais estdo trazendo beneficios no ensino-aprendizagem dos alunos
nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

e Elaborar sequéncias didaticas sustentadas na Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP), voltadas ao ensino de Matematica nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, passiveis de aplicagdo em sala de aula, com vistas a qualificacao
da pratica pedagogica e a melhoria da aprendizagem dos alunos.

A presente pesquisa inicia-se reunindo os principais conceitos tedricos que embasam o
trabalho com Metodologias Ativas e a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP),
relacionando na segdo 1 “Mapeamento Bibliografico” esta metodologia de ensino com suas
formas de aplicagdo na escola, os impactos sobre o processo de aprendizagem e os desafios que
podem ser encontrados com esta pratica, sobretudo na disciplina de matematica nos Anos
Inicias do Ensino Fundamental.

A segunda se¢do “Ensino Hibrido, Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais para a
promocao da inovacdo em sala de aula” apresenta uma fundamentagdo teodrica acerca dos
conceitos de ensino hibrido, tecnologias digitais e metodologias ativas, evidenciando sua

relevancia para o contexto educacional contemporaneo.

A terceira secdo “Aprendizagem Baseada em Projetos” apresenta as bases tedricas e
filosoficas da ABP, destacando sua contribui¢do para o protagonismo discente, a aprendizagem
colaborativa e contextualizada. Evidencia o desenvolvimento da autonomia, do pensamento
critico e da resolucao de problemas. Aponta, ainda, a importancia do planejamento, de recursos

adequados e da formagao continuada para sua efetivagdo no contexto escolar.
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A quarta e ultima secdo “Sequéncias Didaticas de Aprendizagem Baseada em Projetos
para Disciplina de Matemadtica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental” inicia-se com a
apresentacao dos conceitos teoricos sobre Sequéncia Didatica (SD) e contempla quatro planos
de ensino que visam apoiar a incorporacdo da abordagem ABP nas praticas pedagogicas,

favorecendo a articulacdo consciente entre teoria e pratica.
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1 MAPEAMENTO BIBLIOGRAFICO

Na tentativa de melhor alcangar a aprendizagem em seus alunos, os professores levam
para sala de aula métodos variados de ensino. Ademais, diante de tantas mudangas na sociedade,
a educacao formal vive um impasse entre curriculo, metodologias, espacos, sendo assim, ¢
importante que os processos de organizacgao escolar, bem como as metodologias utilizadas em
sala de aula sejam revistos.

A proposta para criar situagdes que promovam maior engajamento e participagdao dos
estudantes esta em inserir o uso de metodologias ativas, pois a aprendizagem pode ocorrer de
maneira mais positiva, construtiva e favoravel.

Um dos meios de implantacdo de metodologia ativa usado para estruturar o curriculo e
os recursos didatico pedagogicos estd na Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), na qual
consiste em um modelo eficaz envolvendo situagdes do mundo real, em que o aluno participa
ativamente do processo de aprendizagem, possibilitando aumentar a motivacao e o interesse
pelas atividades que lhes forem propostas.

A pesquisa foi de cunho qualitativo Liidke e André (1986), realizada por meio de buscas
na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), utilizando instrumentos de
analise e investigagdo bibliografica como teses, dissertacdes, artigos cientificos, bem como a
revisao da literatura em livros e documentos de carater normativo, tendo como autores Bender
(2014), Moran (2015), Bacich e Moran (2018), Ozorio (2020), Eberhardt e Coutinho (2011),
Brasil (2017) entre outros. Paralelamente, foram considerados registros das praticas
pedagdgicas desenvolvidas pela pesquisadora em sala de aula, de carater descritivo e reflexivo,
que permitiram identificar dificuldades recorrentes dos alunos, niveis de participacao e
possibilidades de intervengdo didatica, constituindo subsidios para a elaboragdo do produto
educacional.

Sendo assim, foram definidas e utilizadas as seguintes palavras-chave: Metodologias
Ativas; Aprendizagem Baseada em Projetos; Ensino Matematica.

O quadro 1, a seguir, demonstra, em sintese, 0 mapeamento bibliografico inicial, que
permitiu identificar contribuigdes introdutorias para o tema, bem como considerou-se a
delimitacdo temporal de 2019 a 2024, sendo possivel dizer que um primeiro recorte foi feito a
partir da leitura dos titulos das pesquisas, seguido dos resumos, dos resultados finais e das
conclusdes. Desse modo, foram selecionados os trabalhos que mais se relacionam a tematica

desta pesquisa. E importante destacar que, mesmo diante de muitos titulos encontrados, poucas
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sdo as pesquisas que associam a Aprendizagem Baseada em Projetos com os Anos Iniciais do

Ensino Fundamental.

Quadro 1: Mapeamento Bibliografico

Universidade Federal de Juiz
de Fora, Instituto de Ciéncias
Exatas. Programa de Pos-
Graduacdo em Educagdo
Matematica, RJ, 2022.

PALAVRA AUTOR/ TiTl:JLO/ FONTE OBJETIVO RESULTADOS
INSTITUICAO/ PRINCIPAL
CHAVE MODALIDADE/ ANO
Silva, Alexandre Kenyson | Biblioteca Aucxiliar os professores | Fornecer propostas
Oliveira da. Metodologias | Digital de  matematica  a | praticas para tornar
Metodologias ativas: propostas | Brasileira de | enfrentarem os | a educagdo
Ativas pedagodgicas no ensino de | Teses e | desafios da atualidade, | matemdtica  mais
matematica. Dissertagdo de | Dissertagdes | oferecendo suporte em | acessivel e
mestrado — Universidade | (BDTD) sua pratica, ao | estimulante.
Federal do Rio Grande do apresentar as
Norte, Centro de Ciéncias metodologias  ativas
Exatas e da  Terra, como uma abordagem
Departamento de revitalizadora,
Matematica, Mestrado combinada com
Profissional em Matematica estratégias de
em Rede Nacional comunicagao e
(PROFMAT). Natal, RN, informagao.
2023.
Zamboni, Talita  Mireli. | Biblioteca Verificar se as | Buscou apresentar
Metodologias Ativas No | Digital Metodologias  Ativas | estratégias
Metodologias Ensino Da Matematica | Brasileirade | estio inseridas no | metodologicas para
Ativas Escolar: O Que As Pesquisas | Teses e | ensino e aprendizagem | propor um ensino e
Académicas Revelam? | Dissertagdes | da matematica escolar | aprendizagem da
Dissertagdo (mestrado em | (BDTD) por meio da andlise de | matematica
matematica) — Programa de pesquisas académicas | escolar, com
Mestrado Profissional em na area de Educagdo | equidade na divisdo
Matematica em Rede Matematica que | de
Nacional - PROFMAT, aplicaram estratégias | responsabilidades
Universidade  Tecnoldgica de ensino | entre  alunos e
Federal do Parana. Pato diferenciadas. professores  sem
Branco, PR, 2019. minimizar a
importancia do
conteudo.
Forcato,  Maira  Blanco | Biblioteca Analisar como se | A partir dos dados
Martinez. Digital caracteriza o | obtidos, foi
Metodologias Interdisciplinaridade e | Brasileirade | envolvimento de | estabelecido no
Ativas Contextualizacao: Uma | Teses e | estudantes do 9° ano de | estudo duas
Investigacdo da  Propria | Dissertagdes | escolaridade com uma | categorias de
Pratica Nas Aulas De | (BDTD) sequéncia de | andlise: (1) atitude
Matematica a Partir de Uma atividades diante do
Sequéncia de Atividades Nos interdisciplinar e | conhecimento; e
Anos Finais do Ensino contextualizada. (2) reflexdo e
Fundamental. ~ Dissertagdo percepgao. Na
(mestrado  profissional) — primeira, o

envolvimento dos
discentes nas aulas
de matematica e
nas atividades
aumentou de forma
significativa com a
aplicagdo da
sequéncia. Na
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segunda, os alunos
se tornam agentes
ativos do contexto a
que pertencem.

Ferreira, Sérgio  Daniel. | Biblioteca Proporcionar uma | Mostrou
Metodologias Ativas: | Digital maior autonomia a | professores
Metodologias Potencialidades E Limita¢des | Brasileirade | partir de situacdes- | envolvidos
Ativas Na Percepcao De Professores | Teses e | problemas que exigem | no processo,
Da Educag¢do Basica. Tese | Dissertagdes | dos jovens uma andlise | otimistas e
Doutorado. Universidade | (BDTD) critica e tomada de | propensos a
Federal De Sao Carlos Centro decisdo, incorporacdo  de
De Educagio E Ciéncias vislumbrando-se que | novos métodos
Humanas Departamento De as metodologias ativas | e/ou
Educagdo Programa De Pos- possam auxiliar na | abordagens
Graduagdo Em Educagao, construgdo de praticas | envolvendo
Séo Carlos, SP, 2021. educacionais que | praticas correlatas
sejam sedutoras ao | as  metodologias
olhar dos estudantes, | ativas em  seus
sem abrir mao do saber | planejamentos e
sistematizado. praticas de sala de
aula. Porém, ha
pouco contato
desses profissionais
com atividades
vinculadas as
metodologias
ativas e espaco de
formacao
continuada  para
discussdo e
compartilhamento
de boas praticas.
Cavalcante Filho, Sergio | Biblioteca Compreender a | Os resultados
Morais. Metodologias ativas | Digital Metodologia Ativa de | apontam que a
no Programa de Residéncia | Brasileira de | Aprendizagem . formagdo dos
Aprendizagem Pedagoégica: uma abordagem | Teses e | Baseada em Projetos discentes
P £ da aprendizagem baseada em | Dissertagdes | em busca da L
Basea'da €M | projetos para o ensino de | (BDTD) aproximagao entre | Participantes do
Projetos matematica. Dissertagdo de teoria e pratica ou | Programa de
mestrado. Universidade abstrato e concreto no | Residéncia
Estadual da Paraiba, 2021. processo de ensino e | Pedagogica,
aprendizagem. alcangou uma
superagao
dicotomica  entre
teoria e pratica,

inter-relacionando
a universidade e a
escola, o que
favoreceu a

consolidacao da

atuacdo
profissional  mais
acertada e
consciente na
organizagao da

escola e na medicao
do processo de
ensino.
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Xavier, Carmélia Regina | Biblioteca Analisar a formagdo | Os dados
Silva. Processo formativo | Digital continuada em servico | analisados
Ensino para o desenvolvimento | Brasileirade | acerca do letramento | ovidenciaram o
- profissional de professores | Teses e | estatistico para o0
matematica . L. . N . quanto 0s
que ensinam matematica. | Dissertagdes | desenvolvimento
Dissertagdo de mestrado. | (BDTD) profissional de professores-
Universidade Federal do Rio professores que | colaboradores
Grande do Norte, Instituto ensinam Matematica | evoluiram em
Metropole Digital, Programa nos anos iniciais no | relagdo as
de  Pos-Graduagdo  em Ensino Fundamental. aprendizagens
Inovag:a?}o em Tecnologias estatisticas a0 que
Educacionais, Natal, RN, diz respeito  a
2020. . .
conceltos € praticas
pedagdgicas, assim
como
demonstraram o
desejo de
continua¢do do
modelo de
formagéo
colaborativa
desenvolvido
durante a pesquisa.
Feitosa, Silmara Lopes da | Biblioteca Compreender os | A pesquisa sinaliza
Costa. Professoras | Digital percursos formativos ¢ | a  importancia do
Ensino experientes que ensinam | Brasileirade | os  processos  de | jpvestimento  na
- matematica nos  anos | Teses e | aprender e ensinar ~ .
matematica |, . . . . N . formag@o continua
iniciais: Percursos de | Dissertagdes | matematica na
Formagéo e Ensino. | (BDTD) trajetoria de | © da escola f:omo
Dissertagio de mestrado. desenvolvimento espago formativo.
Universidade Federal de profissional de
Mato Grosso, Instituto de professores
Educagdo, Programa de Pos- experientes dos anos
Graduacdo em Educagio, iniciais do  ensino
Cuiaba, 2021. fundamental.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Durante a busca, o descritor “Metodologias Ativas” apresentou cerca de 126 trabalhos,
sendo que a analise foi conduzida inicialmente pelos titulos das pesquisas e, posteriormente,
pelos resumos, resultados e conclusdes, o que possibilitou a sele¢do de trés dissertagdes de
mestrado, tais como Silva (2023), Zamboni (2019), Forcato (2022) e uma Tese de doutorado
Ferreira (2021), agregando relevante contribuicdo para esta pesquisa, pois se tratam de
pesquisas que abordam o desenvolvimento do aluno, o seu envolvimento com a aprendizagem,
seu protagonismo € participagdo, assim como a motivagdo dos docentes ao utilizarem as
metodologias ativas em suas praticas pedagdgicas.

Na perspectiva de mudangas significativas com as estruturas sociais que ocorreram nas
ultimas décadas, com as transformacdes nas concepcdes de homem e sociedade, com alteracdes

nos valores e o surgimento da tecnologia, Zamboni (2019) aponta que o mercado de trabalho



24

tem apresentado novas caracteristicas enquanto a escola mantém-se nos mesmos padrdes do
século passado.

Sendo assim, “os estudantes deixaram de ver sentido na escola [...]” (Zamboni, 2019, p.
9), pois a escola sendo um ambiente de repeti¢ao e repressao nao condiz com suas realidades
nem t3o pouco os fazem sentirem preparados para seus futuros papeis na sociedade.

Para Ferreira (2021), é essencial que o professor pense no processo de construcio e
inovagdo de suas praticas, quebrando os paradigmas que fragmentam os diferentes saberes no
qual a escola ja tenha experimentado diferentes perspectivas pedagdgicas em suas praticas,
mesmo de maneira interdisciplinar, com o uso de tecnologias ou protagonismo dos alunos e na
horizontalizagdo da relagdo professor-aluno, sendo essa, uma maneira fragmentada e
descontextualizada que ndo altera a concepgao, a forma e as praticas escolares. Assim, o autor

salienta que:

[...] as metodologias ativas apresentam-se de maneira desafiadora na medida
em que podem agregar, desde que bem estruturadas, todas essas perspectivas,
quais sejam: a transversalidade e a horizontalidade da relacdo professor e
aluno como principio pedagogico, assim como o uso de resolugdo de
problemas e o trabalho em grupo. (Ferreira, 2021, p. 14)

Nesse sentido, (Moran, 2015, p.15) afirma que “Os processos de organizar o curriculo,
as metodologias, os tempos € os espagos precisam ser revistos”, uma vez que a educagao formal
enfrenta um impasse diante das profundas mudancas da sociedade, e uma delas, o autor
questiona sobre o fato de transformar para se manter relevante e assegurar que todos aprendam
de maneira eficaz, adquirindo conhecimento, desenvolvendo seus projetos de vida e convivendo
de maneira harmoniosa com os outros.

Por conseguinte, Forcato (2022) diz que muitos alunos que estdo em sala de aula ndo
conseguem perceber o real objetivo do ambiente escolar, pois muitas vezes, mesmo sem
perceber, as reflexdes e criticas, que poderiam geram discussdes por meio de pensamentos
construtivos e criar significados, sdo silenciadas e os alunos passam a agir de forma automatica,
aguardando sempre a resposta certa.

Entende-se que € preciso pensar e repensar a pratica, pois segundo Forcato (2022), ¢
importante refletir sobre os objetivos da sala de aula, considerando se ¢ mais relevante as
reprodugdes ou as reflexodes, as listas de exercicios ou as discussdes que podem envolver
diversos assuntos e, ainda assim, relaciona-los ao contetido, perceber isso e colocd-lo em
préatica.

Muito se tem dito em Metodologias Ativas como conjuntos de estratégias pedagdgicas

que diferenciam -se do modelo tradicional de ensino, com expectativas de melhorar o ensino-
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aprendizagem. Porém, a tentativa de envolver o aluno no centro do processo de aprendizagem
ndo representa algo completamente novo para a educacdo. John Dewey (1859-1952) na obra
Experiéncia e Educacao (2011) j& se destacava a importancia do educador em considerar a
individualidade do aluno e criticava a educagao tradicional como processo de formacao.

Para Silva (2023), as Metodologias Ativas obtiveram importante relevancia como
alternativa a fim de sanar algumas dificuldades apresentadas, nas quais se baseiam-se nas
interacdes do aluno com o contetido € com o outro, em atividades ludicas, em experimentos e
outros tipos de projetos, uma vez que o aluno sendo o protagonista de sua aprendizagem podera
possibilitar a constru¢do coletiva do conhecimento, estimulando-o a desenvolver suas

habilidades de colaborar, comunicar-se, trabalhar em equipe e nas tomadas de decisoes.

Dessa forma, as metodologias ativas podem promover um ambiente de aprendizagem
dindmico, em que os estudantes sdo incentivados a explorar, questionar, experimentar e refletir
sobre o conteudo estudado, por meio de estratégias como a sala de aula invertida, os jogos
educativos, a aprendizagem colaborativa e a resolu¢do de problemas.

Para Moran (2015),

[...] a melhor forma de aprender é combinando equilibradamente atividades,
desafios e informagdo contextualizada. Para aprender a dirigir um carro, ndo
basta ler muito sobre esse tema; tem que experimentar, rodar com o ele em
diversas situagdes com supervisao, para depois poder assumir o comando do
veiculo sem riscos. (Moran, 2015, p.3)

E possivel dizer, que apesar de encontrar cerca de 220 publica¢des com o descritor
“Aprendizagem Baseada em Projetos” no site de busca da Biblioteca Digital Brasileira de Teses
e Dissertagdes (BDTD), foi possivel destacar apenas uma dissertacdo de mestrado Cavalcanti
Filho (2021) com relevante importancia ao assunto abordado para esta pesquisa.

As concepgdes sobre as Metodologias Ativas ressurgiram como uma tendéncia
pedagogica destinada a superar os vestigios ligados a pedagogia tradicional, que segundo
Cavalcante Filho (2021), visam melhorar os indices da educagdo, além disso, essas
metodologias favorecem a constru¢do do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades,

pois envolvem a participacao do aluno no processo de aprendizagem.

Assim, pode-se afirmar que dentre varias metodologias que surgem para desenvolver o
processo de ensino-aprendizagem, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) emerge de
abordagens pedagogicas inovadoras, capaz de transformar a experiéncia educacional e

promover um ensino mais significativo e engajador. De acordo com Bender (2014)
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A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) ¢ uma das mais eficazes formas
disponiveis de envolver os alunos com o conteudo de aprendizagem e, por
essa razdo, ¢ recomendada por muitos lideres educacionais como uma das
melhores praticas educacionais na atualidade. (Bender, 2014, p.15)

O autor ainda cita a ABP como uma das abordagens pedagogicas mais eficazes na qual
pode ser utilizada em todos os niveis e modalidades de ensino, tendo maior destaque nas areas
de Ciéncias e Matematica. Desse modo, ao investigar na plataforma BDTD, muitas pesquisas
encontradas voltavam-se para a area de Ciéncias.

A ABP ¢ uma metodologia que coloca o aluno no centro do processo educativo,
incentivando-o a investigar e resolver problemas reais por meio de projetos colaborativos e
interdisciplinares. Esta abordagem n3o s6 torna a aprendizagem mais relevante e
contextualizada, mas também desenvolve competéncias essenciais, como o pensamento critico,
a criatividade, a colabora¢ao ¢ a comunicacao. Para os conteudos de matematica, nos anos
iniciais, a ABP permite que os alunos vejam a aplicacdo pratica dos conceitos matematicos,
tornando a disciplina mais acessivel e interessante.

Nessa perspectiva, ¢ importante salientar que:

[...] estudar sobre as MA, especificamente a ABP, estd relacionado a busca
por praticas metodoldgicas que beneficie, estimule e renove o fazer e ser
Educacdo. As acdes pedagogicas da escola continuam enraizadas em
paradigmas tradicionais de educar. (Cavalcante Filho, 2021, p. 17)

Quanto ao descritor “Ensino Matematica” a investigacdo apresentou cerca de 735
resultados, no qual grande parte das pesquisas abordam temas sobre a formacdo inicial e
continuada docente. Dentre os estudos analisados, destacam-se Xavier (2020) e Feitosa (2021),
os quais evidenciam que tanto a formagdo basica do docente para o ensino de Matematica nos
Anos Iniciais quanto os processos de formagdo continuada exercem influéncia direta e

significativa na aprendizagem dos alunos.

Xavier (2020), destaca que as relacdes interpessoais e o trabalho colaborativo tém maior
potencial de desenvolvimento durante a formagao continuada, o que diverge ao periodo da
formagao inicial, como na graduacao.

E relevante poder associar a formagao inicial e continuada dos professores com relago
ao ensino de matematica para alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental, pois percebe-se
que diante das mudancas culturais que acontecem atualmente e da sociedade cada vez mais
tecnologica, o ensino transita do tradicional, em que o professor era o centro do processo de

aprendizagem, das aulas expositivas e do aluno agente passivo do processo, para refletir sobre
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novas mudangas, de acordo com Bacich e Moran (2018, p. 15) remetem professores e
profissionais da educacdo a “[...] pensar sobre a forca catalitica dessas mudangas, suas
potencialidades e ameagas para as praticas educativas, para o curriculo e para as metodologias”.

Nesse contexto, Feitosa (2021) afirma que o papel da educagdo exige que o docente
esteja preparado para o ensino em consonancia com o cenario econdmico, social, politico e
educacional, visto que nas ultimas décadas vivenciamos mudangas nas politicas publicas, nas
discussdes sobre formacdo e na busca de didaticas considerando os aspectos politicos,
econdmicos, sociais e culturais que envolvem o ato educativo e a pratica pedagogica docente,
fazendo uma importante reflexao:

Nesse cenario contemporaneo em que presenciamos a dinamizagdo da
tecnologia, a necessidade de valoriza¢do de diferentes grupos e etnias, os
conflitos, as diferencas que geram injustica social fazem emergir a urgéncia
de uma nova postura profissional e novas perspectivas para a formagido do
professor. (Feitosa, 2021, p. 25)

Segundo Weisz e Sanches (2018, p. 56), “A pratica pedagodgica ¢ complexa e
contextualizada [...]” o professor precisa passar por uma transformagao construtivista induzindo
a construcdo de diferentes naturezas permitindo-lhes clareza e objetividade a fim de
proporcionarem a conquista por novos patamares de conhecimento.

Em relacao a diferenciagao de formacao inicial e formagao continuada docente, Xavier
(2020) nos mostra que o Unico pré-requisito para a obtencdo ao término da grade curricular
cursada pelo futuro pedagogo, cursando em universidade de modelos tradicionais ¢ a obtengao
do certificado. Enquanto a formacgao continuada, a troca de experiéncias, as acdes colaborativas
e, consequentemente, o desenvolvimento profissional docente, se fortalecem e se perpetuam ao
longo de toda a carreira do professor.

De encontro ao que diz Moran (2015), apesar de inimeras deficiéncias e problemas
estruturais, setores educacionais publicos e privados de ensino estdo buscando alternativas. Esse
movimento se intensificara em breve, uma vez que as criangas nao aceitam um modelo de

aprendizado vertical, ou seja, autoritario e uniforme. Dessa forma, ressalta que:

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos
que os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os
alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham
que tomar decisOes e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes.
Se queremos que sejam criativos, eles precisam experimentar inimeras novas
possibilidades de mostrar sua iniciativa. (Moran, 2015, p.17)
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Nessa perspectiva, Xavier (2020) alerta para a importancia de se considerar as
tecnologias no processo de formagdo docente, uma vez que a tecnologia podera surgir tanto
como elemento de formagdao quanto meio para sua realizagdo e ampliagdo. Podendo, dessa
forma permitir que os professores ampliem seu repertdério com recursos didaticos para
utilizarem em suas aulas, bem como fazer uso de ferramentas e linguagens pertinentes ao seu
atual contexto.

A segunda se¢do deste estudo com o titulo “Ensino Hibrido, Metodologias Ativas e
Tecnologias Digitais para a promoc¢ao da inovagdo em sala de aula”, apresenta uma abordagem
teodrica sobre os conceitos de ensino hibrido, tecnologias digitais e metodologias ativas,

destacando sua importancia para a educagdo atual.
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2 ENSINO HiBRIDO, METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS
PARA A PROMOCAO DA INOVACAO EM SALA DE AULA

Nesta secao, serdo apresentados os principais conceitos, defini¢des e modelos de Ensino
Hibrido, bem como uma breve explanacao sobre a evolugdo e o papel atual das Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDICs) no contexto educacional. Também serd
abordado o uso das Metodologias Ativas na educagdo, destacando como essas abordagens tém
ressignificado o processo de ensino-aprendizagem, ao promover maior protagonismo discente,
autonomia e engajamento dos estudantes. A articulag@o entre tecnologia e praticas pedagdgicas
inovadoras serd discutida de forma a evidenciar suas contribuigdes para a construgdo de

aprendizagens mais significativas e alinhadas as demandas da sociedade contemporanea.

Ao longo desta secdo, o leitor sera convidado a refletir sobre as transformagdes que vém
ocorrendo no cendrio educacional e sobre a necessidade de repensar praticas tradicionais de
ensino. As discussdes propostas buscam despertar o interesse para novas possibilidades
pedagdgicas, mostrando como o Ensino Hibrido e as Metodologias Ativas podem potencializar

o trabalho docente e enriquecer as experiéncias de aprendizagem.

2.1 O Ensino Hibrido
Para quem estd em sala de aula, ¢ notorio perceber a insatisfagdo dos alunos com o

desenvolvimento das metodologias adotadas por alguns professores em diversas instituigdes de
ensino, uma vez que, o excesso de aulas expositivas, a falta de didlogo entre professor-aluno e
principalmente a desconexdo entre o contetido aprendido com a realidade do educando fora da
sala de aula os deixam desconfortaveis, gerando falta de interesse pelo assunto proposto.

De acordo com Bacich e Moran (2018), no ensino tradicional, os professores tendem a
garantir que haja o minimo de aprendizagem possivel para todos os alunos. Para tal
procedimento, o professor explica o conteudo e pede para seus alunos estudarem por meio de
leituras e atividades.

Em contrapartida, os autores apontam que, apos a crianga ter dominio da leitura e da
escrita, nos anos iniciais do Ensino Fundamental, pode-se haver a inversao para este processo,
no qual partindo de seus conhecimentos prévios, o proprio aluno pode pesquisar determinado
assunto dado pelo professor e amplid-lo conforme as inimeras descobertas informativas que
for obtendo, e assim, toda esta descoberta pode ser compartilhada com professor e colegas, com

atividades dinamicas de interagdo e participacao do grupo por meio de “projetos, discussoes e
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sinteses, em momentos posteriores que podem ser hibridos, presenciais e on-/ine, combinados.”
(Bacich; Moran, 2018, p. 55)

Segundo Valente (2018), tanto as instituicdes de ensino basico quanto superior,
precisam estar cientes das transformacgdes nas tecnologias digitais e de como elas estdo
impactando os processos de ensino e aprendizagem. A integracdo adequada dessas ferramentas
pode personalizar o ensino, adapta-lo as necessidades individuais dos alunos, e promover um
ambiente de aprendizado mais dindmico e interativo. Para o autor, “[...] o aluno ja ndo ¢ mais o
mesmo ¢ nao atua como antes. Ele ndo 1€ mais em material impresso e prefere ler nas telas.”
(Valente, 2018, p.17)

De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), alguns aspectos sobre Educagao
Hibrida estdo se tornando mais evidentes na educacgao formal:

O modelo hibrido, misturado, com foco em valores, competéncias amplas,
projetos de vida, metodologias ativas, personalizacdo e colabora¢do, com
tecnologias digitais. O curriculo mais flexivel, com tempos e espacos
interligados, combinados, presenciais e virtuais, nos quais nos reunimos de
varias formas, em grupos e momentos diferentes, de acordo com a
necessidade, com muita flexibilidade, sem os horarios rigidos e o
planejamento engessado. (Bacich; Tanzi Neto; Trevisani, 2015, p.42)

Segundo Valente (2018), o educando que esta inserido em atividades midiaticas como
fazer pesquisas em sites de buscas ou bases de dados digitais, que preferem tutoriais on-line ou
no YouTube, acessam smarthfones ou tablets, a fim de encontrar informagdes rapidas,
certamente sdo alunos que terdo maior dificuldade para assistir aulas expositivas por mais de
trinta minutos e ainda perdem a aten¢do no professor, pois se volta para algo de maior interesse.

Nesse sentido, Moran (2018) afirma que o ensino hibrido encontra-se marcado por uma
forte mediagdo tecnoldgica, no qual pode se integrar o fisico ao digital, o movel, o ubiquo, a
realidade fisica e aumentada, pode favorecer para inimeras possibilidades de combinagdes,
arranjos e atividades. O autor salienta que: [...] “a aprendizagem hibrida destaca a flexibilidade,
a mistura e o compartilhamento de espacos, tempos, atividades, matérias, técnicas e tecnologias
que compdem esse processo ativo”. (Moran, 2018, p.41)

A Seguir, a figura 1 sintetiza a ideia de ensino hibrido.
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Figura 1: Defini¢ao do Ensino Hibrido

O ensino hibrido é um programa de educacao
formal no qual um estudante aprende:

pelo menos em parte por meio do
ensino online, com algum elemento
de controlé do aluno sobire o tampo,
local, caminho #/ou ritmo

do aprendizado;

pelo menos em parte em uma
localidade fisica supervisionada,
fora de sua residéncia;

@ gque as modalidades ao longo do
caminho de aprendizado de cada
estudante em um Curso ou matéria
estejam conectados, oferecendo uma
experiéncla de educagao integrada,

Q@

Fonte: Christensen; Horn; Staker, 2013, p. 8.

Diante do que destaca os autores a seguir, o ensino hibrido segue quatro caracteristicas

diferentes:

Ele apresenta tanto a nova quanto a antiga tecnologia, enquanto uma
inovagao puramente disruptiva ndo oferece a tecnologia anterior em sua
forma plena.

Ele busca atender aos clientes ja existentes, em vez dos ndo-consumidores
— ou seja, aqueles para os quais a alternativa ao uso da nova tecnologia
seria ndo utilizar nada.

Ele procura ocupar o espago da tecnologia pré-existente. Como resultado,
a obrigagdo de atingir um desempenho que supere as expectativas dos
clientes existentes ¢ bastante alta, uma vez que o hibrido precisa realizar
o trabalho pelo menos tdo bem quanto o proprio produto anterior, se
analisado pela defini¢do original de desempenho. Por outro lado, as
empresas bem-sucedidas na implementagdo de inovagdes disruptivas
geralmente assumem as capacidades da nova tecnologia como um dado e
procuram mercados que aceitem a nova defini¢@o sobre o que ¢ bom.
Seu uso tende a ser mais simples que o de uma inovagao disruptiva. Ele
ndo reduz significativamente o nivel de renda e/ou conhecimento
necessarios para compra-lo e opera-lo. (Christensen, Horn; Staker, 2013,

p-3)

Segundo Christensen, Horn e Staker (2013), alguns padrdes consistentes fornecem uma

base para que as pessoas antecipem o futuro e prevejam o impacto de diferentes inovagdes. Os

modelos de inovagdes disruptivas e sustentadas, por exemplo, t€ém sido Tteis para prever os

efeitos da inovagdo em setores como o automobilistico, energético e de satde. Segundo os
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autores, as inovacdes hibridas sustentadas aproveitam os recursos disponiveis para desenvolver
estratégias de ensino, combinando o modelo tradicional com o on-line. Nela, inclui modelos
como rotagdo por estacoes, laboratério rotacional e sala de aula invertida. J4 o modelo de
inovagdo hibrida disruptiva ¢ mais radical, pois tendem a “[...] empregar o ensino on-line em
novos modelos que afastem da sala de aula tradicional”. (Christensen, Horn e Staker, 2013, p.
26)

Segundo os autores, “Hibrido ¢ uma combinacao da nova tecnologia disruptiva com a
antiga tecnologia, e representa uma inovacao sustentada em relacdo a tecnologia anterior”
(Christensen, Horn; Staker, 2013, p. 2).

Moran (2018) explica que a aprendizagem intencional, no contexto formal e escolar, se
da por meio de um processo dinamico e equilibrado, envolvendo trés movimentos hibridos
principais. O autor cita o primeiro como constru¢do individual, no qual cada aluno traga seu
proprio percurso, ao menos em parte. O segundo € a aprendizagem grupal, que se desenvolve
por meio da interacdo, do compartilhamento de saberes e da realizacdo de atividades em
conjunto, envolvendo diferentes grupos e niveis de supervisdo docente. O terceiro ¢ o
aprendizado tutorial, em que o estudante recebe orientacdo de pessoas mais experientes em
diversas areas, como curadoria, media¢ao e mentoria.

Desse modo, os autores revelam que “os mesmos padrdes estao agora se desenvolvendo
na Educacdo Bésica a medida que o ensino on-line comeca a transformar o sistema educacional
(Christensen, Horn; Staker, 2013, p. 6).

A fim de aproveitar com qualidade o ensino on-line, o local de estudo dos alunos nao
era apenas a preocupacao para que tivessem disponibilidade para aprender de forma autdbnoma
e acesso a uma boa conexao com a internet. No entanto, conforme apontam os autores, apenas
10% dos estudantes estavam dispostos a aderir totalmente a essa modalidade de ensino fora do
ambiente escolar. Diante disso, diretores e professores de escolas inovadoras, atentos a
necessidade de muitos alunos de contar com o espago escolar para aprender, combinaram o
ensino on-line com a educacao presencial tradicional, dando origem ao ensino hibrido. Desse
modo, Horn e Staker (2015) explicitam que:

Ensino hibrido ¢ fundamentalmente diferente da tendéncia muito mais ampla
de se equipar a sala de aula com dispositivos e programas de computador, mas
¢ facilmente confundida com ela. O uso como do termo “ensino hibrido” nos
circulos educacionais pelos meios de comunicag@o sofre de um problema de
“€nfase aos extremos”. As pessoas usam o termo de forma demasiadamente
ampla, para se referir a todos os usos da tecnologia na educagdo (“edtech”)
que se acumulam em uma sala de aula, ou demasiadamente restrita, para
indicar apenas os tipos de aprendizagem que combinam o on-line e o
presencial e com a qual tem mais afinidade (Horn; Staker, 2015, p.34).
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Segundo Valente (2018), integrar as Tecnologias Digitais de Informacgdo e
Comunicacao (TDICs) a fim de desenvolver as metodologias ativas, implica-se no que ¢
conhecido como blended learning ou ensino hibrido. Desse modo, o autor diz que o ensino
hibrido ¢ uma abordagem que une a flexibilidade e a personalizagdo do aprendizado on-line
com a interacdo ¢ o apoio em sala de aula, e ainda, essa metodologia permite que o aluno
aprenda no seu proprio tempo enquanto em outros momentos, interage e se socializa tendo o
acompanhamento direto do professor.

Tendo em vista que o modelo de aprendizagem hibrida ¢ mais flexivel e personalizado,
permitindo que os estudantes tenham maior controle sobre o tempo, o local e o ritmo de seus
estudos, ¢ importante destacar que:

O ensino hibrido ¢ um programa de educagdo formal no qual um aluno
aprende, pelo menos em parte, por meio do ensino online, com algum
elemento de controle do estudante sobre o tempo, lugar, modo e/ou ritmo do
estudo, € pelo menos em parte em uma localidade fisica supervisionada, fora
de sua residéncia (Christensen, Horn; Staker, 2013, p. 7)
Os autores Camargo e Daros (2018), destacam a necessidade da inovagdo para que a
aprendizagem ocorra de maneira mais significativa na educacdo basica, e salientam que ¢

essencial implementar inovagdes no ensino que adotem metodologias capazes de maximizar o

potencial de aprendizagem dos alunos.

Com o objetivo de facilitar a compreensao sobre esta tematica, os autores Horn e Staker
(2015) fazem algumas ligagdes de termos-chave no qual expdem o ensino a distancia, o ensino
tradicional, o ensino enriquecido por tecnologia, o ensino hibrido e a Aprendizagem Baseada
em Projetos. Desse modo, esses modelos serdo abordados a seguir, com o proposito de agregar

conhecimento e informagdes aos conceitos levantados e discutidos até o momento.

Em vista disso, para Horn e Staker (2015), o ensino a distancia, ¢ o modelo que utiliza-
se a internet como fornecedora de conteudo e instrucdo. Esse modelo de ensino pode ser
sincrono ou assincrono, no qual o primeiro caso se d4 por uma comunica¢do em tempo real, por
meio de videoconferéncia virtual, e no segundo caso, a comunicac¢do distancia-se do tempo,

como e-mails, foruns de discussoes on-line.

O ensino tradicional “lembra um sistema de fabrica e ¢ remanescente da era industrial”
(Horn; Staker, 2015, p. 54). Os autores referem-se a esse sistema com um formato presencial,

no qual h4a um tnico curriculo a ser utilizado de acordo com a faixa etéaria/série do estudante, e
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além de manter os alunos sentados e enfileirados a maior parte do tempo, os recursos

pedagdgicos sdo livros e trabalhos escritos, resultando em aulas expositivas e individuais.

O ensino enriquecido por tecnologia ndo substitui o ensino presencial, porém divide o
ensino tradicional agregando avancos digitais, tais como “lousas digitais, amplo acesso a
dispositivos de internet, cAmeras, livros digitais, ferramentas de internet, Google Docs e planos

de aula on-line” (Horn; Staker, 2015, p. 54).

O ensino hibrido ¢ uma abordagem de educacao formal no qual o estudante aprende, em
parte por meio do ensino on-line, sendo possivel dizer que ha um certo grau de controle sobre
aspectos como tempo, local, percurso e ritmo de aprendizado. Simultaneamente, ele também
participa de atividades presenciais em um ambiente supervisionado. Pode-se dizer ainda que,
proporciona uma experiéncia de aprendizagem continua e conectada, pois as diferentes
modalidades de ensino ao longo do curso ou disciplina estdo integradas. Desse modo: “O ensino
hibrido ¢ o motor que pode tornar possivel a aprendizagem centrada no estudante para alunos

do mundo todo, em vez de apenas para alguns poucos privilegiados” (Horn; Staker, 2015, p. 54).

Para os autores, aprendizagem baseada em projetos pode ocorrer tanto on-/ine quanto
presencial. Nesse modelo, “A inten¢do ¢ inspirar os estudantes a obter uma compreensao mais
profunda das matérias que estdo estudando” (Horn; Staker, 2015, p. 55), uma vez que os auxilia
na exploracao de problemas e desafios do mundo real de maneira dindmica, envolvente e

participativa.

Considerando a importancia de uma pratica educativa adotada de um novo modelo ou
estratégia inovadora, esta, devera ser intencional, planejada e sistematizada. Para isso, € preciso
definir claramente a concepgao que orienta o processo, compreender a fungdo social da escola,
bem como, os propdsitos do ensino e os resultados esperados a partir da aprendizagem. Dentre
varios aspectos que contribuem para um modelo de processo inovador, os autores (Camargo;
Daros, 2018, p.30) destacam no que implica a “criatividade dos sujeitos, a motiva¢ao para
efetivar as ideias, o conhecimento e os recursos materiais possiveis.

Segundo Bacich (2021), o segmento mais adequado para a implementacdo do ensino
hibrido se refere ao Ensino Fundamental Anos Iniciais, uma vez que ha menos professores por
turma e o tempo de aula € maior, pois o professor pode ter mais tempo € autonomia em suas
aulas, facilitando o desenvolvimento dos modelos propostos. Para a autora, nos Anos Finais e
no Ensino Médio, os alunos sdo mais receptivos em relacdo a aulas menos expositivas, mesmo

assim, ndo ha grandes mudangas, pois percebe-se que os alunos ja estdo acostumados com uma
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cultura escolar em que o professor é o centro do processo, e gera-se expectativa nas aulas
expositivas, até mesmo por parte das familias e ou dos gestores.

Moran (2015) diz que apesar de inumeras deficiéncias e problemas estruturais, setores
educacionais publicos e privados de ensino estdo buscando alternativas. Esse movimento se
intensificara em breve, uma vez que as criangas ndo aceitam um modelo de aprendizado
vertical, ou seja, autoritario e uniforme. Dessa forma, expde que:

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos
que os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os
alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham
que tomar decisoes e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes.
Se queremos que sejam criativos, eles precisam experimentar inimeras novas
possibilidades de mostrar sua iniciativa (Moran, 2015, p.17).

Portanto, (Camargo; Daros, 2018, p.28) asseguram que a “[...] inovagdo ¢ uma
forma de transformar a educagdo”, explicando que ¢é preciso criar condi¢des ativas de
participacao do aluno, no qual também hé uma mudanga da pratica e o desenvolvimento de
estratégias que garantam a organizacao de um aprendizado mais interativo, fazendo real ligagao

com o cotidiano do educando.

2.2 Modelos de Ensino Hibrido
A teoria da inovagdo disruptiva, proposta por (Christensen; Horn; Staker, 2013, p.9),

que diz: “A disrupgao ¢ o processo pelo qual tais produtos se tornam acessiveis aqueles que
estdo nos circulos exteriores”, ajuda a compreender as transformagdes que vém ocorrendo
também no campo educacional.

Tradicionalmente baseado em aulas presenciais, expositivas e uniformes, o modelo
escolar vem sendo desafiado por novas formas de ensino que surgiram a partir de avangos
tecnoldgicos. Plataformas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem e modelos hibridos
inicialmente foram vistos como complementares ou inferiores ao ensino convencional,
atendendo a publicos especificos.

No entanto, segundo os autores, com o tempo, essas solucdes se aperfeicoaram e
passaram a oferecer experiéncias de aprendizagem mais flexiveis, personalizadas e acessiveis,
atraindo um niimero crescente de estudantes e instituicdes. Nesse sentido, o uso estratégico da
tecnologia na educacdo pode ser entendido como uma inovacdo disruptiva, capaz de
transformar profundamente os métodos tradicionais de ensino e aprendizagem, promovendo
mudangas estruturais na forma como o conhecimento ¢ produzido, compartilhado e assimilado.
Assim, 0s autores nos mostram que:

Algumas das inova¢des que melhoram a performance dos produtos sdo
incrementais, e outras sdo evolugdes dramaticas. Porém, chamamos ambas de
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inovag0es sustentadas contanto que o proposito dessas inovagdes incrementais
ou dramaticas seja o mesmo (Christensen; Horn; Staker, 2013, p.9).

A maioria dos programas de ensino hibrido surgidos no ambito da educagdo basica nos

EUA sdo baseadas no artigo “Classifying K—12 blended learning,” publicado em 2012, pelo

Instituto Christensen, no qual os autores Christensen, Horn e Staker (2013) dividem os modelos

de ensino hibrido em quatro categorias e quatro sub-categorias:

Quadro 2: Categorias do Ensino Hibrido

Modelo

Modelo de Rotacao

Dentro de um curso ou matéria (ex.: matematica), os alunos
revezam entre modalidades de ensino, em um roteiro fixo ou a
critério do professor, sendo que pelo menos uma modalidade é a do
ensino online. Outras modalidades podem incluir atividades como
as licdes em grupos pequenos ou turmas completas, trabalhos em
grupo, tutoria individual e trabalhos escritos. O modelo de Rotacao
tem quatro submodelos: Rotagdo por Estacdes, Laboratorio
Rotacional, Sala de Aula Invertida, e Rotacdo Individual.

Submodelo de Rotacao

- Rotacio por Estacdes:

Ou o que alguns chamam de Rotagdo de Turmas ou Rotagao em
Classe: os estudantes sdo organizados em grupos no qual cada um
dos grupos realizam uma tarefa, de acordo com o objetivo do
professor, podendo ser atividades de leitura, escrita, ou outras e
revezam dentro do ambiente de uma sala de aula.

Submodelo de Rotacao

- Laboratorio Rotacional:

E aquele no qual a rotagdo ocorre entre a sala de aula e um
laboratdrio de aprendizado para o ensino online.

Submodelo de Rotacao

- Sala de Aula Invertida:

A rotacdo ocorre entre a pratica supervisionada presencial pelo
professor (ou trabalhos) na escola, depois dos alunos terem
estudado previamente os conteudos e licdes online em suas
residéncias ou outra localidade fora da escola.

Submodelo de Rotagédo

Difere dos outros modelos de Rotagdo porque, em esséncia, cada

- Rotacio Individual R . ~ .

aluno tem um roteiro individualizado e, ndo necessariamente,
participa de todas as estagdes ou modalidades disponiveis.

m énfase no ensino onlin n mbém tém uma li
Modelo Modelo Flex Co énfase no ensino online, 0s estudantes também tém uma lista
— de atividades a ser cumprida.

Os alunos podem participar dos cursos online tanto nas unidades

Modelo Modelo A La Carte Hnos p P p 4 b

fisicas ou fora delas.
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E uma experiéncia de escola integral na qual, dentro de cada curso
(ex.: matematica), os alunos dividem seu tempo entre uma unidade
Enriquecido escolar fisica e o aprendizado remoto com acesso aos conteudos e
ligoes on-line.

Modelo Modelo Virtual

Fonte: Christensen; Horn; Staker, 2013, p.27.

Verificando os modelos e submodelos resumidos na tabela acima, sera explanado a
seguir, uma a uma, como essas propostas de ensino hibrido organizam-se, a fim de proporcionar
uma experiéncia de aprendizagem continua e conectada, uma vez que as diferentes modalidades
de ensino ao longo do curso ou disciplina estdo integradas, podendo favorecer a constru¢dao do
conhecimento de maneira mais significativa, personalizada, alinhando as necessidades dos
estudantes.

Iniciando pelo modelo de rotacdo, no qual os estudantes podem se “[...] envolver em
discussdes em grupos, com ou sem a presenca do professor, atividades escritas, leituras e
necessariamente, uma atividade online” (Bacich; Tanzi Neto; Trevisani, 2015, p.54), em que os
alunos revezam as atividades realizadas de acordo com um horario fixo ou sob orienta¢ao do
professor.

No submodelo de rotagdo por estagdes, para Bacich; Tanzi Neto e Trevisani (2015), o
professor podera estar presente em um dos grupos mais diretamente, acompanhando o estudante
que mais necessita de atencdo. Para os autores, a variedade de recursos como videos, leituras,
trabalhos individuais e colaborativos favorece um ensino individualizado.

Seguindo a tabela acima explicitada, o submodelo de rotagdo denominado por
Laboratdrio rotacional, segundo Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), frequentemente
costumam melhorar a eficiéncia operacional e apoiar o aprendizado, mas ndo substituem a
importancia das licdes tradicionais da sala de aula. E importante ressaltar que essa proposta se
assemelha ao modelo de rotagao por estacdes, no qual os estudantes fazem rodizio em sala de
aula, mas no laboratorio rotacional, acompanhados por um professor tutor, os alunos se dirigem
aos laboratorios de informatica para trabalhar individualmente nos computadores.

Um ponto importante para ser destacado no submodelo de rotagdo “Sala de aula
Invertida” € que diversos estudos vém mostrando que os alunos demonstram desenvolver sua
compreensdo do mundo ao ativar conhecimentos prévios e integrar novas informacdes as
estruturas cognitivas, ja existentes, o que permite uma reflexdo critica sobre os contetdos
ensinados. Desse modo, pode-se

[...] considerar algumas maneiras de aperfeigoar esse modelo, envolvendo a
descoberta ¢ a experimentacdo como proposta inicial para os estudantes, ou
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seja, oferecer possibilidades de interagdo com fenomeno antes do estudo da
teoria (que pode acontecer em videos, leituras, etc.) (Bacich; Tanzi Neto;
Trevisani, 2015, p.56).

A diferenca do ultimo submodelo de rotagdo chamado de rotacdo individual para os
anteriores citados € que, segundo Bacich; Tanzi Neto e Trevisani (2015), os alunos ndo passam
necessariamente por todas as modalidades ou estacdes propostas, ha uma agenda didria e
individualizada para cada necessidade do estudante, além disso, o tempo de rotacdo pode ser
livre e em alguns casos pode-se determinar um tempo para o uso dos computadores disponiveis.

O modelo flex, segundo Christensen; Horn e Staker (2013), ¢ aquele no qual o ensino
online ¢ a espinha dorsal do aprendizado do aluno, mesmo que ele o direcione para atividades
offline em alguns momentos. Os estudantes seguem um roteiro fluido e adaptado
individualmente nas diferentes modalidades de ensino e o professor responsavel fica a
disposi¢ao para esclarecer duvidas.

De acordo com Bacich; Tanzi Neto e Trevisani (2015), o modelo a La Carte fica o
estudante responsavel por organizar seus estudos, de acordo com os objetivos a serem atingidos,
o local e 0 momento da aprendizagem s3o personalizados.

Por fim, no modelo virtual enriquecido os estudantes podem comparecer
presencialmente uma vez por semana. Assim como o modelo “a La Carte”, essa proposta
também ¢ considerada disruptiva, pois sugere uma forma de organizacdo da educagdo bésica
ainda pouco comum no Brasil.

Segundo Bacich (2021), ¢ possivel afirmar que as criangas ndo aprendem da mesma
maneira, ritmo e tempo, portanto as estratégias metodologicas adotadas no planejamento das
aulas sdo recursos fundamentais, para promover reflexdo sobre aspectos essenciais, como a
importancia do uso das tecnologias digitais estimulando o engajamento dos alunos e ampliando
as possibilidades de personaliza¢do do ensino. A autora explicita que o ensino tradicional coloca
0 grupo numa posi¢cdo homogénea, e ressalta que:

Ao utilizar diferentes estratégias de condugdo da aula, aliadas com propostas
online, as metas de aprendizagem dos alunos podem ser mais facilmente
atingidas ¢ momentos de personalizagdo do ensino podem ser identificados
(Bacich, 2021, p. 25).

Nesse sentido, a figura 2, a seguir, demonstra de maneira dindmica os modelos de ensino
que se enquadram como inovagdes hibridas combinando elementos da antiga tecnologia,
tradicional, com as novas, do ensino online. Sob a perspectiva da tecnologia da inovacao

disruptiva, esses modelos sdo considerados inovacdes sustentadas em relagdo ao formato
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tradicional de ensino, pois preservam aspectos da metodologia convencional enquanto

incorporam novas abordagens tecnologicas.

Figura 2: Zona Hibrida de Ensino

ESCOLAS TRADICIONAIS ENSINO ONLINE

ZONA HIBRIDA

ENSINO HIBRIDO
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sala de Aula _
Invertida 4

—
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Virtual
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Individual

Fonte: Christensen; Horn; Staker, 2013, p.28.

Os autores salientam que em diversas escolas o ensino hibrido tem se consolidado como
uma inovacao sustentada em relagdo ao modelo tradicional de sala de aula. Essa abordagem
busca oferecer “o melhor de dois mundos”, combinando as vantagens da educagao online com
os beneficios do ensino presencial. Por outro lado, alguns modelos de ensino hibrido assumem
um carater disruptivo em relacao as salas de aula convencionais, pois ndo mantém integralmente
sua estrutura tradicional. Esses modelos frequentemente surgem entre grupos que antes nao
tinham acesso a esse tipo de ensino, redefinem os critérios de qualidade educacional e

apresentam desafios adicionais em sua implementacao e operagao.

Camargo e Daros (2018) dizem que diante das possibilidades que a inovagdo traz na
constru¢do de conexdes significativas entre diferentes saberes de forma progressiva, permite
uma compreensdo mais aprofundada. Ela transforma as escolas em espagos mais democraticos,
atrativos e motivadores, além de estimular a reflexdo tedrica nas vivéncias, experiéncias €

interacdes no proprio ambiente educacional. Além disso, ela elimina a separagdo entre
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concepgdo e execugao, caracteristica do mundo do trabalho, amplia a autonomia pedagogica e
promove um ambiente de constante efervescéncia intelectual, ou seja, a inovagdo une ideias e

praticas do cotidiano sem jamais negligenciar a fundamentacao tedrica.

Desse modo, recomenda-se que o professor, além de dominar os contetidos disciplinares
de sua aula, altere a maneira como esses contetidos sdo trabalhados, pois Valente (2018) relata
que a dindmica da sala de aula deve refletir as interacdes do cotidiano, cada vez mais
influenciadas pelas TDICs, uma vez que essas tecnologias ja estdo inseridas em nossas vidas,
transformando setores como o comércio, servicos, entretenimento e interagdo social. Sendo
assim, essas mudancas t€m impulsionado a criagdo de novas formas de interagir, produzir e se

expressar, contribuindo para o que alguns autores chamam de cultura digital.

2.3 Tecnologias Digitais da Informaciao e Comunica¢io TDIC

Estamos vivendo uma era em que os alunos nasceram e estdo imersos em um contexto
marcado pelo uso de tecnologias, dispositivos eletronicos, redes sociais e plataformas digitais.
Diante disso, o uso das Tecnologias Digitais damoran Informagao ¢ Comunicagido (TDICs) no
ensino-aprendizagem ¢ essencial para atender as demandas da sociedade contemporanea,

promovendo metodologias mais atrativas, dindmicas, interativas e acessiveis, Moran, 2015.

Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) traz relatos de que mesclar a sala de aula com
ambientes virtuais ¢ importante para garantir que haja interagdo com o mundo além dos muros
da escola, como mostra a seguir:

O que a tecnologia traz hoje ¢ interacdo de todos os espacgos e tempos. O
ensinar e o aprender acontecem em uma interligagdo simbidtica, profunda e
constante entre os chamados mundo fisico e digital. Nao sdo dois mundos ou
espacos, mas um espago estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla,
hibridiza constantemente. Por isso, a educacdo formal é cada vez mais
blended, misturada, hibrida, porque ndo acontece s6 no espago fisico da sala

de aula, mas nos miultiplos espagos do cotidiano, que incluem os digitais
(Bacich; Tanzi Neto; Trevisani, 2015, p.39).

Os autores acima citados orientam a maneira que o professor precisa agir nessa
perspectiva de comunicar-se “[...] face a face com os alunos, mas também deve fazé-lo

digitalmente, com as tecnologias moveis, equilibrando a interagdo com todos € com cada um”.

(Bacich; Tanzi Neto; Trevisani, 2015, p.39)

Dessa forma, discutir a importancia das TDICs na educag¢do, destacando seu papel na
construgdo do conhecimento € no desenvolvimento de novas competéncias traz mais

proximidade a realidade do educando, de maneira que, segundo alerta Freire (2015), para o
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professor ensinar exige-se ter criticidade, ou seja, que os docentes tornem seus educandos seres

investigativos, que busquem por conhecimentos verdadeiros e cientificos.

Nesse sentido, Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015, p.53), afirmam que as formas de
conduzir as aulas em que as tecnologias digitais sdo inseridas, ndo devem ser tratadas como um
fim em si mesmas, mas deve-se assumir um papel fundamental no processo de ensino,
especialmente no que se refere a personalizacao da aprendizagem. Os autores destacam que
“[...] ndo € necessario abandonar o que se conhece até o momento para promover a inser¢ao de

novas tecnologias em sala de aula; pode-se aproveitar o melhor dos dois mundos™.

Ao que diz respeito a cultura digital, Fantin (2018) sinaliza uma ampliagdo significativa
com relacdo as possibilidades de ressignificacdo das midias, das tecnologias, das multiplas
linguagens e das formas de participa¢do na escola e na sociedade. Assim, aponta que “[...] o
campo da midia-educac¢ao, que relaciona educagdo, cultura, comunicacao, tecnologias e arte vai

ganhando outros contornos e desafios”. (Fantin, 2018, p. 348)

Embora a sociedade possa ser considerada parte da cultura digital, “a educagio continua
sendo um dos unicos setores que ainda ndo faz parte dessa cultura” (Valente, 2018, p. 19) e
ainda, para o autor, embora os alunos ja tenham acesso a tecnologias, como smartphones, e as
utilize em diversas atividades do dia a dia, eles enfrentam dificuldades ao integra-las as

atividades académicas.

Por conseguinte, segundo Moreira e Ribeiro (2021) diante de abordagens pedagogicas
inovadoras, as escolas tém se preocupado em tornar-se espacos para didlogo, no qual podem
promover a emancipagdo dos estudantes e incentivando a construgdo critica sobre os diversos

conceitos sociais.

Diante das discussoes de que € preciso mudar os métodos tradicionais de ensino
viabilizando a informatiza¢do na educagdo, os autores completam a situacao de que

As tecnologias educacionais estdo cada vez mais presentes como recursos

didaticos e canais de comunicacdo para apoiar sequéncias didaticas e

itinerarios formativos em diferentes modalidades, niveis e etapas de ensino.

Configuram plataformas virtuais e objetos de aprendizagem que promovam

metodologias ativas e colaborativas, engajando os estudantes em espagos cada
vez mais interativos (Moreira; Ribeiro, 2021, p. 110).

Perante o exposto, Moreira e Ribeiro (2021) dizem que os objetos de aprendizagem sio
estruturas tecnoldgicas que oferecem diversos recursos para o processo de ensino, possuindo

caracteristicas fundamentais de desintegragdo e reutilizagao.
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E possivel perceber que na tentativa de incentivo para promogdo de alunos criticos e
reflexivos o professor termina por utilizar-se de recursos tecnoldgicos apenas para facilitar a
assimilagdo dos conteudos de seus educandos. Porém, para (Zamboni, 2019, p. 96) “[...] os
recursos tecnoldgicos ndo sao a prioridade no processo, mas antes sdo meras ferramentas a
servigo do trio professor-contetido-aluno, estes sdo focos principais e de igual relevancia na
aplicagdo de tal estratégia metodologica”, ou seja, a tecnologia deve ser utilizada de maneira

intencional e pedagogica, e ndo como um fim em si mesma.

Valente (2018) também concorda que ndo ¢ apenas a tecnologia em si que contribui para
evolucdo ou criagdo da cultura digital, esta é apenas um recurso para auxiliar no
desenvolvimento dessa cultura, e expde que tanto a cultura digital quanto os alunos imersos
nela tém impulsionado as institui¢des de ensino, expecialmente no nivel superior, a repensarem
seus proprios processos. O autor também esclarece que ha algumas competéncias de

profissionais que atuam na cultura de digital, nos quais cita:

[...] incluir uma mistura de atributos cognitivos, intrapessoais e interpessoais
como colaboracdo e trabalho em equipe, criatividade e imaginacdo,
pensamento critico e resolucdo de problemas, que os estudantes aprenderdo
por intermédio de atividades madao-na-massa, realizadas com o apoio
conceitual desenvolvido em diferentes disciplinas (Valente, 2018, p.24).

Moran (2017) discute como integrar as tecnologias digitais para transformar a educagao,
quando utilizadas de forma planejada e intencional, de modo que essas tecnologias ndo devem
ser tratadas como um fim e sim como ferramentas para potencializar a aprendizagem ativa e
centrada no estudante. Além disso, o autor aponta metodologias inovadoras como Sala de Aula
Invertida, Aprendizagem Baseada em Projetos e gamificacdo a fim de favorecem a autonomia,

pensamento critico e a colaboracao entre os estudantes.

Vale destacar, que a avaliagdo, sendo um processo continuo, ¢ mencionada por Moran
(2017, n.p.) de varias formas: “[...] avaliagdo diagnodstica, formativa, mediadora; avaliagdao da
producao (do percurso-portfolios digitais, narrativas, relatorios, observacao); avaliagao por
rubricas — competéncias pessoais, cognitivas, relacionais, produtivas; avaliagdo dialdgica;
avaliagdo por pares; autoavaliacdo; avaliacao online”. Com esses exemplos de avaliagdo, ¢ mais
facil que os alunos possam mostrar na pratica como aprenderam para sua evolucgao, bem como

o percurso realizado, tanto individual quanto coletivo.

2.4 As Metodologias Ativas na Educacio
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A Matematica esta relacionada ao imaginario das pessoas como uma das areas de
conhecimento mais complexos, segundo Santos ¢ Almeida (2022), estd cada vez mais comum
a aversao a esta disciplina, tanto na Educagao Basica como no Ensino Superior.

Considerando que a educagao beneficie condi¢des para a aprendizagem, Bacich e Moran
(2018), apontam que as metodologias ativas propiciam experiéncias de aprendizagem mais
vivas e com maior significado para os estudantes da cultura digital. Ainda, referem-se a essas
metodologias de modo que exista:

[...] inter-relacdo entre educagdo, cultura, sociedade, politica e escola, sendo
desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos, centrados na atividade
do aluno com a intengdo de propiciar a aprendizagem (Bacich; Moran 2018,

p- 17).
Para Alves (2016), a Matematica nos anos iniciais tem grande importancia para o
desenvolvimento do raciocinio e do pensamento logico nas criangas, o que ¢ de suma
importancia para a constru¢do de conhecimentos em outras areas, bem como para servir de base

para as séries seguintes. A Base Nacional Comum Curricular (2018) afirma que:

O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento do
letramento matematico, definido como as competéncias ¢ habilidades de
raciocinar, representar, comunicar e argumentar matematicamente, de modo a
favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulagdo e a resolugdo de
problemas em uma variedade de contextos, utilizando conceitos,
procedimentos, fatos e ferramentas matematicas (BNCC, 2018, p. 266).

Nesse sentido, Bacich e Moran (2018) relata que no ensino tradicional, os professores
tendem a garantir que haja o minimo de aprendizagem possivel para todos os alunos. Para tal
procedimento, o professor explica o contetido e pedem para seus alunos estudarem por meio de
leituras e atividades.

Nota-se que, apds a crianga ter dominio da leitura e da escrita, no Ensino Fundamental
Anos Iniciais, pode-se haver a inversdo para este processo, no qual partindo de seus
conhecimentos prévios, o proprio aluno pode pesquisar determinado assunto dado pelo
professor e amplia-lo conforme as inimeras descobertas informativas que for obtendo, e assim,
toda esta descoberta pode ser compartilhada com professor e colegas, com atividades dindmicas
de interacao e participacao do grupo por meio de “projetos, discussoes € sinteses, em momentos
posteriores que podem ser hibridos, presenciais e online, combinados.” (Bacichi; Moran, 2018,
p. 55)

Haja visto que, Freire (2015), faz uma recusa ao modelo de ensino “bancario” no qual o

professor detém o saber e o conhecimento transmitindo-o de maneira vertical ao aluno. Dessa
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forma, o autor diz sobre seres que aprendem e que buscam o conhecimento por meio de suas
curiosidades. Dessa forma:
[...] quanto mais criticamente se exerca a capacidade de aprender, tanto mais
se constréi e desenvolve o que venho chamado de ‘“curiosidade

epistemolodgica”, sem a qual ndo alcancamos o conhecimento cabal do objeto
(Freire, 2015, p.26).

Nesse sentido, sera exposto na figura 3, modelo de percurso baseado na autonomia de
um professor experiente, que segundo publicacdo no site Inovagdo em Educacdo de Lilian
Bacich (2022), o qual a autora demonstra que nido é apenas para a recep¢do passiva de
conhecimentos que se desenvolvem as habilidades, mas sim por meio da agdo e da
problematizagdo que se promove em sala de aula, sendo possivel dizer que ha uma troca entre

professores e alunos aprendendo juntos durante o processo.

Figura 3: Enfoque no desenvolvimento de habilidades

1. Propédsito
v

2. Acao
v

3. Reflexao
v

4. Compreensao
v

5. Conceito

Fonte: Bacich, 2022, n.p.

Numa perspectiva de motivar os estudantes, Bacich (2022) diz que incentivar a criacao
de um proposito e da curiosidade que impulsiona a descoberta, ao envolver o aluno ativamente
diante do objeto de conhecimento, de maneira critica, ele avanca para a reflexao, tornando a
construcao de conceitos mais significativa, o que favorece o desenvolvimento de habilidades.

Assim, para autores como Berbel (2011), as Metodologias Ativas consistem em
maneiras para desenvolver o processo de aprendizagem, no qual € possivel desenvolver
experiéncias reais ou simuladas, para que se possa solucionar os desafios decorrentes de

atividades fundamentais da pratica social de varios contextos.



45

Desse modo, Moran (2018) diz que ¢ de fundamental relevancia que os dois modelos de
conceitos da aprendizagem se entrelacem entre aprendizagem ativa e a aprendizagem hibrida.
O autor afirma que as metodologias ativas “[...] ddo énfase ao papel protagonista do aluno, ao
seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orienta¢ao do professor [...]”. (Moran, 2018, p.41)

E por meio das Metodologias Ativas com tecnologias digitais que Bacich, Tanzi Neto e
Trevisani (2015, p.42) apontam que ¢ possivel aprender melhor por meio de “[...] préaticas,
atividades, jogos, problemas, projetos relevantes do que da forma convencional, combinando
colaboracdo (aprender juntos) e personalizacdo (incentivar e gerenciar 0S percursos
individuais)”.

Segundo Delors ef al. (1998, p.20), existe ainda uma “[...] utopia: a sociedade educativa
baseada na aquisi¢do, atualizacdo e utilizagao dos conhecimentos”. Os autores mostram que a
educacdo deve se ajustar progressivamente perante as transformacgdes da sociedade a fim de
capacitar o acesso a importantes dados, selecionar, organizar, administrar e aplicar tais
informacdes de maneira eficaz de acordo com a realidade em que esta inserido.

Dessa forma, as metodologias ativas podem promover um ambiente de aprendizagem
dindmico, em que os estudantes sdo incentivados a explorar, questionar, experimentar e refletir
sobre o conteudo estudado, por meio de estratégias como a sala de aula invertida, os jogos
educativos, a aprendizagem colaborativa e a resolugdao de problemas.

Para Ozorio (2020), as metodologias ativas colocam o aluno no centro do processo de
ensino-aprendizagem, o que promove participagdo ativa e engajada do educando. A autora
ainda destaca os mais comuns tipos de metodologias ativas, dentre elas: Sala de Aula Invertida
(SAI), Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), Aprendizagem entre Pares ou equipes €
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), no qual este Ultimo tera maior énfase para o

presente estudo, uma vez que condiz com esta linha de pesquisa.

Na visdo de Camargo (2018), além do aluno ser o protagonista de sua aprendizagem, as
metodologias ativas desenvolvem as competéncias e as habilidades com foco no ensino
colaborativo e interdisciplinar. Segundo o autor, serd exposto a seguir, alguns exemplos do que
as metodologias ativas de aprendizagem podem proporcionar:

e Desenvolvimento efetivo de competéncias para a vida profissional e
pessoal;
e Visdo transdisciplinar do conhecimento;

e Visdo empreendedora;
e O protagonismo do aluno, colocando-o como sujeito da aprendizagem;
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e O desenvolvimento de nova postura do professor, agora como facilitador,
mediador;

e A geragdo de ideias e de conhecimento e a reflexdo, em vez de
memorizagao e reproducdo de conhecimento (Camargo, 2018, p. 46).

E valido ressaltar ainda que, para Moran (2018), unir as metodologias ativas com
modelos flexiveis e hibridos pode trazer consideravel relevancia para o modo de aprendizagem
que os alunos sistematizam nos dias atuais.

Desse modo, faremos a seguir uma breve explanagao sobre os modelos mais comuns de

metodologia ativa citados anteriormente.

2.5 A Sala de Aula Invertida
Até o momento, foi possivel observar que as Metodologias Ativas sdo alternativas

pedagogicas que se diferenciam das praticas do ensino tradicional. Sendo assim, o aluno se
torna o centro do processo, se envolvendo no desenvolvimento de projetos, resolucdes praticas

de problemas e constroi seu conhecimento.

Nesse sentido, Valente (2018, p.78) diz que “Diversas estratégias tém sido utilizadas na
implantacdo das metodologias ativas, sendo uma delas a sala de aula invertida (flipped

classroom)”.

Para Ozorio (2020), a sala de aula invertida ¢ uma metodologia em que os conteudos
sao previamente separados e indicados pelo professor, no qual o aluno podera se preparar antes
da aula. Esse tipo de preparagdo podera ser feito por meio de leitura de material, pesquisa e

analise.

No ensino tradicional, o professor esta no centro do processo e € o responsavel por
transmitir o conhecimento ao aluno, no qual depois de estudar o material, 0 mesmo realiza
atividades avaliativas para saber se houve assimilacdo do contetido. Ja na perspectiva de sala
de aula invertida, o aluno estuda previamente o material a fim de debater e praticar em sala

sobre o conteudo, sendo possivel tornar a aprendizagem ativa e dindmica (Valente, 2018).

Bergmann e Sams (2016, p.6) afirmam que a Sala de Aula Invertida ¢ um modelo que
permite aos professores personalizar o ensino de acordo com as necessidades de cada aluno.
Trata-se de um modelo em que todos os alunos avangam no conteido conforme sua
compreensdo, podendo progredir de forma mais rapida ou mais lenta, de acordo com seu ritmo
de aprendizagem que, segundo os autores esse sistema oferece “elementos de um ambiente
propicio a aprendizagem para o dominio (a conquista de uma série de objetivos respeitando seu

proprio ritmo)”.
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Todos os alunos trabalham em tarefas diferentes, em momentos diferentes,
empenhados e engajados na propria aprendizagem. Alguns fazem
experimentos ou desenvolvem pesquisas, outros assistem a avideos em seus
dispositivos pessoais, outros se reinem em equipes para dominar objetivos,
outros interagem com o quadro branco para fazer simulag¢des on-line, outros
estudam em pequenos grupos, e hd ainda outros que fazem testes ou provas
no computador da escola ou em seus dispositivos pessoais. Vocé também vera
alguns alunos trabalhando individualmente ou em pequenos grupos com o
professor (Bergmann; Sams, 2016, p.49).

figura 4, Schimitz (2016) mostra o desenvolvimento das habilidades

cognitivas assim como das habilidades socioemocionais.

Figura 4: Esquema basico da sala de aula invertida
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Fonte: Schimitz, 2016, p. 67.

Desse modo, o artigo “Inverting the classroom: a gateway to creating na inclusive learning

environment”, escrito por Lage; Platt e Treglia (2000) da revista “Journal of Economic

Education, apresenta o modelo de Sala de Aula Invertida como uma estratégia pedagogica capaz

de promover um ambiente de aprendizagem mais inclusivo, pois permite que os alunos tenham

contato prévio com o conteudo tedrico e utilizem o tempo em sala para a realizacdo de

atividades praticas, discussoes e resolucdo das duvidas, destacando assim, os beneficios desta

abordagem para atender a diversidade de estilos de aprendizagem presentes nas turmas.

2.6 Aprendizagem Baseada em Problemas
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A Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), ou Problem Based Learning ¢ uma
metodologia ativa na qual os alunos tendem a construir individualmente ou em grupo, uma ou
mais estratégias a fim de solucionar o problema proposto pelo professor (Ozorio, 2020).
Segundo a autora, nessa metodologia, o professor utiliza de situagdes-problemas da vida
cotidiana do aluno, estimulando o desenvolvimento de conceitos, de procedimentos e atitudes
do aluno.

Para autores como Menezes-Rodrigues, et al. (2019), é necessario que o aluno tenha um
minimo de conhecimentos bésicos dos contetidos aos quais desenvolvera tal metodologia a fim
de facilitar a solucdo da situagdo-problema proposta.

Segundo Borochovicius e Tortella (2014, p. 272), essa metodologia visa atender tanto as
necessidades dos discentes quanto dos docentes, pois:

[...] permite que os alunos resolvam problemas relacionados as suas futuras
profissdes e os estimulam a pesquisar tornando-os capazes de aprender a
aprender, serem os criticos ¢ tomarem decisdes. Dos docentes porque os
estimulam a pesquisarem e buscarem a interdisciplinaridade, fazendo conexao
daquilo que estdo ensinando com uma gama de informagdes necessarias aos
futuros profissionais (Borochovicius; Tortella, 2014, p. 273).

Delors, et al. (1998), destaca a importancia da empatia € compreensao uns com 0s outros
diante das mudancas rapidas da sociedade. Desse modo, ¢ importante destacar que essa
metodologia também se faz considerdvel em relagdo a sociedade.

Para Silva (2023), a proposta € que os problemas apresentados aos alunos sejam
significativos para sua realidade e estejam conectados aos conceitos e contetdos essenciais para

sua aprendizagem. Na figura 5 a seguir, serd exposto um exemplo dinamico de Aprendizagem

Baseada em Problemas e as etapas de sua aplicagao.



Figura 5: Etapas de aplicacao da Aprendizagem Baseada em Problemas
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Fonte: Barbosa; Moura, 2013, p. 58.

Segundo Berbel (1998), esta abordagem direciona a organizacao do curriculo e envolve
professores e gestores, definindo novos papeis para os envolvidos. Os problemas sdo elaborados
por uma comissdo designada para esse fim e correspondem aos temas essenciais que os alunos
devem estudar para cumprir tal conteudo, além disso, deve ser trato de modo integrado. E a

autora ainda destaca que:

[...] é possivel entender que a Aprendizagem Baseada em Problemas lanca
mao do conhecimento ja elaborado para aprender a pensar e raciocinar sobre
e com ele formular solugdes para os problemas de estudo. A Metodologia da
Problematizagdo, além disso, ¢ um desafio para a constru¢do de novos
conhecimentos, pela aproximagdo da realidade em que o tema em estudo ¢
vivido por diferentes atores sociais (Berbel, 1998, p. 151).

2.7 Peer Instruction - Aprendizagem entre pares ou equipe
Aprendizagem entre Pares ou Equipe - Peer Instruction for Team Based Learning, como ¢

chamada na literatura internacional, foi desenvolvida pelo fisico Eric Mazur, que segundo
Ramos (2022), tem como objetivo envolver os alunos em atividades de cooperagdo de discussao

do conteudo.

Para Silva (2023), este método envolve a interagdo entre os alunos para que eles possam
aprender uns com os outros. Segundo o autor, por meio de discussdes interativas, essa

metodologia permite que os alunos compartilhem seus conhecimentos e ideias sobre
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determinado tdépico. Essas discussdes sdo mediadas por um professor, que prioriza a

compreensdo aprofundada dos conceitos em vez da simples memorizagao.
Os objetivos basicos da Aprendizagem entre Pares, segundo Mazur (2015, p.11) sao:

[...] explorar a interagdo entre os estudantes durante as aulas expositivas e
focar a atencdo dos estudantes nos conceitos que servem de fundamento. Em
vez de dar a aula com o nivel de detalhamento apresentado no livro ou nas
notas de aula, as aulas consistem em uma série de apresentagdes curtas sobre
os pontos - chave, cada uma seguida de um teste conceitual — pequenas
questdes conceituais abrangendo o assunto que esta sendo discutido.

Esse tipo de aprendizagem, segundo o autor, forca os estudantes a desenvolver o
pensamento sobre aquilo que estd sendo desenvolvido e ja mostra uma maneira de

autoavaliagdo, tanto para os alunos quanto para o professor.

A plataforma Lyceum (2019) age como um canal para compartilhar informagdes e
recursos para professores, alunos e gestores. Segundo esta plataforma, é possivel dizer que a
esséncia da Peer Instruction esta em transformar a dinamica da sala de aula, promovendo a
colaboracdo entre os alunos para que se ajudem mutuamente na compreensdo dos conceitos,
sendo depois orientados pelo professor no aprofundamento desse conhecimento por meio de

questdes direcionadas.

A figura 6 a seguir representa o passo a passo de como funciona o Peer Instruction na

pratica.

Figura 6: Fluxo de aplicacao da metodologia na pratica
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Revisar Concel
visar C (Peer Instruction)
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Fonte: Lyceum, 2019
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Apesar dessa metodologia ser ainda pouco explorada no Brasil, o engajamento ¢ a

frequéncia dos alunos vem chamando atencdo de escolas e universidades do mundo todo que

passaram a usar esse sistema como alternativa metodologica.

A seguir, sera apresentado no quadro 3, as etapas da aprendizagem por pares.

Quadro 3: Etapas da Aprendizagem por Pares

Pré-aula

Professor disponibiliza conteudo para leitura
antecipada, pode ser tarefa de casa

Inicio da aula

Alunos respondem perguntas sobre o
contetdo (via aplicativos, formularios)

Feedback inicial

Professor analisa as respostas e explica os
conteudos conforme as dificuldades

Teste conceitual

Novas questdes sdo aplicadas para estimular
reflexdo e interpretagdo do contetdo

Respostas individuais

Novas questdes sdo aplicadas para estimular
reflexdo e interpretagdo do contetdo

Respostas individuais

Alunos respondem novamente, o professor
mostra estatisticas de acerto e erro, sem
revelar as respostas certas

Alta taxa de acerto > 70%

Professor finaliza com uma breve conclusdo

Baixo ou médio acerto < 70%

Reexplicagdo e discussdo entre os alunos
(aprendizagem entre pares)

Debate

Estudantes argumentam e explicam suas
escolhas de respostas

Nova tentativa

Questdes sdo respondidas novamente com
expectativa de melhor desempenho

Encerramento

Respostas corretas sdo reveladas e discutidas
em conjunto com a turma

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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Diante de alguns exemplos de Metodologias Ativas citados neste estudo, percebe-se
que, mesmo com cada uma tendo suas especificidades, todas saem do ensino tradicional para
aulas mais dinamicas, a fim de envolver o aluno na tematica do contetido, proporcionando

reflexdes e inquietacdes a respeito do que estd sendo estudado.

A proxima se¢do com o titulo “A Aprendizagem Baseada em Projetos”, oferece uma
compreensdo aprofundada das bases pedagogicas e filosoficas que sustentam esta pratica,
trazendo um panorama abrangente que estimula o protagonismo e a participacao dos alunos,
contemplando os beneficios da aprendizagem colaborativa e contextualizada, além de
evidenciar como a ABP contribui para a autonomia, o pensamento critico e¢ a resolu¢ao de
problemas, bem como a implementagdo dessa pratica no cotidiano escolar, ressaltando a

necessidade de planejamento, recursos adequados e formacgdo docente continuada.
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3 A APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

Na secdo anterior, foram apresentados pontos importantes em relagdo ao ensino hibrido
e modelos de metodologias ativas. Nesta terceira se¢do, serdo explanados os conceitos e as
metodologias referentes a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) o que refere-se a tematica
desta pesquisa, bem como suas principais caracteristicas, etapas de elaboracao e implicagdes

para o processo de ensino e aprendizagem.

3.1 Conceitos e metodologia da ABP
No sentido de acompanhar o cenario atual, ¢ possivel dizer que a preocupagdo com as

mudangas na educacao ¢ um fator existente a tempos, segundo Delors, ef al. (1998), tem-se tido
consciéncia do que cabe a educagdo, a servico do desenvolvimento econdmico ¢ social, e
sobretudo, os aperfeigoamentos desejaveis e vidveis que exigem tanto a inovagdo intelectual
quanto a ado¢do de um modelo de desenvolvimento sustentavel, adaptado as caracteristicas

especificas de cada pais.
Desse modo,

Com os progressos atuais e previsiveis da ciéncia e da técnica, e a importancia
crescente do cognitivo e do imaterial na producdo de bens e servigos, todos
devemos convencer-nos das vantagens de repensar o lugar ocupado pelo
trabalho e seus diferentes estatutos, na sociedade de amanha. Exatamente para
poder criar esta nova sociedade, a imaginagdo humana deve ser capaz de se
adiantar aos avangos tecnologicos, se quisermos evitar o aumento do
desemprego, a exclusdo social ou as desigualdades de desenvolvimento
(Delors, et al. 1998, p. 18).

A proposta para criar situagdes que promovam maior engajamento e participagdo dos
estudantes esta em inserir o uso de metodologias ativas, pois a aprendizagem pode ocorrer de
maneira mais positiva, construtiva e favordvel. Desse modo, segundo Cocco (2006) a
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), conhecida em inglés como Project Based
Learning, ¢ um modelo de ensino centrado no aluno e fundamentado em trés principios do
construtivismo: a aprendizagem ¢ especifica do contexto; os alunos participam ativamente do
processo; o alcance para seus objetivos € por meio de interagdes sociais, bem como a troca de
conhecimentos € compreensdes.

Assim, na busca de melhor atingir a aprendizagem em seus alunos, os professores levam

para sala de aula métodos variados de ensino. Ademais, diante de tantas transformacdes na
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sociedade, a educagdo formal vive um impasse entre curriculo, metodologias e espagos, desse
modo, ¢ importante que os processos de organizagdo escolar, bem como as metodologias
utilizadas em sala de aula sejam revistas.

A metodologia de ensino Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), surgiu cerca de
25 anos tendo como origem dois desenvolvimentos importantes, que segundo Buck Institute
for Education (2008), o primeiro diz respeito a Teoria da Aprendizagem, no qual houve uma
ampliacao dos modelos tradicionais de ensino, em que a neurociéncia e psicologia puderam
demonstrar a intrinseca relacdo entre conhecimento, pensamento, acdo e contextos de
aprendizagem, mostrando que a aprendizagem ¢ uma atividade social, cultural e de experiéncias
vividas, sendo importante destacar que Aprendizagem Baseada em Problemas, no campo da

medicina, antecedeu a ABP.

O segundo ponto que Buck Institute for Education (2008, p.17) ressalta é a
transformagdo e a adaptacdo que a sociedade mundial estd vivenciando no século XXI, “Nao
ha duvida de que as criangas precisam tanto de conhecimento quanto de habilidades para ter
éxito”. Desse modo, o autor diz surgir a necessidade de auxiliar jovens de hoje para se tornarem
pessoas responsaveis assumindo com determinagdo suas novas funcdes enquanto cidadaos no

mundo.
Quanto a definicao de ABP, ¢ valido salientar o que:

[...] o BIE define a ABP focada em padrdes como um método sistematico de
ensino que envolve os alunos na aquisi¢cdo de conhecimentos e de habilidades
por meio de um extenso processo de investigagdo estruturado em torno de
questdes complexas e auténticas e de produtos e tarefas cuidadosamente
planejados (Buck Institute for Education, 2008, p.18).

Nessa proposta de trabalho, ¢ importante que o papel do estudante seja ativo na
constru¢ao do seu conhecimento, para explorarem ainda mais as competéncias que se exigem
atualmente, a fim de uma aprendizagem significativa e de crescimento tanto no ambito pessoal
quanto profissional. Concordam com essa afirmacdo Pilon, Platzer e Alves (2023, p.124),
quando afirmam que tais consideragdes promovem nos estudantes: “[...] trabalho em equipe;

colaboragdo; comunicagdo; empatia; capacidade de resolver problemas; capacidade de oferecer

e receber feedbacks; criatividade; uso de tecnologias digitais; autonomia; flexibilidade.”

Para Moran (2015), estd havendo uma mudanca das escolas do modelo disciplinar para
modelos focados em aprender ativamente por meio de problemas, desafios, jogos, atividades e
leituras, fazendo uma combinacdo entre tempos individuais e tempos coletivos, assim como,

entre projetos pessoais € em grupo. Sem deixar de evidenciar, que essas mudangas acarretam
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em novas estruturas para o curriculo, também da participacdo de professores, organizacao de

atividades assim como de espagos e tempos. Com isso, ¢ importante destacar, que:

Nas metodologias ativas de aprendizagem, o aprendizado se d& a partir de
problemas e situacdes reais; os mesmos que os alunos vivenciarao e depois na
vida profissional, de forma antecipada, durante o curso. (Moran, 2015, p. 5)

Para Boss e Larmer (2024, p.4) “Muitas vezes, a mudanga para o ensino baseado em

projetos acontece gradualmente a medida que os professores identificam e adotam estratégias

que ajudam os alunos a terem sucesso”. Ou seja, se torna um processo de adaptacdo e

aperfeicoamento continuo, no qual os professores vao testando, observando e incorporando aos

poucos estratégias e praticas que possam funcionar para seus alunos aprenderem melhor e

alcangarem bons resultados.

A seguir, sera exposto no quadro 4, 0o modelo de planejamento do BIE a fim de distinguir

projetos muito bem planejados de apenas atividades de extensdao em sala de aula.

Quadro 4: Projetos extraordinarios

Reconhecem o impulso para aprender, intrinseco dos alunos, sua capacidade de realizar
trabalhos importante ¢ sua necessidade de serem levados a sério colocando-os no centro do
processo de aprendizagem.

Envolvem os alunos nos conceitos e principios centrais de uma disciplina. O trabalho do projeto
¢ central em vez de periférico no programa de ensino.

Destacam questdes provocativas que levam os alunos a exploragdo aprofundada de topicos
auténticos e importantes.

Requerem a utilizagdo de ferramentas e habilidades essenciais, incluindo tecnologia para
aprendizagem, autogestdo e gestdo do projeto.

Especificam produtos que resolvem problemas, explicam dilemas ou apresentam informagdes
geradas mediante investigagdo, pesquisa ou raciocinio.

Incluem multiplos produtos que permitem feedback frequente e oportunidades consistentes
para que os alunos aprendam com a experiéncia.

Utilizam avaliagdes baseadas em desempenho que comunicam altas expectativas, apresentam
desafios rigorosos e requerem uma série de habilidades e de conhecimentos.
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Estimulam alguma forma de cooperacdo, seja mediante pequenos grupos, apresentacdes
conduzidas pelos alunos ou avalia¢des dos resultados do projeto por toda a classe.

Fonte: Buck Institute for Education, 2008, p.18.

Segundo Buck Institute for Education (2018), é preciso instigar e criar desafios
especificos e atuais dentro do universo da ABP, equilibrando criatividade e exigéncia curricular,
uma vez que os projetos desenvolvidos nao podem ser soltos ou improvisados, precisam seguir
padrdes educacionais formais, a fim de atingir as habilidades e os objetivos de aprendizagem

esperados.

Desse modo, ¢ possivel observar, que para autores como Geraldi, Holanda e Bacich
(2022), Bender (2014), Buck Institute for Education (2008), entre outros, ¢ preciso diferenciar os
tipos de tarefas em sala de aula, como os projetos tradicionais, da abordagem de ensino de

Aprendizagem Baseada em Projetos.

Geraldi, Holanda e Bacich (2022, p.1), apresenta a “abordagem STEAM, acrénimo em
inglés para Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica”, como um modo de engajar
os estudantes para promover seu desenvolvimento por meio de aprendizagem investigativa,

valorizando sua voz, escolhas e protagonismo.

Os autores citados no paragrafo anterior, tratam da ABP como uma estratégia para a
implementa¢do da Educagdo STEAM, além de ser importante no processo do “mao na massa”,
e do papel do estudante na constru¢do de possibilidades reais para resolver problemas, esta
abordagem também permite integrar areas do conhecimento para a criacao de artefatos voltados

para esta finalidade.
Nesse sentido, os autores afirmam que:

[...] 2 ABP, definida e considerada uma metodologia ativa, pode ser utilizada
como mola propulsora da abordagem STEAM. Ou seja, por meio da ABP a
abordagem STEAM pode ser “catalisada” e ambos sdo estimulados e
incentivados. Em quimica, o catalisador ¢ uma substancia que aumenta a
velocidade de uma reagdo, dessa fora a metafora que nomeia este trecho do
capitulo e de que a ABP é uma metodologia que favorece inclusdo do STEAM
em sala de aula o que possibilita maior rapidez na adequag@o do curriculo,
viabilizando propostas dessa natureza (Geraldi; Holanda; Bacich, 2022, p.2).

Sendo assim, ¢ preciso incentivar que os estudantes aprendam fazendo, ou seja, que a
partir de uma situagdo problema eles coloquem a mao na massa, “em processos de criagdo, que

haja questionamento, busca, testagem, prototipagem, se permitindo errar, fazer novamente e
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compartilhar suas descobertas”(Geraldi; Holanda; Bacich, 2022, p.6), segundo os autores, isso

tudo facilitard o processo para o aluno se tornar o protagonista do seu aprendizado.

3.2 Termos e Atributos Utilizados na ABP
Por ser uma metodologia flexivel, varios autores e defensores da Aprendizagem

Baseada em Projetos demonstram diferentes estruturas e termos para a construgao € progresso
dos projetos. Desse modo, serdo apresentados alguns termos, bem como o desenvolvimento e

aplicabilidade relacionados a ABP.

E importante ressaltar que algumas caracteristicas que serdo relatadas nao sdo exclusivas
desta metodologia ativa, mas que segundo Cavalcante Filho (2021, p.34), “foram apropriadas
e aperfeicoadas ao longo dos anos por pesquisadores e professores que desenvolvem atividades

a partir de tal método™.

Para Bender (2014), ¢ importante compreender o fundamento desta metodologia como
uma abordagem de ensino. Nesse sentido, o autor nos mostra que mesmo sendo apresentados
diversos termos ¢ defini¢des, para o professor utilizar-se da ABP, sera preciso entender sobre

esses termos. No quadro 5 a seguir, serdo explicitados os termos cujo qual o autor relata.

Quadro 5: Termos da ABP

Ancora Essa € a base para perguntar. Traz o problema da vida real, cotidiana do
aluno, prepara o usuario para o projeto.

Sdo itens criados ao longo do projeto e que representam possiveis
Artefatos solucdes, ou aspectos da solugdo para o problema. O termo artefato ¢
usado para enfatizar que nem todos os projetos resultam e um relato
escrito ou em uma apresentagdo, podendo abranger videos digitais,
portfolios, podcasts, websites, poemas, musicas ou canto.

Desempenho auténtico | Enfase para aprendizagem que resultam dos projetos. Deveria se
originalizar de cendrios do mundo real.

Brainstorming Busca em formular um plano para as tarefas, a meta aqui ¢ produzir o
maximo possivel de ideias para a resolucdo de tarefas.

E a questdo principal, deve ser explicada clara e altamente motivadora,

Questio motriz deve ser algo que os alunos considerem significativo e que desperte sua
paixdo.
Aprendizagem Envolve a realizacdo de viagens ou expedigdes reais para varias

expedicionaria localizagdes na comunidade relacionadas ao projeto em si.
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Voz e escolha do aluno | O aluno tem o poder de decisdo sobre a escolha do projeto e da questao
fundamental.

Quando os alunos trabalham de forma colaborativa em modernos
Web 2.0 ambientes de tecnologia instrucional, criam conhecimento ao invés de
usar a tecnologia de forma passiva. Nao ¢ aplicagdo tecnologica, mas
utiliza-se os aplicativos atuais para ajudar os alunos a resolverem
problemas e a se tornarem contribuintes do conhecimento.

Fonte: Bender 2014, p. 17.

Geraldi, Holanda e Bacich (2022), ressaltam que diante de todas essas colocacdes, o
papel do professor ndo ¢ diminuido, ao contrario, ¢ ele quem prepara o ambiente, organiza,
pesquisa em conjunto aos estudantes buscando diferentes estratégias, também refletindo sobre
sua pratica a fim de melhor contribui¢do para o desempenho das competéncias ¢ habilidades de
seus alunos.

Além disso, o educador deve conhecer o grupo em que atua criando um
vinculo de confianga, possibilitando os debates, criatividade e reflexdo sobre
os objetos de conhecimento a serem explorados. Dessa forma, conhecendo
estratégias inovadoras ¢ mantendo um ambiente de confianga, sabera quais
serdo as melhores estratégias a serem implementadas no grupo garantindo uma

aprendizagem eficiente e que atenda as suas necessidades reais (Geraldi,
Holanda; Bacich, 2022, p.5).

Pilon, Platzer e Alves (2023), esclarecem que além da ABP se tratar de uma concepgao

ampla e articulada com o cendrio atual da educacdo, a realidade do estudante e a relacdo com a

comunidade em que vivem, precisa-se reestruturar os papéis de professores e alunos a fim de

entender que o processo de desenvolvimento do projeto € mais importante do que o produto
final, e acrescentam que:

[...] o professor deve ter claro os objetivos de aprendizagem de cada fase ou

etapa do projeto, auxiliando o estudante no desenvolvimento de novas

competéncias que exploram a autonomia, a capacidade de resolver problemas,
de colaboragéo, entre outras (Pilon; Platzer; Alves, 2023, p. 127).

A plataforma Lyceum possui um sistema de gestdo educacional completo no qual ¢é
disponibilizado contetidos que apoiam e enriquecem o sucesso de instituigdes, compartilhando
conhecimento e promovendo troca de experiéncias no ambito educacional. Nesse sentido,
Lyceum (2018) diz que em vez de apresentar todo o contetido planejado antes das atividades, o
professor deve incentivar que os proprios estudantes busquem materiais e conhecimentos
necessarios para atingir os objetivos de aprendizagem propostos. Sendo assim, o professor deve

agir como um orientador, intermediando e colaborando pontualmente com os alunos.
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Para propor estratégias que fazem os alunos se aproximarem cada vez mais de sua
realidade, as instituicdes de ensino tentam introduzir em seu curriculo e planejamento as
metodologias ativas. Segundo Ozorio (2020), a ABP visa dar autonomia aos alunos para serem
protagonistas em todas as etapas desse processo do planejamento, a fim de realizar as agoes,

desenvolver um produto e apresenta-lo.
Nesse sentido, a autora diz que este método pressupde:

[...] aindicagdo de uma pergunta ou problema desafiador para o qual os alunos
devem desenvolver uma solug@o na forma de produto ou apresentagcdo. Deste
modo, a metodologia envolve os alunos no planejamento cooperativo para
definir e realizar a¢des em busca da solu¢do, demandando tomada de decisdo
e atividades de investigagdo para obtengao das informagdes necessarias para
responder a pergunta ou resolver o problema (Ozorio, 2020, p. 23).

Para Bender (2014), a ABP ¢ uma forma altamente eficaz em que envolve o aluno com
os conteudos abordados, desse modo, torna-se recomendada por muitos lideres educacionais
como uma das melhores praticas didatico-pedagogicas da atualidade. Segundo o autor, a ABP
pode ser trabalhada em apenas uma disciplina ou ainda pode ser interdisciplinar, na qual Bender
(2014, p. 18) diz que “mesmo em ambientes educacionais que ndo possuem muita tecnologia a

disposi¢do, a ABP proporciona uma opgao de ensino viavel e dindmica”.

A seguir, de maneira simplificada, serd exposto no quadro 6 as caracteristicas essenciais
da ABP referente a Bender (2014), as quais serdo aprofundadas e detalhadas posteriormente

nesse estudo.

Quadro 6: Caracteristicas essenciais da ABP

Ancora Introducdo e informagdes basicas para preparar o terreno e gerar
interesse dos alunos.

Trabalho em equipe E crucial para as experiéncias de ABP, enfatizado por todos os
cooperativo proponentes da ABP como forma de tornar as experiéncias de
aprendizagem mais auténticas.

Questiao motriz Deve chamar a atencdo dos alunos, bem como focar seus esforgos.

Feedback e revisao A assisténcia estruturada deve ser rotineiramente proporcionada pelo
professor ou no interior do processo de ensino cooperativo. O
feedback pode ser baseado nas avaliagdes do professor ou dos
colegas.

Investigacio e inovacio
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Pode-se usar diretrizes para a conclusdo do projeto e geragdo de
artefatos para estruturar o projeto. O grupo também pode desenvolver
linhas de tempo e metas especificas para a conclusao do projeto.

Resultados apresentados | Os projetos de ABP pretendem ser exemplos auténticos dos tipos de

publicamente problemas que os alunos enfrentam no mundo real, de modo que
algum tipo de apresentacdo publica dos resultados do projeto ¢
fundamental dentro da ABP.

Voz e escolha do aluno Os alunos devem ter voz em relagdo a alguns aspectos de como o
projeto pode ser realizado, além de serem encorajados a fazer
escolhas ao longo de sua execugao.

Fonte: Bender, 2014, p. 32.

Segundo Boss e Larmer (2024, p.3), ndo ha davidas de que para o desenvolvimento de
projetos académicos que adquirem profundos conhecimentos de contetidos e dominam as
habilidades para o sucesso do século XXI, ¢ preciso “saber pensar criticamente, analisar
informagdes para confiabilidade, colaborar com diversos colegas e resolver problemas de forma

criativa”.

Esses autores nos mostram que os alunos precisam ndo apensas aprender conteudos,
mas sobretudo, ser capazes de aplica-los. Dessa forma, utilizam-se a definicao Project Based
Learning — PBL - Aprendizagem Baseada em Projetos, como sendo “[...] o prato principal da

aprendizagem — ndo a sobremesa.” (Boss; Larmer, 2024, p.3)

Diante disso, Boss e Larner (2024, p.3) nos apresentam sete componentes essenciais a
fim de alcancar uma aprendizagem significativa, cujo os quais sdao: “Problema ou questdo
desafiadora; Investigagdo continua; Autenticidade; Voz e escolha dos estudantes; Reflexao;

Critica e Revisdo; Produto ptblico”.

Nesse sentido, Cavalcante Filho (2021), nos ajuda a identificar cada termo deste
processo, iniciando com “problema ou questao desafiadora” no qual diz respeito a uma pergunta
que desafie o pensamento critico do aluno e, a0 mesmo tempo, o motive a buscar os objetivos

propostos no projeto.

“Investiga¢do continua” se trata em envolver os alunos na investigagdo do problema

diretamente nos espagos reais onde ele acontece.

“Autenticidade” refere-se em utilizar de fatos concretos e reais e que estejam proximos

do cotidiano dos alunos.
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“Voz e escolha dos estudantes” os alunos participam ativamente no processo para tomar

decisdo em cada etapa do projeto.

“Reflexao” proporciona aos alunos um ambiente que favorece a analise das acdes

realizadas no decorrer do projeto.

“Critica e revisao” momento de analisar as agdes desenvolvidas e as propostas

apresentadas pelos alunos, com o objetivo de confirmar ou reformular tais agdes.

Por fim o “Produto publico” refere-se a exposicao dos resultados obtidos por meio do
projeto.
A seguir, a figura 7 traz de forma dindmica toda representacdo dos componentes

essenciais para a elaboracdo de projetos.

Figura 7: Elementos essenciais para elaboracao de projetos

Problema
ou questao
desafiadora

Produto
publico

| Conhecimento
-chave,
compreensao
& habilidades
- de sucesso
Critica e
revisso
Voze escolha
das estudantes

Reflexao

Padrso.ouro da P&

Fonte: Boss; Larmer, 2024, p.3.
De acordo com os autores, o padrdo-ouro determina um alto nivel de precisdo
académico, e explicam que uma “PBL mal executada pode ser um desperdicio de tempo e

aprendizado valioso”. (Boss e Larmer, 2024, p.2)

Segundo o estudo de Paula (2017), o autor cita quatro principais caracteristicas da

metodologia ABP que sdo organizadas em:

- “O aluno ¢ o centro do processo”, o autor destaca que a ABP tem como ponto central
o aluno, no qual ¢ preciso priorizar e desenvolver competéncias por meio de experiéncias

praticas, ao contrario de apenas exposi¢ao tradicional de contetido.
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- “Projetos e situagdes reais”, para o autor a efetividade dos projetos e sua conexao com
situacdes reais e contextos profissionais futuros reforcam a aplicabilidade do conhecimento

adquirido.

- “Desenvolver-se em grupos e tutoriais”, o autor explica que nesse ponto a abordagem
estd centrada tanto nos trabalhos em grupos quanto individualmente, promovendo a

colaboragdo e o desenvolvimento de habilidades interpessoais e de gestao.

- “E um processo ativo, cooperativo, integrado e interdisciplinar”, segundo o autor, &
importante a articulagdo entre diferentes areas a fim de favorecer uma aprendizagem mais

significativa e contextualizada.

Desse modo, partindo dos estudos de Bender (2014), Boss e Larmer (2024), Buck
Institute for Education (2018) e Paula (2017), ¢ possivel visualizar de maneira pratica no quadro
7 a seguir, as caracteristicas essenciais da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), segundo

cada autor.

Quadro 7: Comparagao das caracteristicas essenciais da ABP

Bender (2014) Boss e Larmer Buck Institute for Paula (2017)
(2024) Education (2018)
Ancora Problema ou questdo | Conteudo relevante O aluno ¢ o centro do

desafiadora processo

Trabalho em equipe Investigacao Habilidades para o Projetos e situagdes reais

cooperativo continua século XXI

Questao motriz Autenticidade Questionamentos Desenvolve-se em grupos

abertos tutoriais

Feedback e revisdo

Voz e escolha dos

estudantes

Espirito de

exploracdo

E um processo ativo,
cooperativo, integrado e

interdisciplinar

Investigacdo e

inovagao

Reflexdo

Necessidade de saber

Oportunidades e

reflexdo

Critica e revisao

Voz e escolha dos

alunos

Processo de

investigacdo

Produto publico

Revisdo e reflexdo
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Resultados Apresentar ao
apresentados publico
publicamente

Voz e escolha do

aluno

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Diante das comparagdes das caracteristicas expostas no quadro, ¢ possivel observar que,
segundo Bender (2014), mesmo utilizando-se de termos diferentes, o propdsito para a

elaboracdo de projetos em ABP ndo se contradizem.

Bender (2014, p.32), nos mostra que existem diferencas entre tarefas, projetos
tradicionais em aulas expositivas ¢ a abordagem de ensino ABP, desse modo, além dos termos
utilizados e descritos anteriormente, o autor lista aspectos comuns e caracteristicas essenciais
para o ensino de ABP, a fim de “nortear o nivel e a profundidade do planejamento necessario

para a instru¢do de ABP”".

A seguir, essas caracteristicas serdo apresentadas e detalhadas, a fim de proporcionar

melhor entendimento para o desenvolvimento de ABP.

3.3 Caracteristica e Fundamentos para o Desenvolvimento da ABP
Compreender as caracteristicas e os fundamentos da Aprendizagem Baseada em

projetos (ABP) ¢é essencial para uma pratica bem-sucedida. Essa compreensdo permite
identificar os elementos centrais da metodologia, como o protagonismo do aluno, a centralidade
de problemas significativos, a integracdo de areas do conhecimento e sobretudo, a avaliagdo

formativa durante o processo.

E importante ressaltar, que conhecer tais fundamentos fornecera subsidios para um bom
planejamento de projetos pedagdgicos coerentes, promovendo experiéncias de aprendizagem
autonomas, colaborativas e significativas. Desse modo, segundo Bender (2014), serd explanado

tais caracteristicas de desenvolvimento de projeto de ABP.

“Ancora” — é a introducio do projeto, faz com que os alunos se interessem por ele. Pode
iniciar com pequenas narrativas de um ou dois paragrafos para enfatizar um problema a ser
trabalho no projeto, ou ainda situagdes problemas reais, questdes instigantes, estudos de caso,
videos ou experimentos que conectem o contetido escolar a pratica do aluno. Fazendo uma
ligagcdo com a disciplina de matematica, o professor pode levantar um desafio para planejar uma

festa de final de ano da escola gastando menos dinheiro, isso podera estimular os estudantes e
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tornar a aprendizagem mais significativa. Desse modo, “Nao se deve poupar esfor¢os para os

projetos de ABP que ajudardo os alunos a se interessarem pelo problema a ser resolvido.

“Questao motriz” — € o foco principal da experiéncia de ABP. Trata-se de uma pergunta
central e instigante que oriento o desenvolvimento do projeto. Além disso, ela poderd ser
elaborada de forma aberta e desafiadora a fim de despertar a curiosidade dos estudantes e
motiva-los a buscar informagdes e construir solugdes para um problema ou desafio real. E
valido ressaltar que a questao motriz deve estar ligada aos objetivos de aprendizagem devendo
ter relevancia para a vida dos alunos, permitindo diferentes caminhos de pesquisa e respostas.
Voltando para o tema dessa pesquisa, o professor poderia elaborar a seguinte questdo motriz:
“De que forma a matemadtica poderia nos ajudar a organizar um evento sem ultrapassar nosso
or¢amento?”’. Desse modo, ¢ possivel entender que todos os topicos podem ser pesquisados e
investigados em varios niveis ¢ Bender (2014, p.44) ressalta que “a jungdo da ancora com a
questdo motriz deveria permitir que os alunos soubessem quais informagdes eles precisariam

reunir e em qual profundidade, com intuito de abordar o problema.”

“Cooperagdo e trabalho em equipe” — diante ao que relata o autor, “saber trabalhar
coletivamente na resolugdo de problemas ¢, de muitas maneiras, uma das mais importantes
habilidades que qualquer jovem pode desenvolver, j4 que se trata de uma habilidade crucial
para praticamente todos os trabalhos do século XXI” (Bender, 2014, p. 49). Ou seja, ao
colaborar, os alunos t€ém a oportunidade de trocar ideias, dividir tarefas, resolver conflitos e

construir solugdes coletivamente, valorizando diferentes pontos de vista.

“Feedback e revisao” - sdo etapas fundamentais para aprimorar a qualidade do trabalho
dos estudantes e aprofundar a aprendizagem. Nessa perspectiva, o feedback pode ser baseado
em avaliagdo do professor, autoavaliagdes ou avaliacdes dos colegas, oferecendo orientacdes
construtivas sobre pontos forte e aspectos que precisam ser melhorados. O autor ainda esclarece
que o feedback avaliativo pode ser formativo, mais presente nesta abordagem, no qual se tem a
possibilidade da avaliacdo acontecer durante o processo da ABP, ajudando os alunos e os
orientando em suas necessidades, ou o feedback avaliativo somativo, que acontece no término

do projeto.

“Investigagdo e inovagdo” — constituem um processo ativo no qual os estudantes
exploram uma questao motriz, pesquisam informacdes, analisam dados e desenvolvem solugdes
criativas para problemas reais. A inovacdo surge quando a partir da investigacao, se propde

alternativas originais, adaptam conhecimentos ou criam novos produtos e estratégias. Segundo
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o autor, “Com forte énfase no envolvimento dos alunos em problemas e projetos que eles
considerem validos, o papel do professor no ensino na ABP ¢ predominantemente o de

facilitador”. (Bender, 2014, p. 49)

“Oportunidades para a reflexdo” — ¢ uma ferramenta poderosa para que os alunos
analisem o proprio processo de aprendizagem, identifiquem as dificuldades e as oportunidades
e pensem em estratégias, abordando os problemas de maneira inovadora. Nesse topico, o autor
utiliza duas expressoes: framework, que significa a maneira como o professor vai passar a
estrutura, a base ou as ferramentas do projeto para os alunos. E a segunda expressdo a ser
utilizada € brainstorming, que tem como objetivo gerar e respeitar o maior numero de ideias
possiveis, vindo dos alunos, nas quais poderao ser utilizadas ou rejeitadas posteriormente, mas
a principio, o professor devera considerar e listar todas as sugestdes, atuando como mediador,
encorajando novas conexdes e ajudando a transformar ideias iniciais em pontos de partida para
pesquisas e acdes. Além disso, Bender (2014, p. 51) recomenda que o aluno devera “manter um
diario sobre a execugdo do projeto de ABP e fazer um registo de um pardgrafo a cada dois dias,
pelo menos”, ademais, o professor confere periodicamente os registros por meio de leitura,

discutindo o processo da ABP com toda turma.

“Processos especificos para investigagdo e pesquisa” — consiste na utilizagdo de uma
ampla variedade de procedimentos de ensino, no qual serd listado a seguir. Vale destacar, que
alguns desses procedimentos de ensino tendem a ser um pouco mais orientados aos alunos, e
que em outros, durante o processo de ABP, o professor ¢ o protagonista. Segue os
procedimentos de ensino usados na ABP, segundo Bender (2014, p.47): “Ensino estruturado,
Webquests, Videos de ensino, Laboratorios e demonstracdes, Modelagem do aluno,
Modelagem do professor, Minili¢des, Mapas semanticos, Palestrantes convidados, Minili¢des
orientadas aos alunos, Avaliagdes dos colegas, Discussdes em grupo, Registros em didrios e

Pensar em voz alta”.

“Apresentacdes publicas dos resultados dos projetos” — representam a etapa em que 0s
alunos socializam suas descobertas, solugdes e produtos finais com apresentagdes além da sala
de aula, para outras turmas, familiares e comunidade escolar. Segundo Bender (2014, p. 54) [...]
“as opgoes de publicacdo sdo quase ilimitadas”, sendo possivel destacar os exemplos citados
pelo autor: “Jornais locais, Apresentagdes de alunos em encontros da APM/APP, Bibliotecas
locais, Reunides de governanga local, Apresentacao em clubes locais, Cartas ao editor, Cartas
para o congresso Nacional, Canais de TV locais, Websites de escolas, Centros de midia

escolares, Revistas locais, Blogs da turma, Revistas de atualidades”.
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“Voz e escolha do aluno” — em alguns casos, quando a escolha a ser pesquisada parte
do aluno evidencia-se a participacdo ativa e a apropriacao do projeto por parte deles. Isso
significa que, dentro dos objetivos e parametros definidos pelo professor, o aluno pode fazer
escolhas sobre o que pesquisar, como investigar, quais recursos utilizar ¢ de que forma
apresenta os resultados. Por exemplo, ele escolhe se fara um video, uma maquete, um mural,
dentre outras possibilidades, para apresentar seu produto. “Além disso, quando os alunos veem
que estao tratando de um problema do mundo real, eles ficam ainda mais motivados. Assim, a

escolha e a voz do aluno sdo fundamentais para a ABP”. (Bender, 2014, p. 45)

E notério que ao iniciar um projeto o professor precisa ter em mente ampla visdo,
estrutura solida e compreensdo do processo de aprendizagem. Para (Buck Institute for
Education, 2008, p.27), “bons projetos ndo ocorrem por acidente”, nesse caso € preciso criar e
planejar projetos bem estruturados, com objetivos claros, etapas e estratégias adequadas para a

aprendizagem dos alunos.

Nesse sentido, o autor cita seis passos, que serdo estudados a seguir, para orientar o

inicio e o planejamento de um bom projeto.
Passo 1: Desenvolva uma ideia de projeto

Nesse topico, Buck Institute for Education (2008, p.27) sugere que uma ideia para
projeto pode surgir nos lugares mais inesperados, mas que independente que isso ocorra, o autor

cita sete sugestdes para desenvolver boas ideias e temas para o projeto:

- Primeira ideia: “trabalhe em sentido contrério a partir de um topico” - as ideias para
projetos podem surgir de artigos, questdes, acontecimentos atuais, conversas ou de um
sentimento de admiragdo. A sugestdo nesse caso, ¢ trabalhar no sentido de adapta-la para que o

projeto atenda os resultados que precisam ser atingidos naquela disciplina.

- Segunda ideia: “utilize seus padrdes” - Seguir os modelos de padrdes, segundo o autor,
pode ser importante pois busca trazer aspectos relevantes do assunto sem deixar de lado as
informacodes importantes para a disciplina. O autor ainda orienta que os padrdes podem capturar

temas importantes, inspirar e orientar o planejamento de produtos e de avaliagdes para o projeto.

- Terceira ideia: o autor relata que o professor “encontre projetos e ideias na internet” -

A intencdo neste topico € buscar ideias em sites de projetos bem-sucedidos.

- Quarta ideia: “mapeie sua comunidade” - O importante neste topico ¢ ir além da sala

de aula, no qual estudar sobre a comunidade pode trazer grandes informacdes a respeito de
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novos temas para projetos. Segundo o autor, “No banco de ideias nesta se¢do, descrevemos

sobre o processo de mapeamento da comunidade”. (Buck Institute for Education, 2008, p.28)

- Quinta ideia: o autor sugere fazer “uma correspondéncia com o que as pessoas fazem
em seu trabalho diario” - Nesse ponto pode-se usar as questdes dos problemas do convivio

profissional, baseando-se nas dificuldades que os alunos encontram em sua vida escolar.

- Sexta ideia: aliar o “projeto a eventos locais e nacionais” - Usando dos projetos para

ter maior entendimento nas questdes da atualidade.

- Sétima sugestdo para desenvolver ideias e temas de projeto; o professor buscar
“enfoque o servico a comunidade” - procurando organizagdes sem fins lucrativos que
necessitam de apoio e conhecimentos especificos a fim de desenvolver os projetos baseando-se

nas necessidades da comunidade.

Em concordancia com essas sugestdes para desenvolver boas ideias e temas para
projetos, Bender (2014, p. 108) destaca outras habilidades que a metodologia de ABP
desenvolve de forma mais intensa do que as aulas tradicionais, “Primeiramente uma discussao
sobre as habilidades de investigagdo dirigidas pelos alunos, seguida por uma discussdo das
taticas usadas pelos professores na ABP”. Nesse sentido, o autor revela que tal situagdo inclui
tanto as estratégias utilizadas nessa metodologia mais recentemente quanto as mais testadas e

aprovadas.

A seguir, serd apresentado o segundo passo para comecar a planejar um bom projeto,

segundo Buck Institute for Education (2008, p. 28).
Passo 2: Decida o escopo do projeto

Nesse topico o autor analisa que o projeto pode envolver varios fatores, tanto em relagao
ao tempo estipulado para ser trabalhado, como em relagdo aos meios que envolvem a pesquisa,
entre eles, destaca a pesquisa de campo, entrevista, visita a biblioteca e pesquisas na
comunidade. Além disso, o autor enfatiza que quando os projetos envolvem assuntos da propria
comunidade a tendéncia ¢ melhorar o desempenho dos estudantes frente ao problema real a ser

trabalhado, pois estimulard a autonomia e o desempenho mais ativo dos alunos.

O quadro 8, a seguir, expde um modelo de escopo de projeto (Buck Institute for
Education, 2008, p. 28), a fim de comunicar de forma clara e concisa como as informacgdes sao
organizadas e estruturadas, mostrando a diferenga entre um projeto pequeno para um projeto

mais elaborado, facilitando a compreensao e evitando ambiguidades.
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Quadro 8: Escopo do Projeto

Projeto Pequeno Projeto Ambicioso
Duracéo Cinco a dez dias Maior parte do semestre
Amplitude Um topico Multiplas disciplinas
Um padrio Multiplos padroes
Tecnologia Limitada Extensa
Alcance Sala de aula Comunidade
Parceria Um professor Multiplos  professores e
membros da comunidade
Publico Classe ou escola Equipe de especialistas

Fonte: Buck Institute for Education, 2008, p.28.

Passo 3: Selecione Padroes

Neste topico o instituto orienta que identificar os padrdes para o desenvolvimento do
projeto inicia antes mesmo de se pensar o projeto, além disso, a selecdo deve seguir alguns
padrdes garantindo a relevancia e o engajamento. Desse modo, o tema precisa ser auténtico,
conectado ao mundo real e significativo para os alunos, assim como deve-se possibilitar a
investigacao aprofundada, o que permite aos estudantes fazer perguntas, pesquisar e construir

conhecimento.

Para Buck Institute for Education (2008) ¢ importante que o professor conhega sobre as
Diretrizes Curriculares para entender e orienta-lo qual caminho a escola segue, equilibrando

complexidade e viabilidade, alinhando aos objetivos de aprendizagem previstos no curriculo.

Neste sentido, outra preocupagdo que o autor demonstra neste topico € sobre incluir ao
menos um resultado ligado a leitura e escrita no projeto, isso para garantir que essa capacidade

também seja contemplada durante seu desenvolvimento.
Passo 4: Incorpore resultados simultaneos

Segundo Buck Institute for Education (2008), além da ABP ser um modo de aprender,
ela defende a maneira do trabalho em grupo, da colaboracdo e do desempenho dos alunos.
Sendo assim, a sugestao do autor neste topico € para que o professor incorpore mais resultados

para trabalhar eficientemente habitos mentais e habilidades especificas.

No que diz respeito as habilidades, Buck Institute for Education (2008, p.31) mostra que
“a atencdo na necessidade de os estudantes serem capazes de trabalhar em grupos, gerenciar

projetos, cumprir prazos, apresentar informagdes, pensar criticamente, resolver problemas e
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utilizar a tecnologia com sabedoria” sdo alguns exemplos do que ¢ desenvolvido durante a ABP.
Outro ponto s3o os habitos mentais que diz respeito “as qualidades mais profundas da
aprendizagem e do pensamento que sao vitais para a aprendizagem continua, o €xito no mundo

trabalho e a satisfacao pessoal”.
Passo 5: Trabalhe a partir de critérios de formulacio de projetos

Neste topico, Buck Institute for Education (2008, p.31) apresenta um conjunto com seis
critérios, no qual chama de “Banco de Ideias”, e ainda utiliza esses critérios para “incluir
autenticidade, rigor académico, aprendizagem aplicada, explora¢do ativa, conexdes com

adultos e praticas de avaliagdo consistentes”. (Buck Institute for Education, 2008, p.31)

Além disso, muitos professores ja desenvolvem projetos em sua pratica pedagogica,
porém ¢ fundamental entender as diferengas entre a ABP e o ensino baseado em atividades
(Buck Institute for Education, 2008, p.32), ou projeto tradicional (Bender, 2014, p.30) que
costumam ser desenvolvidos em sala de aula, e que apesar de facilitar as principais ideias e
conceitos dos conteudos, ndo permite que o aluno crie autonomia para decidir como investigar,
solucionar problemas ou apresentar os resultados de sua aprendizagem. Desse modo, o BIE
apresentou as diferengas entre projetos de estratégias de ensino baseadas em atividades que sera

demonstrado no quadro, a seguir, como exemplos praticos dessa tematica.

Quadro 9 -Projetos Versus Estratégias de Ensino Baseadas em Atividades

Temas de exemplo Ensino baseado em | Aprendizagem Diferencas entre as
atividades baseada em projetos | duas estratégias de

ensino
Batalhas na Guerra | Faga um passeio de | Investigue a questdo de | Os alunos investigam
Civil campo a Gettysburg. | “Como  poderiamos | uma questdo geral

Escreva um relato | tornar as  guerras | desafiadora.

sobre a experiéncia menos  sangrentas?”. | Atividades diferentes
Utilize Gettysburg | sdo realizadas no
como exemplo de uma | contexto do desafio.
batalha com muitas | E improvavel que
mortes, comparando-a | uma unica atividade
com outras. Monte um | possa responder ao
portfélio, incluindo um | desafio.

ensaio ¢ um didrio de
respostas escritas, €
depois conclua com um
debate

Poluicio sonora Escute sons | Identifique cinco | Embora as tarefas
diferentes. Faga um | problemas de poluicao | baseadas em
grafico. Identifique | sonora na comunidade. | atividades sejam uteis
caracteristicas de | Forme uma forca tarefa | para o ensino, as
para  investigar os | tarefas em si podem




sons comuns que
perturbam a audi¢ao.

problemas e  crie
solugdes tecnicamente
viaveis para cada um
deles.

nao ser instigantes. A
abordagem baseada
em projetos, em
contraste, define um
desafio abrangente e
insere essas tarefas

(ouvir, desenhar,
identificar
caracteristicas) em
um projeto
comunitario
significativo.

Arquitetura antiga | Faca cartazes que | Elabore um estudo de | O projeto aborda
mostram a arquitetura | caso sobre as pirdmides | principios € questoes
do Egito antigo. utilizando a pergunta | fundamentais, tem

“Como as piramides | uma questdo
foram  construidas?” | abrangente que
para abordar cinco | envolve 0
questdes controversas: | pensamento critico e
origem do projeto, | a criatividade dos
origem dos materiais, | alunos e  reflete
tempo de conclusdo, | investigacdes e
método de transporte | mistérios histdricos
de materiais e contetido | da atualidade.

das camaras.

Geometria Observe e meca | Elabore um projeto | Este projeto
diversos prédios da | para uma “escola do | complexo ndo se
escola e registre os | futuro” com desenhos e | restringe apenas a
dados maquetes em escala, | “fazer os alunos

levando em
consideragdo o local e

as necessidades
previstas. Apresente o
projeto  para uma
plateia de autoridades
da escola ou
especialistas

comunitarios.

levantar da cadeira”.
Ele exige aplicacdo
de conceitos e uma
defesa das escolhas
feitas.

Fonte: Buck Institute for Education, 2008, p.33.
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Com os exemplos citados na tabela acima, € notério que os projetos de ABP sao mais

relevantes e abrangem situagdes reais e significativas, promovendo a integra¢do de diferentes
areas do conhecimento e estimulando o desenvolvimento de habilidades criticas, criativas e

colaborativas nos alunos.
Passo 6: Crie um ambiente de aprendizagem ideal

Segundo Buck Institute for Education (2008), proporcionar modificagdes no ambiente

de aprendizagem pode gerar um aumento de interesse dos alunos pelo contetdo. Isso pode
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incluir transformar a sala de aula em um ambiente parecido com um escritorio, um laboratério

ou até mesmo em espagos individuais para cada grupo atuar em seu projeto.

Mais uma vez o autor sugere que para aprimorar a motivacdo em relacdo a ABP, ¢
necessario estabelecer uma ou mais conexao entre o seu projeto com a comunidade em que esté
inserido. Além disso, ¢ preciso conhecer o contetido para ser capaz de aplicé-los a problemas
reais e significativos, que estimulem a participagado ativa dos alunos e promovam aprendizagens

duradouras.

Outrossim, “ver o todo antes de praticar as partes” (Buck Institute for Education, 2008,
p-33) significa apresentar aos alunos uma visdo ampla, global e clara do projeto que sera
trabalhado antes de fragmentd-lo em etapas ou tarefas menores. Essa abordagem auxilia os
estudantes a entenderem o propo6sito e o contexto do que irdo aprender e favorece conexdes
significativas entre teoria e pratica, contribuindo para o objetivo final, aumentando o

engajamento e a compreensao.

Diante das abordagens destacadas nesta se¢do, Moran (2015, p.18) vem ao encontro no
cerne desse estudo para destacar que a fase de formacdo dos alunos necessitam do
acompanhamento de profissionais mais experientes para ajuda-los a perceber e compreender
melhor determinados processos, estabelecer conexdes que poderiam passar despercebidas e
sobretudo, avancar mais rapidamente em seu desenvolvimento, explorando novas
possibilidades. Isso tudo, favorece e amplia a visdo facilitando um progresso mais consistente
na aprendizagem. E destaca que:

Os desfios bem planejados contribuem para mobilizar as competéncias
desejadas, intelectuais, emocionais, pessoais € comunicacionais. Exigem
pesquisar, avaliar situagdes, pontos de vista diferentes, fazer escolhas, assumir

alguns riscos, aprender pela descoberta, caminhar do simples para o complexo
(Moran, 2015, p. 18).

A quarta se¢do desta pesquisa intitulada “Sequéncias Didaticas de Aprendizagem
Baseada em Projetos para Disciplina de Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental”
inicia com a apresentacdo de conceitos tedricos sobre Sequéncia Didatica (SD), e inclui um
plano de ensino com o objetivo de apoiar a incorporacdo da abordagem ABP nas praticas

pedagdgicas, possibilitando uma articulagdo consistente entre teoria e pratica.
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4 SEQUENCIAS DIDATICAS DE APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS
PARA DISCIPLINA DE MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Na secao anterior, foram abordados importantes fundamentos e critérios que nortearam
essa pesquisa, bem como a contextualizacdo em Metodologias Ativas especialmente em
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Nesta quarta se¢do, serdo apresentados conceitos
tedricos sobre Sequéncia Didatica (SD), assim como propostas de planos de aula que utilizam

a ABP na disciplina de matematica no Ensino Fundamental Anos Iniciais.

4.1 Sequéncia Didatica

Entender o conceito de Sequéncia Didatica (SD) ¢é essencial para definir os modelos de
estratégias que assegurem a coeréncia ¢ se adequem na organizacdo dos momentos das
atividades propostas aos alunos, como também na conducdo do processo de ensino e

aprendizagem.

Dessa maneira, Zabala (1998, p.18) define a Sequéncia Didatica como um “conjunto de
atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizagdo de certos objetivos
educacionais, que t€ém um principio € um fim conhecido tanto pelo professor como pelos

alunos”.

Costa e Gongalves (2022, p.366) complementam que uma atividade de determinado
conteudo restringe-se a um processo de ensino-aprendizagem e nao necessita de uma sequéncia,
pois essa pode conter apenas uma exposi¢ao de didlogo, um trabalho pratico, uma observagao,
um estudo, um debate, uma leitura, uma pesquisa bibliografica, uma tomada de notas, uma agao
motivadora, uma aplicag¢do. Por outro lado, uma Sequéncia didatica, “refere-se a um conjunto

de cenas estreitamente ligadas entre si”.

De encontro com a afirmativa anterior, Zabala (1998) explicita como os objetivos
educacionais sao planejados, podendo estar mais ou menos claros, e ainda servir para guiar a

maneira como aprendizagem vai acontecer, quando diz que:

[...] uma unidade basica do processo de ensino e aprendizagem, cujas diversas
variaveis apresentam estabilidade e diferenciagdo: determinadas relagdes
interativas professor/alunos e alunos/alunos, uma organiza¢do grupal,
determinados conteudos de aprendizagem, certos recursos didaticos, uma
distribui¢do do tempo e do espaco, um critério avaliador; tudo isso em torno
de determinadas inten¢des educacionais, mais ou menos explicitas (Zabala,
1998, p. 17).
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Horn e Staker (2015, p. 269) dizem que “Inovagdo é um processo, ndo um evento”.
Desse modo ¢ importante que o professor esteja sempre em busca de maneiras de aprimorar seu
trabalho, desde o planejamento das aulas até a avaliacao dos estudantes. Adaptar as SD em sala

de aula tornaré esse processo de inovacao mais proximo do recomendado pelos autores.

Para representar melhor a ideia anterior, Dolz, Noverraz e Schneuwly (2011, p.82)
trazem uma importante colocacao a respeito da SD quando dizem que sdo “[...] um conjunto de
atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral
ou escrito”. Com isso, esses autores mostram a relevancia de se utilizar de SD como instrumento

para auxiliar tanto professores quanto alunos nesse processo.

Dessa forma, ¢ importante salientar que esta se¢do visa a aplicacdo de Sequéncias
Didaticas em ABP nas aulas de matematica no Ensino Fundamental Anos Iniciais, contudo vale
ressaltar que por se tratar de séries nas quais os professores sdo polivalentes, serd explanado
primeiro, um esquema para o seguimento de SD voltado para a disciplina de Lingua Portuguesa,
sobre género textual oral e escrito, levando em consideragdo o processo de alfabetizagdo ainda
importante nesta faixa etaria, sendo possivel, posteriormente, fazer a apresentacao tedrica e com

fundamentos para a tematica de SD na matematica.

Sendo assim Dolz, Noverraz e Schneuwly (201, p. 83) representa na figura ilustrada a

seguir, a estrutura de base de uma SD.

Figura 8: Esquema de Sequéncia Didatica

—
| PRODUCAO
| INICIAL

Fonte: Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2011, p. 83.

Segundo os autores, a apresentacao da SD envolve a organizagdao de um conjunto de
atividades planejadas de forma articulada, inicialmente com uma producao de género textual

oral ou escrita, a considerar o contexto. E nesta etapa de producdo inicial que o professor
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consegue diagnosticar quais sao dificuldades de aprendizagem de seus alunos para, a partir dai,

elaborar atividades que serdo desenvolvidas nos mddulos seguintes.

A cada modulo, as atividades sdo organizadas de modo a contemplar os elementos
essenciais a produgdo de um texto oral ou escrito, alinhando-se aos objetivos de aprendizagem
definidos pelo professor e fornecendo aos alunos os instrumentos necessarios para superar 0s

problemas e dificuldades identificados nas etapas anteriores. Desse modo, vale destacar que:

[...] o movimento geral da sequéncia didatica vai, portanto, do complexo para
0 mais simples: da producao inicial aos modulos, cada um trabalhando uma
ou outra capacidade necessaria ao dominio de um género. No fim, o
movimento leva novamente ao complexo: a produgao final (Dolz; Noverraz;

Schneuwly, 2011, p. 88).

A produgio final ¢ o momento no qual se conclui a SD colocando em prética o que foi
desenvolvido durante cada modulo. Para Dolz, Noverraz ¢ Schneuwly (2011, p. 90) “[...] a
produgdo final da ao aluno a possibilidade de por em pratica as nogdes e os instrumentos
elaborados separadamente nos moédulos”. Na visao dos autores, além do professor ter a
possibilidade de avaliacdo somativa, também tem grande relevancia a avalia¢do formativa, pois
esse momento permite que os estudantes acompanhem melhor o préprio processo de
aprendizagem, a0 mesmo tempo que orienta os professores agir de forma responsavel,

humanista e profissional no apoio ao desenvolvimento dos alunos.

Segundo Costa e Gongalves (2022), a SD Fedathi ¢ uma metodologia de ensino criada
pelo professor Herminio Borges Neto, da Universidade Federal do Ceara (UFCE), em meados
da década de 1990. Seu desenvolvimento contou com a colabora¢dao de outros docentes e
pesquisadores que integravam o Laboratorio de Pesquisa Multimeios e o Grupo de Pesquisa
Fedathi, da Faculdade de Educacdo UFCE. Desde entdo, esta metodologia vem sendo

aprimorada e expandida por diferentes pesquisadores.

Para (Borges Neto; Dias 1999; Borges Neto et al., 2001), a SD Fedathi procura
posicionar o aluno de maneira semelhante a de um matematico durante a producdo de
conhecimento. Além disso, quando a SD de Fedathi ¢ focada na atuagdo do professor, compde-
se de quatro etapas sequenciais e interdependentes, sendo elas: Tomada de Posi¢do, Maturagao,

Solucdo e Prova.



75

Outro ponto importante para destacar ¢ que na SD Fedathi, segundo Borges Neto e Dias
(1999) o aluno ¢ incentivado a pensar e agir como um pesquisador, aprofundando o raciocinio

e a compreensao, sem ter que ficar apenas decorando formulas ou respostas prontas.

Na figura a seguir, Borges Neto et al. (2001) fazem a representagdo da relagdo professor-

aluno-saber na SD Fedathi.

Figura 9: Relagdo professor-aluno-saber na Sequéncia Fedathi

[ Produgio do zluno]

SABER

Fonte: Borges Neto ef al., 2001.

Diante do exposto na figura, pode-se observar que o professor ¢ o responsavel por
escolher e apresentar o problema de acordo com o contetido a ser trabalhado. Costa e Gongalves
(2022) explicam que apesar disso, a proposta também pode ser iniciada por uma situagao
problema indicada pelo aluno (1). Posteriormente, o professor adapta de maneira adequada a
situagdo promovendo melhor entendimento do que deve ser feito (2). Com isso, os alunos
comegam o processo para explorar o problema buscando a solugdo (3). Nesse caso, a solu¢ao
encontrada passa pela analise de grupo juntamente ao professor (4). O objetivo neste momento
¢ promover a constru¢dao de conhecimento dos alunos (5). Os autores ainda revelam que os itens
3 e 4 estdo intrinsicamente ligados e ndo podem ser separados dos debates realizados para

resolver um problema.

Em suma, € possivel verificar que a Sequéncia Fedathi pode ser considerada como um
modo para o professor trabalhar os conteidos matematicos por meio de problemas. Busca
desenvolver nos alunos atitudes parecidas com as de matematicos profissionais na criagdo de
conhecimentos, pois ela foca especialmente em como se aprende matemadtica, isto ¢, na

compreensdo matematica.
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4.2 Planos de Aula

As Sequéncias Didaticas a seguir, foram criadas como modelos de propostas para
reflexdo a professores e gestores com o intuito de melhor adequar essa Metodologia Ativa -
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) na disciplina de Matematica, voltada aos alunos dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Essa proposta tem como objetivo contribuir para a
pratica docente, oferecendo subsidios tedricos e praticos que favorecam uma aprendizagem
mais significativa, contextualizada e participativa, alinhada as demandas contemporaneas do

ensino de Matematica.

Essas sequéncias didaticas foram elaboradas a partir de minhas préprias praticas
pedagogicas, desenvolvidas no cotidiano escolar. Sua constru¢do decorreu das necessidades
observadas durante o trabalho com os conteudos matematicos em sala de aula, especialmente
diante das dificuldades enfrentadas pelos alunos e da busca por estratégias que tornassem o
ensino mais dinamico e eficaz. Assim, as propostas refletem experi€ncias reais, adaptacoes e
reflexdes surgidas da pratica docente, visando aproximar teoria e pratica no contexto

educacional.

4.3 Sequéncia Didatica 1 — Tema Central: Sistema Monetario

Professor: Tania Regina Bazani

Turma: 4° Ano do Ensino Fundamental

Disciplina: Interdisciplinar — Matematica, Ciéncias e Artes
Duracio do projeto: 4 a 6 semanas

Titulo do Projeto: Construindo uma feira escolar

Objetivo de Aprendizagem: Aplicar conceitos do sistema monetario em situagdes praticas do
cotidiano, desenvolvendo habilidade de célculo, resolu¢ao de problemas e tomada de decisao,

além de exercitarem a cooperagao, responsabilidade e criatividade para a realizacao do projeto.
Objetivos especificos:

Identificar o valor e a fun¢do de moedas e cédulas no sistema monetario brasileiro.
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Elaborar problemas de compra e venda utilizando operacdes de adicdo, subtragdo, multiplicagao
e calculo mental.

Experimentar situa¢des do cotidiano que envolvem o uso do dinheiro.

Aplicar e tomar decisdes em atividades praticas que envolvam simulacdo de compra e venda de
produtos.

Demonstrar cooperagao, responsabilidade e criatividade na realizacdo das tarefas do projeto.

Habilidades Segundo a BNCC:

(EF0O4MA10) Reconhecer que as regras do sistema de numeracao decimal podem ser estendidas
para a representagdo decimal de um nimero racional e relacionar décimos e centésimos com a

representacao do sistema monetario brasileiro.

(EFO4MA13) Reconhecer, por meio de investigagdes, utilizando a calculadora quando
necessario, as relagdes inversas entre as operagdes de adicao e de subtragdo e de multiplicacao

e de divisao, para aplica-las na resolugao de problemas.

(EF0O4MAZ25) Resolver e elaborar problemas que envolvam situa¢des de compra e venda e
formas de pagamento, utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético,

consciente e responsavel.

(EF04CI02) Testar e relatar transformagdes nos materiais do dia a dia quando expostos a

diferentes condigoes.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia, etc.), fazendo uso

sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais € ndo convencionais.

(EF15AR04) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e

colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.
(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

Ancora: Na nossa escola sera realizada uma feira de vendas de produtos a fim de arrecadar
dinheiro para uma festinha de final de ano da turma do quarto ano. Para isso, serdo vendidos
brinquedos com materiais reciclaveis, marcador de paginas confeccionadas na sala e

brigadeiros de colher, também confeccionados na cozinha da nossa escola.

Questdo Motriz: Como podemos organizar essa feira na nossa escola, garantindo que todos

aprendam e consigam utilizar o dinheiro de maneira correta, justa e responsavel?
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Recursos para confeccio de brinquedos reciclaveis: Papel, canetas, 1apis de escrever e de
pintar, canetinhas, tesoura, cola, embalagens, garrafas pet, tampinhas de garrafa, internet,

videos, tutoriais.

Recursos para confeccao de marcadores de paginas: Papel cartdo, lapis de escrever e de

pintar, canetinha, cola, tesoura, adesivos e glitter, fitas e lacos.

Recursos para a confeccio de brigadeiro: leite condensado, chocolate em pd, manteiga,
chocolate granulado, forminhas de papel, panela, colher de pau, colher de sopa, prato, luvas e

toucas descartaveis.
Construcao das etapas do projeto

No primeiro momento o professor convida os alunos a refletir sobre a situacdo problema
proposta que ¢ a organizacdo da feira de vendas para arrecadar recursos destinados a festinha
de final de ano.

Durante uma roda de conversa, a turma discutira quais os produtos serdo produzidos, quais os
materiais e ingrediente serdo necessarios € de que forma cada grupo podera contribuir para a
realizacdo da feira. Nesse momento, o professor poderd mediar dividindo a sala em trés grupos
(um para trabalhar com materiais reciclaveis, outro com os marcadores de pagina e outro para
o brigadeiro) e ainda conduzir a turma com questionamentos do tipo “O que serd preciso?”’
Quais materiais e ingredientes?” “Quem e como podera ajudar?”

Diante de tal situagdo, cada grupo lista as etapas de produgdo com os materiais necessario e
possiveis problemas, sendo possivel sistematizar o registro das decisdes no caderno, cartaz ou
ainda incluindo em tarefas de cada grupo.

No segundo momento, com o objetivo de refletir sobre o uso correto e responsavel do dinheiro
o professor retoma a questao motriz: Como podemos organizar essa feira garantindo que todos
aprendam e utilizem o dinheiro corretamente? Depois da discussdo, para compreenderem o
sistema monetario e treinar os calculos, cada grupo recebe cédulas e moedas ficticias, o
professor propde situacdes-problemas para calcular pregos, voltar o troco e registrar as vendas.
Para relacionar a matematica com a pratica em seu dia a dia, os alunos decidem os precos dos
produtos e o professor faz a mediacdo orientando para que os valores sejam acessiveis e
coerentes.

O terceiro momento sera destinado para a confeccao dos produtos, nos quais serdao divididos
por disciplina, em que o professor iniciard com a conscientizacdo sobre reciclagem e

reaproveitamento dos materiais, estimulando a criatividade e a responsabilidade ambiental. Por
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meio de uma conversa inicial, o professor questiona “Por que reutilizar materiais?”’, em seguida,
apresenta videos e imagens de brinquedos e outros objetos feitos com reciclaveis para entdo,
iniciarem a confec¢ao do primeiro produto para a feira.

Em seguida, ¢ a vez de produzirem os marcadores de pagina, e posteriormente, as criangas
fazem a atividade na cozinha da escola, a fim de medir os ingredientes, calcular as quantidades,
dividir as tarefas e preparar os docinhos em equipe, sempre com o auxilio do professor. Durante
aproducao, os alunos anotam os materiais utilizados e discutem como isso influenciara no preco
do produto final.

Portanto, cada grupo organiza sua banca com os produtos confeccionados, preparam cartazes
para a divulgagao da feira e etiquetas com os pregos.

No quarto momento os alunos fardo um ensaio geral, permitindo que acontecam erros, sendo
possivel aprender com eles, e ainda se preparem com seguranga para o evento real. Nesta fase
havera observacdo e registro do professor, com as interagdes realizadas, bem como uma
reflexdo coletiva para analisar os acertos e os pontos que precisam ser melhorados, promovendo
autoconfianga, o protagonismo do aluno e o trabalho em equipe.

No quinto momento, depois de terem feito devidamente o convite para toda a comunidade
escolar, alunos das outras turmas, professores, funciondrios e familiares, os estudantes
colocardo em pratica a feira na escola. Atuando na venda dos produtos confeccionados,
organizando o caixa, calculando os precos, realizando o troco e mantendo o registro das
transacdes. O professor fard a mediagdo e a observacdo, garantindo que todos participem e
apliquem os conhecimentos adquiridos durante o projeto.

Neste momento, os alunos serdo convidados a refletir sobre todo o processo vivido durante o
projeto, desde a preparacao até a realizacao da feira. Desse modo, a avaliagdao da aprendizagem
sera formativa, no qual os alunos participardo de rodas de conversa, registros individuais e
observagao do professor. Sera possivel analisar aspectos como a cooperacao entre os colegas,
a capacidade de resolver problemas, o uso correto do sistema monetario, a criatividade na
producao dos produtos e sobretudo, na responsabilidade durante a feira. Além disso, sera feito
um fechamento com destaque para os avangos alcancados dos alunos e reforcando a

importancia da aprendizagem significativa proporcionada pela ABP.
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4.4 Sequéncia Didatica 2 — Tema Central: Agua e Sustentabilidade

Professor: Tania Regina Bazani

Turma: 4° Ano do Ensino Fundamental

Disciplina: Interdisciplinar — Matematica e Ciéncias
Duracio do projeto: 1 semestre

Titulo do Projeto: Cada Gota Conta: Preservar ¢ Preciso

Objetivo de Aprendizagem: Reconhecer a importancia da 4gua para a vida no planeta,
explicando como as praticas sustentaveis contribuem para sua preservacao. Aplicar habilidades
matematicas para coletar, registrar e interpretar dados relacionados ao consumo e ao
desperdicio de 4gua no ambiente escolar e em casa, estimulando a leitura de graficos e tabelas.
Analisar o ciclo da 4dgua, suas diferentes formas de utilizacdo pelos seres vivos e as

consequéncias da escassez para o equilibrio ambiental.
Objetivos especificos:

Identificar a importancia da 4gua para a vida e o equilibrio ambiental.

Explicar o ciclo da agua e descrever suas diferentes formas de utiliza¢do pelos seres vivos.
Coletar, organizar e interpretar dados sobre consumo e desperdicio de dgua em tabelas e
graficos.

Registar observagdes e apresentar resultados de forma clara, utilizando diferentes linguagens
(oral, escrita e visual)

Demonstrar atitudes de valorizagdo da 4dgua como recurso essencial, adotando praticas
sustentaveis no cotidiano.

Colaborar com o grupo para propor solugdes de uso consciente da d4gua na escola e em casa.

Habilidades segundo a BNCC:

(EFO4MAZ26) Identificar, entre eventos aleatorios cotidianos, aqueles que tem maior chance de

ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis.

(EFO4AMAZ27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada e em
graficos de colunas ou pictoricos, com base em informagdes das diferentes areas do

conhecimento, e produzir textos com a sintese de sua analise.
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(EFO4MAZ28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categdricas e numéricas e organizar
dados coletados por meio de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas, com e sem uso

de tecnologias digitais.
(EF04CI03) Concluir algumas mudancas causadas dos estados fisicos da agua.

(EFO5CI04) Identificar os principais usos da agua e de outros materiais nas atividades

cotidianas para discutir e propor formas sustentaveis de utilizagdo desses recursos.

(EFO5CI05) Construir propostas coletivas para um consumo mais consciente e criar solugoes
tecnologicas para o descarte adequado e ou a reutilizagdo e reciclagem de materiais consumidos

na escola e ou na vida cotidiana.

Ancora: Em nossa cidade o consumo de 4dgua aumentou muito nos uUltimos meses e 0s
reservatorios estdo ficando cada vez mais vazios. A prefeitura langou uma campanha pedindo
a colabora¢do das escolas para encontrar solugdes criativas e sustentaveis que ajudem a

comunidade a economizar agua.

Questio Motriz: Como podemos usar nossos conhecimentos para descobrir maneiras de

economizar agua, evitar o desperdicio e preservar a vida no nosso planeta?

Recursos: Livros, acesso a internet, video educativo, caderno, transporte coletivo, lapis,

borracha, aplicativo Canva.
Construcao das etapas do projeto:

Primeiramente serd realizada uma roda de conversa para promover o didlogo e a reflexdo inicial
sobre a importancia da agua no dia a dia dos alunos, incentivando-os a compartilhar
experiéncias pessoais. Em seguida, havera contacdo de histdria e a exibicdo de um video
educativo que abordam o uso consciente da dgua, favorecendo a sensibilizagdo e o engajamento
da turma de forma ludica e significativa. Nesse momento, ¢ feito um levantamento dos
conhecimentos prévios dos estudantes sobre sustentabilidade e preservagdo da agua, sendo
importante para identificar suas percepgoes iniciais e direcionar as etapas seguintes.

Na segunda etapa do projeto, os alunos serdo convidados a investigar o problema real: “o
aumento de consumo de dgua na cidade e os riscos da escassez nos reservatorios”. Desse modo,
a turma serd levada para fazer uma visita no SAET da cidade, onde fardo uma entrevista com
os técnicos responsaveis pelo setor de abastecimento e distribuicdo de 4gua no municipio. Essa
entrevista sera estruturada com os questionamentos a seguir, € norteardo os alunos para o

préximo passo do projeto.
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Questionamento para a entrevista com a equipe técnica do SAET

De onde vem a 4gua que chega nas nossas casas?

Como a agua ¢ limpa antes de chegar até n6s?

Quanto tempo demora para a agua sair da represa e chegar na torneira?

Quanto de agua, em média, cada pessoa usa por dia?

Quais sao os lugares que mais gastam agua na cidade?

A escola gasta muita dgua?

O que acontece quando as pessoas desperdicam agua?

O que podemos fazer para economizar agua em casa € na escola?

Existe risco de a nossa cidade ficar sem agua no futuro?

Quais sao as fungdes dos técnicos que trabalham aqui?

Como vocés descobrem se tem um vazamento ou problema no encanamento?

O que acontece com a agua depois que a gente usa e ela vai para o ralo?

Na terceira etapa, os alunos fardo o levantamento do consumo de agua em casa, utilizando
tabelas para fazer o registro dessas informagdes, levando em consideracdo os seguintes
apontamentos: quantidade de vezes que a torneira ¢ aberta em casa; tempo de banho; uso da
descarga; rega de plantas e limpeza de ambientes.

Depois de terem feito a coleta de dados, na quarta etapa, o grupo ira interpretar todas essas
informagdes construindo graficos para analisar e calcular a média de consumo diério, a fim de
identificar os desperdicios visando a oportunidade de economia.

Com base nos resultados obtidos durante o projeto, a quinta etapa sera para a constru¢do do
produto final, no qual os alunos criardo uma campanha educativa digital utilizando recursos
como o Canvas, para produzirem videos curtos com o objetivo de mostrar para a populacio os
dados obtidos durante o projeto e sobretudo, com dicas sustentdveis simples, praticas e
aplicaveis ao dia a dia das familias, com a perspectiva de conscientizar a comunidade escolar a
criarem novos habitos para efetivamente, economizar agua.

A sexta etapa serd para apresentagdo publica e socializagdo do projeto. Os alunos poderdo
apresentar seus produtos finais para a comunidade escolar em uma mostra cientifica ou feira de
sustentabilidade na propria institui¢do. A campanha também sera divulgada em murais, no site
da escola e em redes sociais, tornando o trabalho visivel e socialmente relevante.

Na ultima etapa o professor organizara uma rubrica simples e clara como critério de avaliacao,
visando a andlise do processo e o produto final do projeto, levando em considera¢ao ndo apenas

os contetdos, como também as atitudes e competéncias desenvolvidas pelos alunos, além de
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servir como autoavaliagdo e reflexdo do que aprenderam em Matematica, Ciéncias e praticas

sustentaveis, destacando as conquistas e os pontos a melhorar.

4.5 Sequéncia Didatica 3 — Tema Central: Planta Baixa

Professor: Tania Regina Bazani

Turma: 4° Ano do Ensino Fundamental

Disciplina: Interdisciplinar — Matematica, Geografia, Artes e informatica
Duracio do projeto: 1 bimestre

Titulo do Projeto: Da Sala ao Patio: A Escola Vista de Cima

Objetivo de Aprendizagem: Compreender os conceitos basicos de geometria plana,
reconhecendo figuras geométricas, medidas e relagdes espaciais no ambiente escolar. Aplicar
0s conceitos geométricos na medicao e representacdo dos espagos da sala de aula, utilizando
instrumentos adequados € noc¢des de escala. Elaborar a planta baixa da sala de aula e da escola,
estimulando o raciocinio logico matematico, a resolu¢do de problemas e o trabalho

colaborativo.

Objetivos especificos:

Identificar e classificar figuras geométricas planas em diferentes espagos da escola.

Descrever e experimentar movimentar-se no espaco, utilizando referéncias e pontos de
localizacao.

Interpretar e analisar mapas.

Calcular e comparar perimetro e area de ambientes.

Colaborar com os colegas para elaborar um produto coletivo, a planta baixa.

Habilidades Segundo a BNCC:

(EF0O4MA16) Descrever deslocamentos e localizacdo de pessoas e de objetos no espago, por
meio de malhas quadriculadas e representagdes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda, mudancas de dire¢do e sentido, intersec¢do,

transversais, paralelas e perpendiculares.
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(EFO4MA17) Associar prismas e piramides a suas planificagdes e analisar, nomear e comparar

seus atributos, estabelecendo relagdes entre as representacdes planas e espaciais.

(EFO4MA18) Reconhecer angulos retos e nao retos em figuras poligonais como o uso de

dobraduras, esquadros ou softwares de geometria.

(EF0O4MA19) Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em pares de figuras geométricas
planas e utiliza-las na constru¢do de figuras congruentes, com o uso de malhas quadriculadas e

de softwares de geometria.

(EFO4GE10) Comparar tipos variados de mapas, identificando suas caracteristicas,

elaboradores, finalidades, diferencas e semelhangas.

(EF15AR04) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e

colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

(EF04CO06) Usar diferentes ferramentas computacionais para criagdo de conteudo (textos,

apresentacoes, videos etc.).

Ancora: O diretor da escola apresentou um desafio aos alunos: a instituigdo ird organizar uma
exposicao para mostrar os espacgos da escola as familias e visitantes. Ele pediu ajuda para que
cada sala da escola ficasse encarregada por determinada fun¢do para a exposi¢ao. Uma dessas
ajudas ¢ que ele precisa de plantas baixas atualizadas que representem com clareza cada
ambiente escolar. A turma do 4° ano ficou encarregada por esse papel, atuando como “arquitetos

mirins”, elaborando plantas baixas, comecando pela sala de aula e depois da escola.

Questdo Motriz: Como podemos representar nossa sala de aula e a escola em planta baixa para
que outras pessoas entendam os espagos de forma clara e organizada, e ainda, de que maneira
a geometria pode nos ajudar a medir, representar e organizar os ambientes da escola em uma

planta baixa?

Recursos: lapis, borracha, caderno, papel quadriculado, réguas, fitas métricas, trenas, post-it,

acesso a internet, computadores, Canva.

Construcio das etapas do projeto
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Com a situacao real apresentada na ancora para o primeiro momento de apresentagdo de um
desafio real, o professor sensibiliza os alunos apresentando exemplos de plantas baixas simples,
como casas, salas de apartamentos, € promove uma conversa com os alunos sobre sua utilidade
e quem as utiliza no dia a dia. Em seguida, inicia-se a explora¢ao do problema, levantando
hipdteses sobre como representar a sala de aula em um desenho visto de cima e ainda, quais as
formas geométricas poderdo aparecer, esse também ¢ o momento de discutir a importancia da
geometria para organizar e representar os espacos. Nessa etapa, o professor, juntamente com os
alunos definem a missao de construir coletivamente a planta baixa da sala de aula, para depois
criarem a da escola. Desse modo, a questdo motriz ¢ apresentada e debatida. Para a organizacao
do trabalho, a turma serd dividida em grupos com diferentes fungdes: um grupo serd
encarregado por fazer a medi¢@o dos espacos, outro, o desenho, o proximo grupo fara o registro
e um quarto grupo a organizagio dos dados. E a partir dessa etapa que os estudantes deverdo
criar um mural ou didrio de bordo para acompanhar a evolu¢ao do projeto.

Nesse momento, os alunos iniciam a coleta de informagdes, no qual comecam realizando as
medi¢des dos ambientes utilizando réguas, fitas métricas, trenas, barbantes. Registram
comprimento e larguras de paredes, portas, janelas e mobilidrios. Enquanto isso, o outro grupo
vai identificando as figuras geométricas planas que aparecem nos espacos observados e
discutem a melhor maneira de representa-las em desenhos. Importante ressaltar, que nesse
ponto a turma também trabalhar no¢des de escala, decidindo coletivamente como transformar
as medidas reais em proporcdes adequadas para o papel. Além disso, os alunos fazem contato
com mapas e plantas simples, desenvolvendo habilidades de leitura e interpretagdo desses
registros.

Nesse momento do projeto a nogdo de escala ¢ aplicada de maneira pratica, no qual a turma
pode definir coletivamente uma relagdo simples, como 1 metro no espago real podera equivaler
a 1 cm no papel. Ademais, os alunos elaboram rascunhos iniciais em relagao ao posicionamento
de paredes, portas, janelas e mobilidrios, organizando o projeto antes da versao final. A todo
momento ¢ estimulado a cooperacdo entre os grupos, sendo que cada equipe pode assumir
funcdes complementares. O professor como mediador acompanha o processo, propoes
reflexdes e garante que os conceitos de geometria (formas, perimetros, drea) sejam aplicados
corretamente.

Nessa etapa, os alunos ampliam o desafio do projeto para a planta baixa da escola, envolvendo
a medi¢do para representar os diferentes ambientes, tais como patio, quadra, corredores,
diretoria, biblioteca e outros. Com todos os rascunhos planejados e anotagdes feitas

periodicamente no mural ou no diario de bordo, serd na sala de informatica, que os estudantes
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iniciardo a constru¢do do produto final utilizando o Canva como recurso tecnolégico com
auxilio e orientagdo do professor, para criarem as plantas baixas de maneira eficiente e
divertida.

Nessa etapa do projeto, os alunos participam da socializagao dos resultados, apresentando todo
o trabalho para as outras turmas, professores e familias. Os grupos explicam suas escolhas,
mostram como aplicaram os conceitos de geometria e comenta sobre as dificuldades e a
solucdes encontradas durante o processo. A apresentagao poderd estar disponivel para as
pessoas presentes acessarem por meio de QR Code, no qual os alunos disponibilizardo a
apresentacao final do projeto incluindo as fotos da sala, os rascunhos, os graficos de medidas e
a planta final digitalizada.

A avaliagdo do projeto serd de maneira formativa, pois tem como objetivo acompanhar
continuamente o desenvolvimento dos alunos na compreensao e aplicagao dos conceitos de
Geometria, Artes e Informatica. Além disso, durante o processo, o professor observa o trabalho
do grupo, verifica a organizag¢ao dos rascunhos e registros didrios de bordo, promove rodas de
conversa e reflexdes, fornecendo feedback imediato, incentivando a autoavaliagado e a avaliagcao
entre pares. Desse modo, sera possivel identificar as dificuldades, reforcar os conceitos, orientar
a participagdo, a cooperacao e a resolucdo de problemas, garantindo que o aprendizado seja

significativo.

4.6 Sequéncia didatica 4 — Tema Central: Fracio

Professor: Tania Regina Bazani

Turma: 4° Ano do Ensino Fundamental

Disciplina: Matematica, Lingua Portuguesa, Ciéncias, Arte e Tecnologia.
Duracio do projeto:

Titulo do Projeto: Partilhar ¢ cuidar: fragdes que transformam nossa comunidade

Objetivo de aprendizagem: Aplicar os conceitos de fragdes em situagdes reais de partilha e
divisdo justa de recursos na comunidade, promovendo o raciocinio logico e o engajamento
social, por meio da investigacdo, criacao colaborativa de solucdes praticas que evitem

desperdicio e favorecam a equidade.
Objetivos especificos:

e Compreender a fracdo como representacdo da divisdo de um todo em partes iguais.
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e Resolver problemas envolvendo a adigdo e a subtrag¢do de fragdes simples em situagdes
do cotidiano.

e Analisar situacdes sobre o desperdicio de alimentos e explicar a importancia do
consumo consciente.

e Produzir textos explicativos e instrucionais simples relacionado a partilha de alimentos.

e Expressar-se artisticamente em diferentes linguagens (pléstica, digital, audiovisual).

e FElaborar materiais digitais (slides, videos, infograficos) para comunicar os

aprendizados.

Habilidades Segundo a BNCC:

(EF04MAO04) Utilizar as relagdes entre adicao e subtragdo, bem como entre multiplicacao e

divisdo para ampliar as estratégias de calculo.

(EFO4MAO05) Utilizar as propriedades das operagdes para desenvolver estratégias de caculo.

(EF04MAO09) Reconhecer as fragcdes unitarias mais usuais (1/2, 1/3, ¥4, 1/5, 1/10 € 1/100) como

unidades de medida menores do que uma unidade, utilizando a reta numérica como recurso.

(EF04LP12) Assistir, em video digital, a programa infantil com instrugdes de montagem, de

jogos e brincadeiras e, a partir dele, planejar e produzir tutoriais em audio ou video.

(EF04LP13) Identificar e reproduzir, em textos injuntivos instrucionais a formatacdo propria
desses textos e formato especifico dos textos orais ou escritos desses géneros (apresentacao de

materiais € instrugoes).

(EF04CIO1) Identificar misturas na vida didria, com base em suas propriedades fisicas

observaveis, reconhecendo sua composicao.

(EF15AR04) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e

colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

(EF04CO06) Usar diferentes ferramentas computacionais para criacdo de contetido (textos,

apresentacoes, videos etc.).
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Ancora: No final do ano, nossa escola realizara uma festa beneficente para arrecadar e
distribuir alimentos & comunidade. Havera bolos, pizzas, frutas e outros alimentos preparados
para todos. No entanto, nos anos anteriores, percebemos que houve desperdicio ou sobra mal
organizada desses alimentos, porque nao foi pensado em uma forma justa e correta para dividi-

los.

Questao motriz: Pensando nos estudos até o0 momento sobre divisao e fragdo, como podemos
usa-los para organizar a partilha dos alimentos na festa beneficente da escola, garantindo que

todos recebam partes iguais e evitando o desperdicio?

Recursos: Cartolinas, papéis coloridos, canetinhas, post-it, tesouras, réguas, colas, massinha
de modelar, figuras impressas ou moldes de pizzas, bolos e frutas, computadores, acesso a

internet, ferramentas digitais como Canva, Padlet, Google Planilhas.
Construcao das etapas do projeto:

1) O primeiro momento, sera apresentar a ancora como situacao problema real, engajando
os alunos e despertando a curiosidade investigativa para conectd-los ao uso de
ferramentas para solucionar o desafio. Desse modo, sera exibido videos curtos de anos
anteriores ao evento para que os alunos vejam como foi a festa anterior.

2) No segundo momento serd feito uma roda de conversa com intencdo de disparar
inquietacdes sobre o tema e sobretudo, langar a questdo motriz para prepara-los para a
investigacdo. Nesse momento, sera elaborado um mapa mental coletivo, organizando
problemas identificados, possiveis solugdes e conceitos relacionados, seja de forma
manual, com cartolina e canetinhas, ou digital, usando ferramentas como Padlet ou
Canva, permitindo que os alunos visualizem e conectem suas ideias para a proxima
etapa do projeto.

3) No terceiro momento, os alunos, organizados em grupos, irdo planejar solugdes para o
problema construindo prototipos para simular como seria a partilha justa dos alimentos
na festa beneficente com situagdes reais de divisdo utilizando materiais como pizzas de
cartolina, bolos de massinha e frutas cortadas. A partir dessas experiéncias praticas,
deverdo criar propostas de organizagdo da partilha, elaborando esquemas matematicos,
registros e explicagdes em que mostrem o uso correto das fragdes para garantir que todos
recebam partes iguais e sem desperdicio. Por exemplo, calcular que uma pizza inteira

deve ser dividida em 8 pedacos iguais, ou que um bolo grande pode ser repartido em 12
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fatias, representando cada por¢do como fracdo da unidade, planejar que 3 melancias
cortadas em 4 partes cada resultam em 12 pedagos, suficientes para 12 pessoas, ou ainda
organizar tabelas para distribuir igualmente frutas como macgas e bananas, registrando
em fragdes a quantidade destinada a cada participante.

No quarto momento, depois das propostas criadas, os alunos poderao elaborar versdes
digitais, como cartazes no Canva explicando as divisdes ou tabelas organizadas em
planilhas. Em seguida, os grupos testardo suas solugdes, verificando se todos realmente
recebem partes iguais e se ndo ha desperdicio, realizando ajustes quando necessario.
Essa etapa serd essencial para transformar os céalculos e esquemas em experiéncias
concretas, aproximando a matematica de situagdes reais da comunidade.

No quinto momento, os alunos irdo apresentar suas solugdes finais para a comunidade
escolar, mostrando como a matematica das fragdes pode ajudar a organizar uma partilha
justa de alimentos na festa beneficente. Essa apresentagdo podera ocorrer em formato
de feira ou mostra, em que cada grupo expde seus produtos fisicos (pizzas de cartolina,
bolos de massinha, frutas cortadas) e digitais (cartazes, tabelas ou infograficos
produzidos no Canva ou em planilhas). Utilizando recursos tecnoldgicos, os estudantes
poderdo gravar pequenos videos explicativos ou criar apresentagdes digitais para tornar
a comunicacao mais atrativa. Durante o compartilhamento, os grupos terdo espago para
explicar seus calculos, justificar as escolhas e receber feedback dos colegas, professores
e da comunidade, consolidando a aprendizagem e destacando a relevancia pratica do
projeto.

No sexto momento, seré realizada a etapa de avaliagdo e reflexao coletiva, em que os
alunos terdo a oportunidade de analisar o processo e o produto final do projeto. A
avaliagdo serd feita por meio de rubricas que contemplem critérios como participagao,
colaboragdo, aplicacdo correta das fracdes, criatividade nas solugdes e clareza nas

apresentacoes.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante do panorama atual da educagdo marcado por transformacgdes sociais, culturais e
tecnologicas, torna-se indispensavel repensar as praticas pedagogicas, a fim de que o ensino
seja capaz de superar os desafios da desmotivagdo, da fragmentagdo e do conhecimento entre o
conteudo escolar e a realidade vivida pelos estudantes.

Fato ¢ que a crianca constroi a base dos conceitos matematicos desde a Educacao
Infantil, sendo que no Ensino Fundamental esses conhecimentos precisam ser sistematizados e
aprofundados, e sobretudo explicitando a importancia que se deve dar para que seu estudo seja
significativo, tornando-o conectado ao cotidiano e desenvolvendo as competéncias basicas para
a vida dos alunos.

Contudo, perante os estudos levantados nesta pesquisa, foi possivel observar que os
alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental frequentemente estdo desmotivados,
principalmente no ensino da Matematica, devido as dificuldades em relacionar os conteudos
abstratos com a realidade cotidiana, marcada cada vez mais pelo uso da tecnologia.

Todavia, o que se percebe € que ha pouca valorizagdo diante do ensino da Matematica,
o que reflete ndo apenas na forma como a disciplina ¢ trabalhada em sala de aula, mas também
na escassez de investimentos voltados a sua melhoria. Isso tanto pode ser somado as lacunas
presentes na formacgao inicial dos professores quanto na formagdo continuada, que por vezes
ndo recebem subsidios tedricos e metodoldgicos suficientes para desenvolver praticas
pedagogicas inovadoras e significativas. E essa realidade que contribui para abordagens
tradicionais, centradas na memorizagdo € na repeticao, o que dificulta o desenvolvimento do
pensamento logico, criativo e critico dos estudantes.

Assim, a formagdo docente revela-se fundamental para o desenvolvimento de praticas
pedagogicas significativas, para que os professores consigam aplicar metodologias inovadoras
e adequadas ao contexto social tecnoldgico atual, no qual a escola precisa romper com as
praticas tradicionais e se alinhar as transformagdes da sociedade, adotando metodologias que
estimulem a autonomia, criticidade, colaboracao e motivacao dos alunos.

Em busca de alternativas eficazes para tornar as aulas mais engajadas, contextualizadas
e significativas a presente pesquisa foi conduzida apontando as metodologias ativas, e
sobretudo a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), como abordagem pedagbgica
inovadora que coloca o aluno como protagonista do processo, incentivando a investigacdo, a

resolucdo de problemas reais e o trabalho colaborativo.
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Perante a realidade de imersdo tecnoldgica dos alunos, hd evidéncias que manter a
atencdo em aulas longas dificulta o interesse e o engajamento no processo de aprendizagem,
nesse momento, a busca por recursos digitais interativos tornam-se mais atrativos € aproxima o
estudante a sua realidade.

Desse modo, no contexto da aprendizagem, o ensino hibrido se manifesta em diferentes
movimentos, como a constru¢do individual do conhecimento, a aprendizagem grupal e o
aprendizado tutorial.

Por promover maior flexibilidade, personalizagdo e interacao no processo de ensino -
aprendizagem, este estudo também apresentou pesquisas relacionadas ao Ensino Hibrido, um
exemplo de ensino que combina modalidades presenciais e on-line. Além disso, pode-se
constatar que o Ensino Hibrido pode ser sustentado, preservando elementos do ensino
tradicional com o apoio da tecnologia, ou disruptivo, propondo mudancas radicais na
organizagao do ensino.

Em virtude disso, a pesquisa mostrou que suas principais caracteristicas se destacam
entre a integracdo de tecnologias antigas e novas, o atendimento aos alunos ja existentes, a
capacidade de manter ou superar o desempenho do modelo tradicional e um uso mais simples
em comparacao com inovagdes disruptivas.

Constatou-se que a inovagao educacional integra tecnologia, metodologias ativas e os
modelos hibridos para transformar a escola em um ambiente mais democratico, motivador e
conectado a realidade dos estudantes. Nesse contexto, os professores tém o papel de facilitar e
mediar o aprendizado, proporcionando experiéncias que articulam conhecimento, pratica e
reflexao, promovendo uma aprendizagem mais significativa e engajadora.

Instituir essas metodologias no ensino de Matematica nos Anos Iniciais pode contribuir
significativamente para a melhoria de desempenho dos alunos, formando uma atitude positiva
em relagdo a disciplina. Ao envolver os educandos em atividades praticas e desafiadoras, a ABP
estimula o interesse € a motivagdo para aprender, além de desenvolver habilidades cognitivas e
socioemocionais fundamentais.

Ademais, a ABP integra diferentes areas do conhecimento e permite que o aluno
participe ativamente das decisdes sobre o projeto, fortalecendo o protagonismo e a conexao
entre o aprendizado escolar com a realidade do educando.

Assim sendo, pode-se dizer que a ABP pode ser vista como um "guarda-chuva"
pedagdgico, pois abrange diversas estratégias nas quais o professor pode empregar para que os

alunos solucionem problemas reais de forma criativa e colaborativa.
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Desse modo, o planejamento de projetos de ABP envolve etapas estruturadas, incluindo
a defini¢do de ideias, escopo, padroes de aprendizagem, critérios de investigagdo e de um
ambiente propicio a aprendizagem.

Por conseguinte, ¢ imprescindivel que elementos como ancora, questdo motriz,
feedback, investigagdo, inovacdo, reflexdo e apresentagdo publica dos resultados sejam
essenciais para garantir que os projetos sejam significativos e eficazes, diferenciando-o de
tarefas ou projetos tradicionais, o qual ¢ exigido planejamento cuidadoso, alinhamento
curricular e estimulo a criatividade e a resolucao de problemas reais, promovendo experiéncias
profundas de aprendizagem.

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) ndo deve ser reduzida a uma estratégia
centrada apenas no aluno, mas compreendida como mediagao intencional do trabalho docente
voltada a apropriagdo dos conhecimentos matematicos historicamente produzidos. Nessa
concepgao, os projetos assumem sentido pedagogico quando organizados a partir de problemas
socialmente significativos, articulando a realidade concreta dos estudantes aos conceitos

matematicos sistematizados e favorecendo a passagem do senso comum ao pensamento tedrico.
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