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RESUMO

Esta dissertagdo analisa a utilizacdo da lousa digital no Ensino Fundamental II das escolas da
rede municipal de Guariba/SP, investigando suas potencialidades, limites e desafios no
processo de ensino-aprendizagem, especialmente quando articulada as metodologias ativas.
Inserida no contexto da expansdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo
(TDICs) na educagdo basica, a pesquisa parte da constatagdo de que o investimento em
infraestrutura tecnoldgica, por si s0, ndo garante inovacdo pedagdgica nem melhoria da
aprendizagem, sendo necessdria a compreensdo das condigdes institucionais, formativas e
pedagogicas que sustentam o uso desses recursos. O estudo adota uma abordagem qualitativa,
de carater bibliografico e documental, fundamentada na analise de artigos cientificos, teses e
dissertacdes localizadas em bases como SciELO, Google Scholar, Portal CAPES e repositérios
da USP, UNESP ¢ UNICAMP, bem como de documentos institucionais de ambito nacional,
estadual e municipal. A andlise evidenciou que, embora todas as escolas municipais que
atendem o Ensino Fundamental II estejam equipadas com lousas digitais, os documentos
oficiais do municipio ndo apresentam orientagdes pedagogicas claras nem programas
estruturados de formagao docente voltados ao uso desse recurso. Como resultado, a lousa digital
tende a ser utilizada de forma pontual, frequentemente como substituta da lousa tradicional,
sem promover mudangas metodoldgicas significativas. Os achados também indicam que a
subutilizacdo do equipamento esté relacionada a fragilidade da formacgao inicial e continuada
dos professores no campo das TDICs, a auséncia de planejamento pedagégico integrado, a
limitacdes de infraestrutura complementar e a resisténcia a inovagdo pedagogica. Por outro
lado, a literatura e os registros analisados apontam que, quando utilizada de forma intencional
e articulada as metodologias ativas, a lousa digital pode favorecer aulas mais dindmicas,
interativas e inclusivas, estimulando o protagonismo discente, a aprendizagem colaborativa e o
desenvolvimento da cultura digital, em consonancia com as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular. Conclui-se que a efetiva integracdo da lousa digital depende da articulagdo entre
formagdo docente, gestao pedagogica e politicas publicas educacionais, superando uma visao
meramente instrumental da tecnologia. Como produto educacional, esta pesquisa propde o
oferecimento de oficinas formativas sobre o uso pedagédgico da lousa digital e metodologias
ativas para a rede municipal de Guariba e, caso haja interesse, para redes de ensino da regiao,
visando contribuir para a qualificacdo da pratica docente e para a consolidacao de uma cultura
pedagdgica inovadora e significativa.

Palavras-chave: Lousa digital. Tecnologias educacionais. Metodologias ativas. Ensino

Fundamental II. Formacao docente.



ABSTRACT
This dissertation analyzes the use of interactive whiteboards in lower secondary education
(Ensino Fundamental II) in public schools of the municipal education system of Guariba, Sao
Paulo, examining their potential, limitations, and challenges in the teaching-learning process,
especially when articulated with active learning methodologies. Within the context of the
expansion of Digital Information and Communication Technologies (DICTs) in basic
education, the study is based on the understanding that investment in technological
infrastructure alone does not ensure pedagogical innovation or improvements in learning
outcomes; rather, it is necessary to examine the institutional, formative, and pedagogical
conditions that sustain the effective use of these resources. The research adopts a qualitative
approach, with a bibliographic and documentary design, grounded in the analysis of scientific
articles, theses, and dissertations retrieved from databases such as SciELO, Google Scholar, the
CAPES Portal, and repositories from USP, UNESP, and UNICAMP, as well as institutional
documents at the national, state, and municipal levels. The analysis revealed that, although all
municipal schools serving lower secondary education are equipped with interactive
whiteboards, official municipal documents do not provide clear pedagogical guidelines or
structured teacher training programs focused on their use. As a result, the interactive whiteboard
tends to be used sporadically, often merely replacing the traditional chalkboard, without
fostering significant methodological changes. The findings also indicate that the
underutilization of this technology is associated with weaknesses in initial and continuing
teacher education regarding DICTs, the lack of integrated pedagogical planning, limitations in
complementary infrastructure, and resistance to pedagogical innovation. On the other hand, the
literature and analyzed records suggest that, when used intentionally and in alignment with
active learning methodologies, interactive whiteboards can promote more dynamic, interactive,
and inclusive classes, encouraging student protagonism, collaborative learning, and the
development of digital culture, in line with the guidelines of the Brazilian National Common
Core Curriculum (BNCC). The study concludes that the effective integration of interactive
whiteboards depends on the articulation between teacher education, pedagogical management,
and educational public policies, overcoming a merely instrumental view of technology. As an
educational product, this research proposes the implementation of professional development
workshops on the pedagogical use of interactive whiteboards and active learning methodologies
for the municipal education system of Guariba and, if there is interest, for neighboring school
systems, aiming to contribute to the improvement of teaching practices and to the consolidation

of an innovative and meaningful pedagogical culture.



Keywords: Interactive whiteboard. Educational technologies. Active learning methodologies.

Lower secondary education. Teacher education.
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APRESENTACAO

Meu nome ¢ Vinicius Stoque Carrile, sou professor e pesquisador na area da Educagao,
com uma formagdo académica diversificada e um compromisso solido com a inovagao
pedagogica. Graduado em Historia, Geografia, Artes, Sociologia e Pedagogia, minha trajetoria
reflete uma busca continua por conhecimento e aprimoramento profissional. Além das
graduacdes, me especializei em areas estratégicas para a educagdo contemporanea, como
Ensino Religioso, Educacgdo de Jovens e Adultos (EJA), Educacgao Especial e Inclusiva, Historia
e Cultura Afro-Brasileira, Coordenacdo Pedagogica e Gestdo Escolar. Mestre pelo Programa
de Pos-Graduacao em Processos de Ensino, Gestdo e Inovagao da Universidade de Araraquara
(UNIARA).

Com experiéncia docente em diferentes contextos educacionais, j& atuei como professor
de Historia, Geografia, Sociologia e Arte na rede estadual e municipal de ensino. Atualmente,
sou professor de Geografia na Prefeitura Municipal de Guariba/SP. Meu envolvimento com a
educacdo vai além da sala de aula, tendo sido voluntdrio no UNICEEF e participado de projetos
voltados a inclusdo digital, inovagdo pedagogica e melhoria da qualidade do ensino.

Ao longo da minha carreira, tenho me dedicado a promover praticas inovadoras na
educagdo, incentivando a formag¢do de cidadaos criticos e participativos. Meu trabalho reflete a
importancia da atualiza¢do constante e do uso da tecnologia para a transformagao do ambiente

escolar, sempre com foco na inclusdo e na melhoria da qualidade do ensino.
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1 INTRODUCAO

A intensificagdo do uso das TDICs nas mais diversas esferas da vida social tem
provocado profundas transformagdes nas formas de produzir, acessar e compartilhar
informacdes. No campo educacional, tais mudancas desafiam a escola a repensar seus modos
de ensinar e aprender, exigindo a superagdo de praticas pedagdgicas centradas exclusivamente
na transmissdo de contetidos e a incorporagdo de estratégias que dialoguem com a realidade
digital dos estudantes. Nesse contexto, a tecnologia deixa de ser um elemento acessorio € passa
a ocupar um papel estratégico na organiza¢do do trabalho pedagodgico, na mediacdo do
conhecimento e na constru¢do de aprendizagens mais significativas.

No ambito da educacdo basica, especialmente no Ensino Fundamental II, essas
transformagdes tornam-se ainda mais evidentes. Trata-se de uma etapa marcada por intensas
mudangas cognitivas, sociais € emocionais, na qual os estudantes ja demonstram familiaridade
com recursos digitais, linguagens multimodais e ambientes interativos. A BNCC reconhece esse
cendrio ao destacar a necessidade de desenvolver competéncias relacionadas a cultura digital,
ao pensamento critico, a resolu¢cdo de problemas e ao protagonismo discente (Brasil, 2017).
Contudo, a presenca desses principios nos documentos oficiais nem sempre se traduz em
praticas pedagogicas efetivas no cotidiano escolar.

Nesse cenario, a lousa digital emerge como um dos recursos tecnoldgicos mais
difundidos nas redes publicas de ensino, sendo frequentemente apresentada como simbolo de
modernizagdo da escola. Suas funcionalidades permitem a integrag¢do de diferentes linguagens
— textual, visual, sonora e interativa — além de favorecer a utiliza¢ao de recursos multimidia
e a aplicacdo de metodologias ativas. Entretanto, a literatura educacional aponta que a simples
disponibilidade do equipamento ndo garante inovagdo pedagodgica nem melhoria nos processos
de ensino-aprendizagem. Como afirma Kenski (2012), a tecnologia, isoladamente, ndo
transforma a educacao; seu potencial depende da intencionalidade pedagogica, da formagao
docente e das condig¢des institucionais que sustentam seu uso.

No contexto das redes municipais de ensino, observa-se que investimentos significativos
tém sido realizados na aquisi¢do de equipamentos tecnologicos, incluindo lousas digitais.
Todavia, esses investimentos nem sempre sao acompanhados por politicas de formagdo
continuada, diretrizes pedagogicas claras ou estratégias de gestdo que favorecam a integragao
efetiva desses recursos ao curriculo escolar. Esse descompasso tende a resultar na subutiliza¢ao

das tecnologias, que passam a ser empregadas de forma pontual, instrumental ou meramente
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ilustrativa, sem promover mudancas estruturais nas praticas pedagdgicas (Moran, 2018;
Valente, 2018).

E nesse contexto que se insere a presente pesquisa, desenvolvida a partir da anélise do
uso da lousa digital nas escolas municipais de Guariba, no Ensino Fundamental II. A
investigacdo parte da compreensdo de que a tecnologia deve ser analisada ndo apenas enquanto
recurso material, mas como elemento articulado a formagdo docente, ao planejamento
pedagogico, a gestao escolar e as metodologias de ensino. Assim, busca-se compreender de que
maneira a lousa digital tem sido utilizada nas escolas da rede municipal, quais fatores
contribuem para sua subutilizagdo e como sua articulagdo com metodologias ativas pode
favorecer praticas pedagdgicas mais dindmicas, participativas e alinhadas as demandas da
educagdo contemporanea.

Diante desse panorama, emergem os seguintes questionamentos que orientam o estudo:
de que maneira a lousa digital tem sido utilizada nas escolas da rede municipal de Guariba no
Ensino Fundamental II? Quais sdo os principais fatores que contribuem para a subutilizagao
desse recurso por parte dos professores? Como o uso articulado de metodologias ativas e
recursos digitais pode contribuir para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem? E qual
¢ a relacdo entre formacgdo docente, planejamento pedagogico e a integragdo efetiva das
tecnologias em sala de aula?

Ao responder a essas questdes, a pesquisa adota uma abordagem qualitativa,
fundamentada na andlise bibliografica e documental, buscando compreender o fendémeno a
partir de documentos institucionais e produgdes académicas relevantes. O estudo pretende
contribuir para o debate sobre o uso pedagodgico das tecnologias educacionais, oferecendo
subsidios para a reflexdo critica de gestores, professores e formuladores de politicas ptblicas.

Por fim, esta disserta¢do parte do pressuposto de que a lousa digital, quando integrada
de forma planejada, critica e intencional as metodologias ativas, pode constituir-se como uma
ferramenta potente para a promocao de aprendizagens significativas. Entretanto, para que esse
potencial se concretize, ¢ imprescindivel investir na formagdo inicial e continuada dos
professores, no fortalecimento da gestdo pedagdgica e na construgdo de politicas educacionais
que articulem tecnologia, curriculo e pratica docente, superando uma visdo meramente

instrumental da inovagao tecnologica na escola.
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1.1 Hipotese

Parte-se da hipotese de que a subutilizacao das lousas digitais no Ensino Fundamental
IT da rede municipal de Guariba/SP decorre, principalmente, da auséncia de politicas eficazes
de formag¢do continuada voltadas ao uso pedagdgico das TDICs, associada a permanéncia de
praticas de ensino tradicionais. Supde-se que, embora os equipamentos estejam disponiveis nas
escolas, nao ha planejamento institucional estruturado que favorega a integracao significativa
desses recursos ao processo de ensino-aprendizagem, o que compromete o aproveitamento de

seu potencial como ferramenta mediadora da aprendizagem e apoio as metodologias ativas.

1.2 Mapeamento bibliografico

O mapeamento bibliografico desta pesquisa foi realizado com o objetivo de identificar,
sistematizar e analisar as principais producdes académicas e documentos institucionais que
abordam a relagdo entre TDICs, praticas pedagdgicas e o uso da lousa digital no contexto da
educagdo basica, com énfase no Ensino Fundamental II. Esse levantamento constitui etapa
fundamental para a constru¢do do referencial analitico do estudo, permitindo situar a
investigacao no campo cientifico e evidenciar lacunas, convergéncias e tendéncias presentes na
literatura.

A revisdo contemplou artigos cientificos, dissertagdes, teses e documentos oficiais
disponiveis em bases como SciELO, Google Scholar, Portal de Periddicos CAPES, além de
repositorios institucionais de universidades publicas, como USP, UNESP e UNICAMP. Foram
considerados trabalhos publicados prioritariamente nas Ultimas duas décadas, periodo marcado
pela intensificag¢do da inser¢do das tecnologias digitais no ambiente educacional.

No campo das TDICs e sua relagdo com a educagdo, destacam-se as contribuicdes de
Moran (2013; 2018), que discute a inovagdo pedagogica mediada pelas tecnologias e a
necessidade de ressignificacdo do papel do professor diante das transformagdes
contemporaneas. Complementarmente, Kenski (2012) oferece uma abordagem critica sobre o
uso das tecnologias na educacdo, enfatizando que seu potencial pedagdgico depende
diretamente da intencionalidade didatica, da formacao docente e das condi¢des institucionais.

No que se refere a compreensao das mudangas no perfil dos estudantes e das demandas
da educagdo na era digital, sdo relevantes as analises de Prensky (2001), ao propor o conceito
de “nativos digitais”, e de Valente (2018), que discute a integragdo das tecnologias ao curriculo

e os desafios da superacao de praticas pedagdgicas tradicionais. Esses autores contribuem para
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compreender o descompasso entre as praticas escolares e as formas contemporaneas de
aprender.

A discussdo sobre metodologias ativas, elemento central desta pesquisa, ¢ fundamentada
especialmente nos estudos de Bacich e Moran (2018), que abordam estratégias como ensino
hibrido, sala de aula invertida e aprendizagem baseada em projetos, destacando sua articulacao
com os recursos tecnoldgicos. Nesse sentido, as metodologias ativas sdo compreendidas como
caminhos para a promogao do protagonismo discente e da aprendizagem significativa.

A base tedrica também se ancora na perspectiva critica de Freire (1996), cuja concepcao
de educagdo dialdgica e problematizadora contribui para compreender o papel do professor
como mediador do conhecimento, mesmo em contextos permeados por tecnologias digitais.

Por fim, foram analisados documentos normativos, como a BNCC ¢ o PNE (2014—
2024), que orientam a integracdo das tecnologias ao curriculo e reforcam a necessidade de
desenvolver competéncias relacionadas a cultura digital, ao pensamento critico ¢ a autonomia
dos estudantes.

Dessa forma, o mapeamento bibliografico realizado permitiu compreender que, embora
haja um amplo reconhecimento do potencial das tecnologias digitais na educacao, sua efetiva
integragdo ao processo de ensino-aprendizagem ainda enfrenta desafios estruturais, formativos
e pedagdgicos. Esse panorama fundamenta a presente pesquisa, ao evidenciar a necessidade de
investigar, de forma mais aprofundada, o uso da lousa digital no contexto das escolas
municipais de Guariba, contribuindo para o avango das discussdes sobre inovacao pedagogica

na educagao basica.

1.3 Apoio tedrico

A presente pesquisa tem como base um conjunto de autores e documentos que oferecem
sustentacdo teorica a andlise da subutilizacdo da lousa digital no Ensino Fundamental II, bem
como a discussdo sobre os impactos das metodologias ativas e das TDICs no contexto escolar.

A reflex@o sobre o uso pedagogico das tecnologias encontra respaldo em Moran (2013),
que defende a importancia da integracdo consciente das ferramentas digitais no cotidiano
escolar, enfatizando que o professor deve assumir um papel mediador e protagonista na
inovagdo educacional. Nessa mesma linha, Kenski (2012) aponta que as tecnologias nao
substituem o trabalho docente, mas ampliam as possibilidades de ensino, desde que haja

formacao adequada e intencionalidade pedagogica.
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A perspectiva critica de Freire (1996) sobre o papel do educador como mediador do
conhecimento ¢ um alicerce central desta pesquisa. Para o autor, o professor deve assumir uma
postura dialdgica e transformadora, o que se alinha a proposta de utilizagao das tecnologias de
forma reflexiva e nao apenas instrumental.

Em relacdo a formagdo docente e a implementacdo de metodologias ativas, a obra de
Bacich e Moran (2018) oferece importantes contribui¢des, ao discutir o papel da escola na
constru¢do de um ensino mais participativo, colaborativo e centrado no aluno. As metodologias
ativas, quando aliadas aos recursos tecnologicos, possibilitam um processo de ensino-
aprendizagem mais significativo.

Ainda no campo das TDICs e da educagdo contemporanea, autores como Valente (2018)
e Prensky (2001) tratam da necessidade de repensar o papel da escola diante dos novos perfis
de alunos, que j4 nasceram em um contexto altamente tecnoldgico. Prensky, ao propor a
metafora dos “nativos digitais”, alerta para o descompasso entre as praticas pedagogicas
tradicionais e os modos de aprender das novas geracdes.

Por fim, a pesquisa também dialoga com documentos oficiais como a BNCC, que preveé
a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo como uma competéncia geral da educacao
basica, e o PNE (2014-2024), que estabelece metas e estratégias para o uso pedagogico das
tecnologias na escola publica.

Assim, o apoio teorico deste trabalho busca dialogar com autores que nao apenas
refletem sobre os desafios da inovagdo no espago escolar, mas também propdem caminhos

possiveis para uma pratica pedagogica mais coerente com a realidade da era digital.

1.4 Objetivos

Objetivo Geral:
Investigar os fatores que contribuem para a subutilizacao das lousas digitais no Ensino

Fundamental II, buscando compreender os desafios, resisténcias e possibilidades pedagdgicas
relacionadas a sua aplicagdo no contexto escolar publico de Guariba/SP.

Objetivos Especificos:
. Analisar documentos institucionais e registros pedagdgicos que envolvem o uso das

lousas digitais nas escolas da rede publica municipal;
. Verificar se ha, e como se da, a integracao das lousas digitais a metodologias ativas nas

praticas docentes;
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. Compreender as condi¢gdes de infraestrutura e formacgdo continuada oferecidas aos
educadores para o uso adequado desses recursos;
o Propor, ao final da pesquisa, caminhos possiveis para a valorizagdo e o uso mais efetivo

das tecnologias digitais como apoio ao processo de ensino-aprendizagem.

1.5 Justificativa

Ao longo da minha atuagdo como professor do Ensino Fundamental II na rede publica,
tenho percebido um paradoxo inquietante: embora as escolas estejam cada vez mais equipadas
com tecnologias digitais, como as lousas digitais, esses recursos permanecem, em muitos casos,
inutilizados ou usados de forma extremamente limitada. Isso desperta uma série de reflexoes,
especialmente quando se trata de promover uma educacdo conectada com os desafios e
possibilidades do século XXI.

A justificativa desta pesquisa nasce, sobretudo, da vivéncia pratica em sala de aula. Em
muitas escolas, percebo que as lousas digitais, adquiridas com grande investimento publico,
acabam se tornando painéis estaticos — ndo por falta de utilidade, mas por auséncia de preparo,
formagdo continuada e apoio institucional para que o professor se aproprie dessas ferramentas
de maneira significativa. E nesse ponto que o problema deixa de ser técnico e passa a ser
pedagdgico.

A urgéncia de compreender os motivos dessa subutilizacdo se intensifica quando
levamos em conta a crescente necessidade de alinhar o processo de ensino-aprendizagem as
linguagens e experiéncias dos estudantes, nativos digitais que convivem diariamente com telas,
aplicativos e multiplas formas de interatividade. Ignorar essa realidade ¢ manter um
distanciamento entre escola e aluno, entre curriculo e vida.

Ao propor uma analise qualitativa sobre o uso das lousas digitais no Ensino
Fundamental II, em especial em escolas da rede municipal de Guariba, esta pesquisa busca
contribuir ndo apenas com dados, mas com um olhar critico e propositivo sobre a pratica
docente. Entendo que, ao investigar como os recursos tecnologicos podem ser integrados a
metodologias ativas, estou também dialogando com um dos principais desafios da educacao
contemporanea: tornar o ensino mais significativo, inclusivo e alinhado as transformagdes
sociais.

Além disso, a escolha por uma andlise documental e por uma abordagem voltada a
pratica pedagdgica justifica-se por sua relevancia académica e social. Trata-se de contribuir

com um campo que ainda carece de estudos voltados a realidade das escolas publicas do
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interior, evidenciando experiéncias, limites e possibilidades. Por fim, a pesquisa também se
justifica como um passo importante na construgdo do meu compromisso com a educagdo:
aquele que acredita que a escola pode (e deve) evoluir, sem perder de vista o seu proposito

essencial — formar cidadaos criticos, autdbnomos e participativos.

1.6 Organizacio das secoes

Esta dissertagcdo esta estruturada em cinco segoes, além dos elementos pré-textuais e
pos-textuais, organizadas de forma a garantir encadeamento ldgico, coeréncia teodrico-
metodoldgica e clareza na exposicdo do objeto de estudo, dos procedimentos adotados e dos
resultados alcancgados.

A Secdo 1 — Introducdo apresenta o contexto geral da pesquisa, situando a problematica
relacionada a compreensdo e a utilizagdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunica¢ao no processo de ensino-aprendizagem, com énfase na lousa digital no Ensino
Fundamental II. Nessa se¢do, sdo explicitadas a hipdtese do estudo, o mapeamento inicial da
tematica, o apoio tedrico que orienta a investigagdo, bem como os objetivos geral e especificos
e a justificativa da pesquisa, evidenciando sua relevancia académica, pedagdgica e social.

A Secdo 2 — Referencial Tedrico reline os principais aportes conceituais que
fundamentam a pesquisa. Inicialmente, apresenta-se um panorama historico da tecnologia na
educagdo, contextualizando sua evolugdo e insercao no ambiente escolar. Em seguida, discute-
se o Ensino Fundamental II na era digital, abordando os desafios e possibilidades da
aprendizagem nesse nivel de ensino. A se¢do também analisa as caracteristicas, potencialidades
e desafios da lousa digital, a relacdo entre metodologias ativas e recursos tecnoldgicos, a
adaptacdao do material didatico as tecnologias educacionais e, por fim, a formagao docente e a
gestdo pedagodgica como eixos estruturantes para a integragcdo efetiva das tecnologias no
contexto escolar.

A Sec¢do 3 — Metodologia da Pesquisa descreve os caminhos metodologicos adotados
no desenvolvimento do estudo. Nela sdo apresentados o delineamento da pesquisa, de natureza
qualitativa, os procedimentos de levantamento bibliografico e documental, as bases de dados e
fontes institucionais consultadas, bem como os critérios de sele¢@o, andlise e interpretagdao dos
documentos. A secdo também explicita as opg¢des metodologicas adotadas, incluindo a
justificativa para a auséncia de instrumentos como entrevistas e questionarios, reforcando a

adequagdo da anélise documental aos objetivos e as questdes de pesquisa.
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A Secao 4 — Andlise e Discussdo dos Dados ¢ dedicada a apresentacdo e interpretacao
dos resultados obtidos a partir da analise documental. Nessa secdo, discute-se o uso da lousa
digital nas escolas municipais de Guariba, a relacdo entre metodologias ativas e o uso da
tecnologia, os desafios enfrentados pelos professores na implementacdo desse recurso e os
impactos no processo de ensino-aprendizagem, considerando tanto suas potencialidades quanto
suas limitagdes. Além disso, sdo apresentadas propostas para o melhor aproveitamento dos
recursos tecnoldgicos no contexto da rede municipal de ensino.

Por fim, a Se¢do 5 — Consideracdes Finais retoma os objetivos e a hipdtese da pesquisa,
sintetizando os principais achados do estudo. Nessa sec¢do, sdo destacadas as contribuigdes da
investigagdo para o campo educacional, especialmente no que se refere a formagao docente, a
gestdo pedagogica e ao uso das tecnologias digitais no Ensino Fundamental II, além de serem
apresentadas sugestoes para pesquisas futuras.

Dessa forma, a organizacdo das se¢des busca assegurar uma abordagem sistematica e
articulada do tema investigado, contribuindo para a compreensao critica do uso da lousa digital
no contexto escolar municipal e para o aprimoramento das praticas pedagdgicas mediadas por

tecnologias educacionais.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Esta secdo tem como objetivo apresentar a base conceitual e os fundamentos que
sustentam a presente pesquisa, oferecendo uma visao ampla e estruturada sobre os principais
temas que a compoem. Esta secdo busca construir um panorama que permita compreender a
relacdo entre tecnologia e educacdo, com foco na utilizagdo da Lousa Digital e sua integragao
ao processo de ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental II, considerando as mudancas
provocadas pela era digital.

A incorporagdo das tecnologias digitais no contexto educacional ndo ¢ um fendémeno
recente, mas tem se intensificado nas ultimas décadas, acompanhando o avango tecnologico e
as transformagdes sociais, culturais e econdmicas. Para compreender o papel da Lousa Digital
nesse cenario, ¢ necessario revisitar a histéria da tecnologia na educacgdo, analisando como
diferentes ferramentas foram gradualmente incorporadas as praticas pedagdgicas, bem como os
desafios enfrentados nesse processo.

Além disso, a secdo discute a aprendizagem na era digital, marcada por mudangas
significativas na forma como os estudantes acessam e constroem conhecimento. Nesse
contexto, o papel da escola e do professor passa a ser repensado, exigindo novas competéncias
e estratégias de ensino que dialoguem com a realidade tecnologica vivenciada pelos alunos.

Outro aspecto abordado ¢ a caracterizagdo da Lousa Digital, explorando suas
funcionalidades, potencialidades e os desafios que envolvem sua implementagao. Também sera
analisada a relacdo desse recurso com metodologias ativas, as quais valorizam a participa¢ao
do estudante como protagonista do processo de aprendizagem e incentivam praticas mais
interativas e dinamicas.

Por fim, a secdo discute a adaptagdo do material didatico diante das tecnologias
educacionais, refletindo sobre como os conteudos tradicionais podem ser ressignificados e
integrados a recursos digitais, potencializando o aprendizado.

Dessa forma, este referencial tedrico estabelece as bases conceituais que embasam a
analise proposta nesta dissertacdo, oferecendo subsidios para compreender o fendmeno
estudado e fundamentar a interpretagdo dos dados coletados, além de contribuir para a reflexao
critica sobre os caminhos da inovacdo educacional no contexto das escolas municipais de

Guariba.
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2.1 Tecnologia na educaciio: um panorama historico

O uso da tecnologia na educagdo ndo ¢ um fendmeno recente. Ao longo da historia,
diferentes instrumentos e recursos foram incorporados aos processos de ensino e aprendizagem,
refletindo os avangos cientificos, culturais e sociais de cada época. Segundo Kenski (2012, p.
21):

[...] a tecnologia deve ser compreendida em um sentido amplo, ndo apenas
relacionada a equipamentos digitais, mas como um conjunto de técnicas,
ferramentas e procedimentos que transformam a maneira como o ser humano
interage com o conhecimento.

Nesse sentido, desde o uso do quadro negro no século XIX até a atualidade, marcada
pela inteligéncia artificial e pelas plataformas digitais, a educagdo vem passando por profundas
transformagdes. O primeiro grande marco tecnologico no contexto escolar foi a introdugdo do
quadro negro, no inicio do século XIX, que revolucionou a forma como os professores
organizavam suas aulas e se comunicavam com os alunos. Mais tarde, a inven¢do da prensa
tipografica e a popularizacdo dos livros impressos ampliaram o acesso ao conhecimento e
democratizaram a educag¢ao, criando novas possibilidades pedagdgicas (Valente, 2018). Esses
recursos, considerados inovadores em suas €pocas, possibilitaram uma maior sistematiza¢ao do
ensino, embora mantivessem uma estrutura predominantemente centrada na figura do professor
como transmissor do saber.

Com a chegada do século XX, novas tecnologias comecaram a ser incorporadas, como
o radio e a televisdo, que passaram a ser utilizados em programas educativos € em iniciativas
de ensino a distancia. Moran (2013, p. 27) afirma que, “o radio e a televisdo foram as primeiras
midias a permitir que a educacdo extrapolasse os limites fisicos da sala de aula, atingindo
populagdes que, de outra forma, ndo teriam acesso a determinados contetidos.”

No Brasil, um exemplo emblematico foi o Movimento de Educacdo de Base (MEB), na
década de 1960, que utilizava programas radiofonicos para alfabetizar adultos em regides rurais
e urbanas carentes (Kenski, 2012).

O avango da informatica a partir dos anos 1970 e, posteriormente, a popularizagao dos
computadores pessoais nas décadas de 1980 e 1990 marcaram uma nova fase no uso das
tecnologias na educagdo. Nesse periodo, surgiram os primeiros laboratorios de informatica nas
escolas, voltados inicialmente ao ensino de nogdes basicas de computagdo. Entretanto, essas
iniciativas eram, em grande parte, desarticuladas do curriculo, resultando em préaticas
fragmentadas e pouco integradas ao processo pedagodgico (Valente, 2018).

O advento da internet na década de 1990 trouxe um impacto ainda mais profundo. A

conectividade possibilitou o acesso a informagdes em tempo real e promoveu novas formas de
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interagdo, comunicag¢do e construcdo coletiva do conhecimento. Conforme Lévy (1999, p. 31),
“o ciberespaco representa um novo meio de comunicagdo que integra e potencializa todas as
formas anteriores de linguagem, promovendo uma inteligéncia coletiva.” No campo
educacional, isso se refletiu na expansao da educacdo a distancia (EAD) e na criagdo de
ambientes virtuais de aprendizagem, que ampliaram as possibilidades de ensino em diferentes
niveis e modalidades.

No contexto brasileiro, a inser¢do das TDICs foi fortemente impulsionada por politicas
publicas. Programas como o Prolnfo (Programa Nacional de Informatica na Educa¢do), criado
em 1997 pelo Ministério da Educagao, tiveram como objetivo levar computadores e formagao
tecnologica para as escolas publicas. Mais recentemente, iniciativas voltadas para a
conectividade, como o Programa de Inovacao Educacdo Conectada (Brasil, 2017), reforcaram
a necessidade de integrar a tecnologia ao curriculo escolar de forma significativa e articulada.

Atualmente, a educagdo enfrenta o desafio de lidar com uma geracao de estudantes que
j& nasceu em um mundo digitalizado. Prensky (2001) denominou esses individuos de “nativos
digitais”, em contraste com os “imigrantes digitais”, que sdo os professores e adultos que
precisaram se adaptar ao uso das tecnologias. Essa diferenga geracional gera um descompasso
entre as praticas pedagdgicas tradicionais e as expectativas dos alunos, exigindo uma revisao
profunda das estratégias de ensino.

E nesse cenario que surgem recursos como a lousa digital, os tablets e as plataformas
interativas, que ndo devem ser vistos apenas como ferramentas técnicas, mas como elementos
capazes de transformar a relagdo entre professor, estudante e conhecimento. No entanto, como
observa Moran (2018), a simples presenca da tecnologia ndo garante inovago. E necessario
que haja intencionalidade pedagdgica, planejamento e formagdo continuada para que esses
recursos sejam utilizados de forma critica e criativa.

Dessa forma, compreender o percurso historico da tecnologia na educacdo permite
refletir sobre os desafios atuais enfrentados pelas escolas. A transigdo de uma educagao centrada
na transmissao de informagdes para uma pratica pedagogica baseada na interagdo, colaboragao
e construcdo coletiva do conhecimento ¢ um processo em constante evolucao. A lousa digital,
foco desta pesquisa, insere-se nesse contexto como um recurso que, se bem utilizado, pode
contribuir significativamente para o desenvolvimento de metodologias ativas e para a formagao

de sujeitos criticos e autdbnomos.
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2.2 O Ensino Fundamental II e a aprendizagem na era digital

O Ensino Fundamental II, que abrange os anos finais da educacdo bésica, do 6° ao 9°
ano, representa uma etapa crucial na formacdo dos estudantes, marcada por mudangas
significativas tanto no desenvolvimento cognitivo quanto no emocional. Segundo a BNCC
(Brasil, 2017), esse periodo tem como finalidade consolidar e aprofundar os conhecimentos
adquiridos nos anos iniciais, além de preparar os alunos para a vida cidada, o mundo do trabalho
e a continuidade dos estudos. E nessa fase que os educandos passam por uma transi¢do
importante: deixam a infancia e ingressam na adolescéncia, processo que demanda novas
estratégias pedagogicas e metodoldgicas capazes de atender as suas necessidades especificas.

Vivemos atualmente na chamada era digital, caracterizada pelo acesso rapido a
informacao e pela presenga constante das TDICs em praticamente todas as esferas da vida
social. Essa realidade impacta diretamente a educagdo, trazendo novos desafios e
oportunidades. De acordo com Lévy (1999, p. 32), “[...] a cibercultura se refere ao conjunto de
técnicas, praticas, atitudes, modos de pensamento e valores que se desenvolvem juntamente
com o crescimento do ciberespaco.”

Nesse contexto, o aluno deixa de ser apenas receptor de informagdes e passa a ter um
papel ativo na construcdo do saber, o que exige do professor novas formas de mediagdo
pedagdgica e de planejamento didatico.

No Ensino Fundamental II, esse cenario se torna ainda mais evidente, pois os estudantes
dessa faixa etaria, conhecidos como “nativos digitais” (Prensky, 2001), cresceram rodeados por
recursos tecnologicos, como smartphones, computadores, videogames e acesso constante a
internet. Assim, eles estdo habituados a interagir com contetidos multimodais e a aprender de
forma dindmica e interativa. Essa geracdo apresenta caracteristicas que desafiam o modelo
tradicional de ensino, pautado na transmissdo unidirecional de informacdes, e requer
metodologias mais engajadoras e significativas.

Contudo, a simples presenca da tecnologia na escola ndo garante uma aprendizagem
efetiva. Como ressalta Moran (2018, p. 45), “ndo basta apenas inserir equipamentos nas escolas;
¢ necessario um planejamento pedagdgico que dé sentido ao uso da tecnologia, integrando-a ao
curriculo e as necessidades reais dos alunos.”

Dessa forma, o papel do professor ndo ¢ substituido, mas ressignificado: ele passa a
atuar como mediador e facilitador do processo de ensino, orientando os alunos na busca,

selecdo, andlise e producdo de informagdes. Essa perspectiva dialoga com as metodologias



28

ativas, nas quais o estudante assume uma postura protagonista e desenvolve competéncias e
habilidades essenciais para a vida contemporanea.

No caso especifico da lousa digital, recurso que se insere no universo das TDICs, seu
potencial pedagogico ¢ amplo, especialmente nos anos finais do Ensino Fundamental. Por meio
dela, ¢ possivel explorar recursos multimidia, promover aulas mais interativas e favorecer a
participagdo dos alunos. Entretanto, pesquisas como as de Valente (2018) apontam que “a lousa
digital, muitas vezes, tem sido utilizada apenas como substituta da lousa tradicional, sem
provocar mudangas significativas na metodologia de ensino.” Esse cenario revela a necessidade
de formagdo continuada dos professores, de modo que possam compreender as possibilidades
didaticas desse recurso e integra-lo de maneira coerente ao curriculo.

Outro aspecto relevante ¢ a necessidade de alinhar a tecnologia as diretrizes da BNCC.
O documento estabelece que os estudantes devem desenvolver competéncias gerais, como o
pensamento critico, a resolu¢ao de problemas, a comunicagdo e a cultura digital (Brasil, 2017).
Assim, a inser¢ao da lousa digital e de outros recursos tecnologicos deve ir além do uso
instrumental, buscando contribuir para uma educagdo que seja, a0 mesmo tempo, inovadora,
inclusiva e significativa.

Além disso, ¢ importante considerar os desafios que envolvem a implementacdo das
tecnologias no Ensino Fundamental II. Entre eles, destacam-se a falta de infraestrutura
adequada, a desigualdade de acesso entre os estudantes, a resisténcia de alguns educadores em
abandonar praticas tradicionais e a auséncia de politicas publicas que incentivem a integracao
efetiva das TDICs a pratica pedagogica (Kenski, 2012). Esses obstaculos evidenciam que a
transformagdo digital na educacdo depende ndo apenas de equipamentos, mas também de
mudangas estruturais, culturais e formativas.

Dessa forma, compreender o papel do Ensino Fundamental II na era digital implica
reconhecer que a tecnologia, quando bem utilizada, pode ampliar as oportunidades de
aprendizagem e aproximar a escola do universo dos estudantes. A lousa digital, foco desta
pesquisa, insere-se nesse contexto como uma ferramenta que, se explorada de maneira
intencional e planejada, pode contribuir significativamente para a construcdo de praticas
pedagdgicas inovadoras, capazes de responder as demandas de uma sociedade em constante

transformacao.
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2.3 A Lousa Digital: caracteristicas, potencialidades e desafios

A presenga das TDICs no ambiente escolar tem transformado a forma como o ensino e
a aprendizagem se desenvolvem. Dentre esses recursos, a lousa digital interativa tem se
destacado como um equipamento que amplia as possibilidades pedagdgicas e possibilita maior
dinamismo nas aulas. Ela combina caracteristicas da lousa tradicional com ferramentas
tecnologicas, oferecendo uma interface interativa que permite ao professor integrar contetidos
multimidia, como imagens, videos, simulagdes, animagdes € acesso a internet (Valente, 2018).

De acordo com Moran (2018), a utilizag¢do de recursos digitais na educacdo nao se limita
a substitui¢do dos instrumentos analdgicos, mas deve promover mudangas significativas nas
praticas pedagogicas. Nesse sentido, a lousa digital nao deve ser vista apenas como um suporte
moderno para a escrita, mas como uma ferramenta de mediacao pedagogica, capaz de estimular
a participagao ativa dos alunos, facilitar a compreensao de conteudos complexos e promover
aulas mais dindmicas e significativas. Para tanto, seu uso precisa estar alinhado a metodologias
que valorizem a interagdo e a construgo coletiva do conhecimento.

A lousa digital caracteriza-se como um recurso tecnologico composto por uma tela
sensivel ao toque, conectada a computadores, projetores e, em muitos casos, a dispositivos
moveis, funcionando como um grande monitor interativo no ambiente escolar. Esse
equipamento amplia as possibilidades didaticas ao permitir que professores e alunos interajam
diretamente com os conteudos apresentados, manipulando textos, imagens e objetos digitais na
propria tela, o que favorece uma abordagem mais pratica e participativa dos conceitos
trabalhados em aula. Além disso, a lousa digital possibilita a integracdo de diferentes recursos
multimidia, como videos, imagens, mapas interativos, animacdes, softwares educacionais e
acesso a internet em tempo real, contribuindo para aulas mais dindmicas e contextualizadas
(Kenski, 2012).

Outro aspecto relevante desse recurso refere-se a possibilidade de armazenamento e
compartilhamento das atividades desenvolvidas. As aulas podem ser salvas, gravadas e
posteriormente disponibilizadas aos estudantes, o que amplia o acesso aos conteudos, favorece
a retomada dos temas estudados e auxilia alunos que, por diferentes motivos, ndo puderam
acompanhar integralmente as aulas presenciais. Soma-se a isso a conectividade da lousa digital,
que permite sua articulagdo com plataformas educacionais, ambientes virtuais de aprendizagem
e aplicativos voltados a educacgdo, fortalecendo praticas pedagogicas integradas as TDICs.
Conforme destaca Moran (2018), quando bem utilizada, a lousa digital pode contribuir para a
constru¢cdo de ambientes de aprendizagem mais interativos, colaborativos e alinhados as

demandas da educacao contemporanea.
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Essas caracteristicas revelam que a lousa digital ndo deve ser entendida como uma
ferramenta isolada, mas como parte de um ecossistema tecnolégico que visa enriquecer as
experiéncias educacionais e apoiar metodologias inovadoras.

O uso da lousa digital no Ensino Fundamental II apresenta significativo potencial para
qualificar o processo de ensino-aprendizagem, especialmente ao dialogar com as caracteristicas
dos estudantes inseridos na era digital. Um dos principais beneficios desse recurso estd na
possibilidade de tornar as aulas mais dindmicas e motivadoras, uma vez que a combinagao de
elementos visuais, interativos e multimodais tende a despertar maior interesse e engajamento
dos alunos, sobretudo em conteudos abstratos ou de maior complexidade. Ao favorecer
diferentes formas de representacdo do conhecimento, a lousa digital contribui para ampliar a
compreensdo dos conceitos trabalhados em sala de aula (Kenski, 2012).

Outro aspecto relevante refere-se a integracao da lousa digital com metodologias ativas
de aprendizagem. Esse recurso possibilita a aplicacdo de estratégias como a Aprendizagem
Baseada em Problemas (ABP), o ensino hibrido e a sala de aula invertida, nas quais o estudante
assume um papel protagonista no processo educativo. Nessa perspectiva, o professor atua como
mediador, organizando situagdes de aprendizagem que estimulam a investigagao, a colaboragao
e a construgao coletiva do conhecimento, conforme defende Moran (2018).

A lousa digital também se configura como uma importante aliada da educacao inclusiva.
Seus recursos multimidia e interativos podem favorecer a aprendizagem de estudantes com
necessidades educacionais especificas, permitindo adaptagdes pedagdgicas, ampliagdo de
imagens, uso de videos, dudios e outras estratégias que atendem a diversidade presente no
contexto escolar. Dessa forma, o uso desse recurso contribui para a promocao de praticas
pedagdgicas mais equitativas e acessiveis.

Além disso, a possibilidade de oferecer feedback imediato constitui outra potencialidade
significativa. Por meio de atividades interativas e avaliagdes digitais realizadas diretamente na
lousa, professores e alunos podem acompanhar o desempenho em tempo real, identificando
dificuldades e avangos ao longo do processo de aprendizagem. Segundo Valente (2018), esse
acompanhamento continuo favorece intervengdes pedagdgicas mais assertivas e contribui para
a melhoria do aprendizado.

Por fim, o uso da lousa digital favorece o desenvolvimento da cultura digital no
ambiente escolar, estimulando competéncias relacionadas ao uso critico, ético e responsavel
das tecnologias. Esse aspecto esta alinhado as diretrizes da BNCC, que estabelece a cultura
digital como uma das competéncias gerais a serem desenvolvidas ao longo da educagao bésica,

preparando os estudantes para os desafios do século XXI (Brasil, 2017).
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Ao integrar a lousa digital a pratica pedagogica, o professor amplia sua capacidade de
contextualizar contetidos, tornando-os mais proximos da realidade dos alunos e estimulando a
aprendizagem significativa, conforme propde Ausubel (2003).

Apesar de seu potencial, a lousa digital ainda enfrenta desafios que dificultam sua plena
integracdo ao ambiente escolar. Muitas vezes, esse recurso acaba sendo utilizado de forma

¢

limitada, reproduzindo modelos tradicionais de ensino. Esse fendmeno, chamado de “uso
subutilizado” (Valente, 2018), ocorre quando a tecnologia ¢ empregada apenas para substituir
a lousa convencional, sem promover mudangas efetivas na metodologia.

Os principais desafios identificados na literatura relacionados a utilizacdo da lousa
digital no contexto escolar envolvem diferentes dimensdes, desde a formagao dos professores
até questoes estruturais e de gestdo. Um dos problemas mais recorrentes € a falta de formagao
docente, uma vez que muitos professores ndo recebem capacitacdo adequada para explorar
todas as funcionalidades desse recurso. Essa lacuna gera inseguranca e resisténcia em relagao
ao uso da tecnologia, limitando seu potencial pedagogico (Kenski, 2012).

Além disso, a infraestrutura insuficiente em diversas escolas compromete a efetividade
do uso da Lousa Digital. Problemas como a auséncia de uma conexao de internet estavel, a falta
de manutencao regular dos equipamentos e a caréncia de suporte técnico dificultam a integragao
do recurso ao processo de ensino-aprendizagem.

Outro desafio apontado na literatura € a resisténcia a inovagdo por parte de alguns
educadores, que permanecem presos a praticas pedagogicas tradicionais. Esse comportamento
estd muitas vezes associado ao receio ou desinteresse em adotar novas tecnologias, o que limita
a transformacao das praticas educativas (Moran, 2018).

A desigualdade de acesso também representa uma barreira significativa. Em contextos
de vulnerabilidade social, muitos estudantes ndo dispdem de recursos digitais em suas
residéncias, o que dificulta a continuidade do aprendizado fora do ambiente escolar, ampliando
as desigualdades educacionais.

Por fim, destaca-se a gestdo inadequada dos recursos tecnoldgicos, evidenciada pela
auséncia de politicas publicas claras e integradas que orientem desde a aquisi¢cao e manutengao
dos equipamentos at¢ o uso pedagdgico adequado das lousas digitais. Essa falta de
planejamento pode levar ao desperdicio de recursos e a subutilizacdo das tecnologias
disponiveis, comprometendo os objetivos de inovagao na educacao.

Assim, a superacdo desses desafios exige acdes articuladas que envolvam investimentos
em formacdo docente, melhoria da infraestrutura, incentivo a inovagdo pedagdgica, equidade

no acesso as tecnologias e gestao eficiente dos recursos tecnologicos.
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Esses desafios evidenciam que a presenca da tecnologia, por si sd, ndo garante a
inovagdo pedagogica. E fundamental que haja um planejamento estratégico, envolvendo
gestores, professores e comunidade escolar, para que a lousa digital seja integrada de forma
coerente ao curriculo e as necessidades dos estudantes.

A lousa digital representa uma oportunidade de transformacao no Ensino Fundamental
I, desde que seu uso va além da simples substituicdo de ferramentas analogicas. Para que essa
potencialidade se concretize, € necessario investir na formagao continuada dos professores, no
fortalecimento das politicas publicas e na criacdo de estratégias pedagogicas que promovam a
participagdo ativa dos estudantes. Assim, a lousa digital pode se tornar um instrumento de

inovacao, capaz de contribuir para uma educagdo alinhada as demandas da era digital.

2.4 Metodologias ativas e sua relacio com os recursos tecnolégicos

O cendrio educacional contemporaneo passa por constantes transformagoes,
impulsionadas pelo avanco das TDICs e pelas novas demandas da sociedade globalizada. Nesse
contexto, os modelos tradicionais de ensino, centrados na transmissdo de conteudos pelo
professor e na memorizagdo por parte dos alunos, tém se mostrado insuficientes para promover
uma aprendizagem significativa e desenvolver as competéncias necessarias para o século XXI
(Moran, 2018).

As metodologias ativas surgem como uma resposta a esses desafios, pois colocam o
estudante no centro do processo educativo, estimulando-o a ser protagonista da propria
aprendizagem. Segundo Berbel (2011), essas metodologias buscam promover a autonomia, a
reflexdo critica e a participagdo ativa dos alunos na constru¢do do conhecimento. O professor,
por sua vez, atua como mediador e orientador, criando situagdes de aprendizagem que
envolvam investigacdo, experimentagdo, colaboracdo e solugdo de problemas reais.

As metodologias ativas se fundamentam na perspectiva construtivista da educagdo, que
valoriza a interacao entre o sujeito e o meio. Para Dewey (1979), aprender ¢ uma atividade que
exige envolvimento e acdo do estudante, sendo o conhecimento resultado da experiéncia vivida.
Essa visdo se alinha a ideia de que a aprendizagem ocorre de forma mais efetiva quando o aluno
participa ativamente, refletindo sobre suas praticas e aplicando o que aprende em situagdes
concretas.

Entre as metodologias ativas mais conhecidas e aplicadas no contexto educacional
contemporaneo, destacam-se algumas que vém transformando as praticas pedagdgicas ao

promover maior engajamento e protagonismo dos estudantes no processo de aprendizagem.
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A ABP ¢ uma dessas metodologias, na qual os alunos trabalham em grupos para
investigar e propor solugdes a problemas complexos e contextualizados. Essa abordagem
estimula o desenvolvimento de habilidades essenciais, como pesquisa, analise critica e trabalho
colaborativo, além de favorecer a autonomia e a responsabilidade pelo proprio aprendizado
(Bender, 2014).

Outra metodologia bastante difundida ¢ a Sala de Aula Invertida (Flipped Classroom).
Nessa proposta, os contetdos tedricos sdo estudados previamente pelos estudantes em casa,
utilizando recursos como videos, textos e outros materiais digitais. O tempo em sala de aula,
por sua vez, ¢ destinado a realizacdo de atividades praticas, discussdes e aplicagdo do
conhecimento adquirido, promovendo uma aprendizagem mais ativa e significativa (Bergmann;
Sams, 2016).

O Ensino Hibrido também se destaca como uma estratégia inovadora, pois combina
momentos presenciais com atividades realizadas em ambientes virtuais. Essa integragdo
favorece a personalizagdo do ensino, possibilitando que cada estudante avance no proprio ritmo,
além de promover maior autonomia ¢ flexibilidade no processo educativo (Bacich; Moran,
2018).

Por fim, a Gamificacdo vem sendo amplamente utilizada como ferramenta motivadora
no ambiente escolar. Ao incorporar elementos caracteristicos dos jogos, como desafios,
recompensas e rankings, essa metodologia torna o processo de aprendizagem mais dindmico e
envolvente, incentivando a participagdo ativa dos alunos e estimulando a resolu¢do de
problemas de forma criativa (Mattar, 2017).

Essas metodologias, quando integradas ao uso de tecnologias digitais, como a lousa
digital, contribuem para a criacao de ambientes de aprendizagem mais interativos, colaborativos
e alinhados as necessidades da sociedade contemporanea.

Essas estratégias tém em comum o foco na aprendizagem ativa, na qual o estudante
deixa de ser mero receptor de informagdes € passa a atuar como sujeito ativo na construcao do
conhecimento.

Os recursos tecnoldgicos, quando bem integrados ao curriculo, potencializam as
metodologias ativas, tornando-as mais eficazes e atraentes para os alunos. Moran (2018)
enfatiza que a tecnologia, por si sO, ndo transforma a educacdo, mas pode ampliar as
possibilidades de interagao, personalizacao e colaboragdo, quando utilizada de forma planejada
e intencional.

No contexto do Ensino Fundamental II, ferramentas como lousas digitais, plataformas

educacionais, ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), tablets e aplicativos interativos
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oferecem suporte para estratégias inovadoras. Esses recursos permitem que os alunos explorem
conteudos multimidia, realizem pesquisas em tempo real, participem de atividades
colaborativas e recebam feedback imediato.

A lousa digital pode ser integrada de maneira significativa a diferentes metodologias
ativas, potencializando praticas pedagdgicas centradas no protagonismo do estudante e na
constru¢do colaborativa do conhecimento. No contexto da ABP, esse recurso permite a
apresentacao de situacdes-problema complexas por meio de videos, infograficos, mapas
interativos e outros materiais multimodais, favorecendo a investigacdo, a andlise critica e o
debate entre os grupos de alunos, conforme proposto por Bender (2014).

Na perspectiva da sala de aula invertida, a lousa digital atua como uma ferramenta de
sistematizagdo e aprofundamento dos conteudos previamente estudados pelos alunos em casa.
Durante o tempo presencial, o professor pode utiliza-la para promover discussoes, resolver
duvidas, propor atividades praticas e estimular a aplicagdo dos conhecimentos, fortalecendo a
interagdo e a aprendizagem significativa (Bergmann; Sams, 2016).

No ensino hibrido, a lousa digital possibilita a articulacdo entre momentos presenciais e
on-line, conectando a sala de aula a plataformas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem e
recursos externos. Essa integracdo amplia as possibilidades pedagdgicas e permite maior
personalizacdo do ensino, respeitando os diferentes ritmos e estilos de aprendizagem dos
estudantes (Bacich; Moran, 2018).

J4 no ambito da gamificacdo, a lousa digital pode ser utilizada para exibir jogos
educativos, desafios, rankings e sistemas de pontuacgdo, tornando as aulas mais envolventes e
motivadoras. O uso de elementos ludicos associados aos contetidos curriculares contribui para
aumentar o engajamento dos alunos e favorecer o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
socioemocionais, como destaca Mattar (2017).

Segundo Valente (2018), a combinagdo de metodologias ativas com tecnologias digitais
favorece a criagdo de ambientes de aprendizagem interativos e flexiveis, nos quais os estudantes
tém papel central e sdo desafiados a resolver problemas reais, desenvolvendo competéncias
cognitivas, socioemocionais e digitais.

Apesar das inumeras potencialidades, a integra¢do entre metodologias ativas e recursos
tecnologicos ainda enfrenta desafios significativos no contexto educacional. Um dos principais
entraves refere-se a formagdo docente insuficiente, uma vez que muitos professores nao
possuem dominio tedrico e pratico sobre metodologias ativas, tampouco conhecimentos
adequados para utilizar, de forma pedagdgica, as ferramentas digitais disponiveis. Segundo

Kenski (2012), a auséncia de formacao especifica compromete a apropriagdo critica da
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tecnologia, levando a reproducdo de praticas tradicionais com novos recursos, sem mudancas
efetivas no processo de ensino-aprendizagem.

Outro desafio recorrente esta relacionado a infraestrutura escolar inadequada. A
escassez de equipamentos, a instabilidade da conexao a internet e a auséncia de suporte técnico
dificultam a implementacdo de propostas inovadoras e desestimulam o uso continuo das
tecnologias pelos professores. Esses fatores estruturais acabam limitando o potencial
transformador das metodologias ativas quando associadas aos recursos digitais.

Além disso, a resisténcia a mudanga ainda se faz presente em algumas institui¢des
escolares. Parte dos educadores e gestores demonstra receio em abandonar praticas pedagogicas
consolidadas, mantendo aulas centradas na exposi¢do oral do professor e na repeticdo de
conteudos, o que dificulta a adogdo de abordagens mais participativas e colaborativas. Moran
(2018) destaca que a inovagdo pedagdgica exige uma mudanca de mentalidade, na qual o
professor se reconheca como mediador do conhecimento € ndo apenas como transmissor de
informacoes.

A desigualdade de acesso as tecnologias também representa um obstaculo importante,
sobretudo em contextos socioecondmicos mais vulneraveis. Muitos estudantes nao dispdem de
dispositivos digitais ou de acesso a internet em suas residéncias, o que compromete a
continuidade das atividades propostas e amplia as desigualdades educacionais. Esse cenario
evidencia a necessidade de politicas publicas que garantam condigdes equitativas de acesso aos
recursos tecnologicos.

Por fim, o planejamento pedagodgico insuficiente constitui outro desafio relevante.
Quando a tecnologia ¢ utilizada de forma desarticulada do curriculo e dos objetivos de
aprendizagem, tende a resultar em atividades superficiais e pouco significativas. Conforme
Valente (2018), a integracdo efetiva das tecnologias as metodologias ativas requer
intencionalidade pedagogica, alinhamento com o curriculo e clareza quanto as competéncias e
habilidades que se pretende desenvolver.

Moran (2018) ressalta que a transformacdo educacional exige um processo gradual e
colaborativo, que envolva ndo apenas professores, mas também gestores, alunos, familias e
orgdos governamentais.

As metodologias ativas representam uma possibilidade concreta de inovar a educacao,
tornando-a mais significativa, interativa e alinhada as demandas da era digital. Quando
associadas aos recursos tecnoldgicos, especialmente a lousa digital, elas ampliam as formas de

ensinar e aprender, favorecendo o desenvolvimento integral dos estudantes.
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No entanto, para que essa integracdo seja bem-sucedida, ¢ fundamental investir na
formacgao continuada dos professores, na melhoria da infraestrutura escolar e na elaboracdo de
politicas publicas que incentivem o uso critico e criativo das tecnologias. Dessa forma, sera
possivel superar os desafios e promover uma educagdo que prepare os alunos para os desafios

do século XXI.

2.5 O material didatico e sua adaptacao as tecnologias educacionais

O material didatico sempre teve papel central na educagdo, atuando como mediador
entre o professor, o aluno e o conhecimento. Tradicionalmente, esse material esteve restrito a
livros impressos, apostilas, cadernos e outros recursos fisicos que orientavam a pratica
pedagogica e organizavam os contetdos curriculares. Contudo, com o avango das TDICs, o
conceito de material didatico passou por profundas transformacdes, incorporando recursos
digitais, interativos ¢ multimodais que permitem novas formas de ensinar e aprender (Kenski,
2012).

No cenario contemporaneo, a escola ndo pode mais se limitar ao uso exclusivo de
materiais impressos, pois os estudantes estdo imersos na era digital, marcada pelo acesso
constante a informacao por meio de dispositivos como smartphones, tablets, computadores e
lousas digitais. Esse contexto exige que o material didatico seja repensado, ampliando-se para
abarcar recursos que dialoguem com a linguagem digital e que promovam aprendizagens
significativas (Moran, 2018).

Segundo Kenski (2012), os recursos tecnologicos ndo substituem o professor nem o
material didatico tradicional, mas complementam e potencializam o processo de ensino, desde
que utilizados de maneira planejada e alinhados aos objetivos pedagogicos. Isso significa que
a simples digitaliza¢do de conteidos ndo garante inovagao; € preciso repensar a estrutura e a
abordagem dos materiais para atender as necessidades dos alunos da atualidade.

A transi¢do do material impresso para o digital representa um marco na educagao
contemporanea. Nos ultimos anos, os livros didaticos digitais e interativos passaram a ser
produzidos em grande escala, impulsionados por programas governamentais, editoras privadas
e plataformas educacionais. Esses recursos oferecem elementos que vao além do texto escrito,
incorporando videos, animagdes, hiperlinks, quizzes e jogos educativos que ampliam as
possibilidades de aprendizagem (Valente, 2018).

De acordo com Moran (2018), o material digital deve proporcionar interatividade,

permitindo que o estudante participe ativamente do processo de constru¢do do conhecimento.
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Além disso, deve favorecer a personalizagdo da aprendizagem, atendendo a diferentes ritmos e
estilos de aprendizagem, algo dificil de alcangar com os materiais impressos tradicionais.

Essa transicdo, no entanto, nao ocorre de forma uniforme. Muitas escolas ainda
enfrentam dificuldades em relagdo a infraestrutura tecnoldgica, ao acesso a internet ¢ a
formagao de professores para o uso efetivo desses materiais. Assim, coexistem, no ambiente
escolar, materiais impressos e digitais, que precisam ser integrados de maneira equilibrada e
coerente.

A lousa digital tem se destacado como uma ferramenta estratégica para integrar os
materiais didaticos tradicionais e digitais em sala de aula. Ela permite a proje¢do de contetidos
multimidia, como videos, mapas interativos, simulagdes e atividades gamificadas, promovendo
maior dinamismo nas aulas (Bacich; Moran, 2018).

Por exemplo, em uma aula de Geografia, o professor pode projetar mapas digitais,
imagens em alta resolucdo, dados atualizados sobre fendmenos naturais ou socioecondmicos,
tornando a aprendizagem mais concreta e visual. Além disso, a lousa digital possibilita a criagao
de atividades colaborativas, nas quais os alunos interagem diretamente com o conteudo,
manipulando informagdes, respondendo a desafios e realizando simulagdes em grupo.

Essa integracdo favorece o trabalho com metodologias ativas, como a sala de aula
invertida e a ABP, nas quais o material didatico digital deixa de ser apenas um repositorio de
informacdes e passa a ser ferramenta de investigagdo, experimentacdo e reflexdo critica
(Bender, 2014).

Os desafios evidenciam que a simples introdugdo de tecnologias ndo garante melhorias
na aprendizagem. E necessario um planejamento pedagdgico cuidadoso e politicas ptiblicas que
favorecam a formagao docente e a equidade no acesso aos recursos.

Com a presenga cada vez maior de recursos digitais, o papel do professor torna-se ainda
mais relevante. Ele deixa de ser apenas transmissor de informagdes e assume a funcdo de
mediador e curador de conteudos, selecionando, adaptando e contextualizando os materiais para
atender as necessidades dos alunos (Moran, 2018).

Segundo Freire (1996), a educagdo ¢ um processo dialdgico e libertador. Nessa
perspectiva, o professor deve promover a reflexdo critica sobre os conteudos, ajudando os
alunos a compreenderem, questionarem e produzirem conhecimento a partir das informacoes
disponiveis nos materiais digitais. Assim, a tecnologia nao substitui o trabalho docente, mas o
ressignifica.

A adaptacdo do material didatico as tecnologias educacionais ¢ um processo em

construgdo, que exige esforgos conjuntos de professores, gestores, editores, governos e
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sociedade. Quando bem planejados e integrados, os recursos digitais podem transformar a sala
de aula em um ambiente dindmico, interativo e centrado no estudante.

A lousa digital, nesse contexto, se destaca como ferramenta integradora, possibilitando
que os materiais didaticos tradicionais e digitais dialoguem entre si e favorecam o
desenvolvimento de competéncias essenciais para a vida contemporanea. No entanto, ¢
fundamental superar os desafios relacionados a formacao docente, a infraestrutura e a equidade
no acesso, garantindo que todos os alunos possam se beneficiar das potencialidades da educagao

digital.

2.6 Formacao docente e gestio pedagogica como eixos estruturantes da integracio
tecnologica

A integracdo efetiva das tecnologias digitais ao processo de ensino-aprendizagem
depende de fatores que ultrapassam a simples disponibilizagao de equipamentos nas escolas. A
analise desenvolvida ao longo desta pesquisa evidencia que a presenca da lousa digital, embora
represente um avango em termos de infraestrutura, ndo garante, por si s, inovagao pedagogica
ou melhoria da aprendizagem. Nesse sentido, a formacdo docente e a gestdo pedagdgica
assumem papel central como eixos estruturantes para que os recursos tecnologicos sejam
utilizados de forma critica, intencional e articulada ao curriculo.

A literatura educacional ¢ convergente ao afirmar que a tecnologia sé produz impactos
positivos quando integrada a um projeto pedagdgico consistente. Kenski (2012) destaca que os
recursos tecnologicos ndo sao neutros e tampouco transformadores por natureza; sua poténcia
educativa estd diretamente relacionada a forma como sdo apropriados pelos professores e
incorporados as praticas pedagogicas. Assim, a auséncia de politicas formativas consistentes
tende a limitar o uso das tecnologias a fung¢des instrumentais, reproduzindo metodologias
tradicionais em novos suportes.

No contexto da formacao inicial docente, esse desafio torna-se ainda mais evidente.
Diversos estudos apontam que os cursos de licenciatura, em muitos casos, ainda apresentam
fragilidades no que se refere a preparagdo dos futuros professores para o uso pedagogico das
TDICs. Embora as diretrizes curriculares nacionais reconhecam a importancia da cultura digital
na educacdo basica, a abordagem das tecnologias na formacao inicial frequentemente se
restringe a disciplinas pontuais, desvinculadas da pratica pedagogica e da realidade escolar
(Gatti, 2019).

Tardif (2022) argumenta que o saber docente ¢ construido de forma plural, articulando

conhecimentos académicos, experiéncias profissionais ¢ saberes da pratica. Nesse sentido,
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quando a formagdo inicial ndo contempla o uso pedagodgico das tecnologias de maneira
integrada, o professor ingressa na carreira com lacunas que tendem a se perpetuar ao longo de
sua trajetoria profissional. Essa realidade contribui para a inseguranga docente diante de
recursos como a lousa digital e reforca a resisténcia a adogao de metodologias inovadoras.

A formagao continuada, portanto, emerge como elemento fundamental para a superacao
dessas lacunas. No entanto, como apontam Moran (2018) e Bacich e Moran (2018), a formagao
docente precisa ir além do treinamento técnico-operacional. E necessario investir em processos
formativos que promovam a reflexdo sobre a pratica, a experimentacdo pedagogica e a
compreensdo das tecnologias como mediadoras da aprendizagem. Quando a formagao se limita
ao “como usar” o equipamento, sem discutir “para que usar’ e “com que intencionalidade
pedagdgica”, o potencial transformador das tecnologias € significativamente reduzido.

A gestdao pedagdgica também desempenha papel estratégico nesse processo. Cabe a
gestdo escolar e as secretarias de educagdo criar condigdes institucionais para que a inovagao
ocorra de forma planejada e sustentavel. Isso inclui a defini¢do de diretrizes claras para o uso
pedagdgico das tecnologias, o incentivo ao trabalho colaborativo entre os professores, o
acompanhamento das praticas desenvolvidas e a valorizagdo das experiéncias exitosas.
Conforme destaca Novoa (2017), a inovacao educacional nao se constroi de maneira individual,
mas coletiva, exigindo uma cultura institucional que favoreca a aprendizagem profissional dos
docentes.

No caso especifico da lousa digital, a auséncia de orientagdes pedagogicas institucionais
tende a gerar usos desiguais e pouco sistematizados. Valente (2018) ressalta que, quando as
tecnologias sdo introduzidas sem um planejamento integrado, elas acabam sendo utilizadas de
forma episddica, sem impacto significativo na aprendizagem. Essa constatacdo reforca a
importancia de uma gestdo pedagogica que compreenda a tecnologia como parte integrante do
curriculo e das metodologias de ensino, € ndo como um recurso acessorio.

Além disso, a articulagdo entre formacao docente e gestdo pedagogica € essencial para
o desenvolvimento de metodologias ativas. Estratégias como a ABP, a sala de aula invertida e
o ensino hibrido demandam ndo apenas recursos tecnologicos, mas também mudangas na
organiza¢do do tempo escolar, no planejamento das aulas e nos processos avaliativos. Moran
(2018) enfatiza que a tecnologia, quando bem articulada as metodologias ativas, favorece o
protagonismo discente € a construcdo de aprendizagens mais significativas, mas isso exige
apoio institucional e intencionalidade pedagdgica.

Outro aspecto relevante refere-se a necessidade de alinhar a formagdo docente as

politicas publicas educacionais. A BNCC estabelece a cultura digital como uma das
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competéncias gerais da educacdo bésica, o que implica preparar professores capazes de
desenvolver praticas pedagogicas que dialoguem com o contexto digital dos estudantes (Brasil,
2017). No entanto, sem investimentos consistentes em formacao inicial e continuada, essa
diretriz corre o risco de permanecer apenas no plano normativo, sem efetiva materializagao na
préatica escolar.

Dessa forma, a analise realizada nesta pesquisa permite afirmar que a integracdo da
lousa digital e de outros recursos tecnologicos depende de uma agao articulada entre formacgao
docente e gestdo pedagdgica. O investimento em equipamentos precisa ser acompanhado por
politicas formativas continuas, planejamento institucional e acompanhamento sistematico das
praticas pedagdgicas. Quando esses elementos atuam de forma integrada, a tecnologia deixa de
ser um recurso subutilizado e passa a contribuir para a construgao de uma educagao mais critica,
inclusiva e alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

Por fim, compreende-se que a formagao docente, tanto inicial quanto continuada, aliada
a uma gestdo pedagdgica comprometida com a inovacdo, constitui o alicerce para a efetiva
integracao das tecnologias educacionais. A lousa digital, nesse contexto, deve ser entendida nao
como um fim em si mesma, mas como um meio para potencializar praticas pedagogicas que
valorizem a participagdo ativa dos estudantes, a constru¢do coletiva do conhecimento e o
desenvolvimento integral dos sujeitos. Essa perspectiva refor¢a a necessidade de politicas
publicas que reconhecam o professor como protagonista do processo educativo e a tecnologia
como instrumento a servigo da aprendizagem significativa.

Ao evidenciar a formacdo docente e a gestdo pedagogica como eixos estruturantes para
a integragao das tecnologias no contexto escolar, torna-se possivel avangar na compreensao de
como esses elementos se materializam na pratica pedagdgica. Nesse sentido, a utilizagcdo da
lousa digital, articulada a metodologias ativas, exige ndo apenas dominio técnico, mas também
o conhecimento de ferramentas digitais e plataformas educacionais que ampliem as
possibilidades de interagdo, colaboracao e constru¢ao do conhecimento. Assim, na sequéncia,
discute-se como diferentes recursos digitais podem ser integrados a lousa digital, contribuindo

para a efetivacdo de praticas pedagdgicas mais dindmicas e significativas.

2.7 Ferramentas digitais e plataformas educacionais integradas a lousa digital

A integracdo entre a lousa digital e ferramentas digitais educacionais constitui um
elemento fundamental para a construcao de praticas pedagodgicas alinhadas as demandas da

educagdo contemporanea. No contexto do Ensino Fundamental II, marcado pela presenca
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constante das TDICs na vida dos estudantes, torna-se necessario compreender a lousa digital
ndo como um recurso isolado, mas como parte de um ecossistema tecnoldgico mais amplo,
capaz de articular diferentes linguagens, plataformas e metodologias de ensino (MORAN,
2018).

Essa perspectiva dialoga diretamente com a discussdo apresentada nas subsecdes
anteriores, especialmente no que se refere a necessidade de superar o uso instrumental das
tecnologias e avancar para praticas pedagogicas intencionais e significativas. Conforme
destacado, a efetiva integra¢do da lousa digital depende da articulagdo entre formacao docente,
planejamento pedagogico e gestdo escolar. Nesse cendrio, as ferramentas digitais emergem
como elementos que potencializam o uso pedagoégico desse recurso, ampliando suas
possibilidades didaticas e favorecendo o desenvolvimento de metodologias ativas.

De acordo com a BNCC, a cultura digital deve ser compreendida como uma
competéncia essencial da educagao basica, envolvendo o uso critico, ético e significativo das
tecnologias (Brasil, 2017). Nesse sentido, a utilizacdo de plataformas educacionais associadas
a lousa digital contribui para a constru¢do de ambientes de aprendizagem mais interativos, nos
quais os estudantes assumem papel protagonista no processo educativo.

Entre as ferramentas que podem ser integradas a lousa digital, destacam-se aquelas
voltadas a interacdo e avaliagdao em tempo real, como Kahoot, Quizizz e Mentimeter. Esses
recursos permitem a realizacao de atividades dinamicas, como quizzes e enquetes, que podem
ser projetadas na lousa digital e respondidas pelos estudantes por meio de dispositivos moveis.
Essa dinamica favorece o engajamento, a participacdo ativa e o feedback imediato, elementos
fundamentais para a aprendizagem significativa (Bacich; Moran, 2018).

No ambito da colaboracdo e construcao coletiva do conhecimento, ferramentas como
Padlet, Jamboard e Miro possibilitam a produg¢do conjunta de contetidos, promovendo a
interagdo entre os estudantes e a socializagdo de ideias. Quando integradas a lousa digital, essas
plataformas permitem a visualizagdo coletiva das producdes dos alunos, favorecendo
discussdes, trocas de experiéncias e construcao colaborativa do saber. Essa abordagem esta em
consonancia com a perspectiva freireana de educagdo, que valoriza o didlogo e a participagao
ativa dos sujeitos no processo de aprendizagem (Freire, 1996).

Outra dimensao relevante refere-se as ferramentas de criagdo e apresentagdo de
conteudos digitais, como Canva, Genially e apresentacdes interativas em PowerPoint. Esses
recursos permitem a elaboracdo de materiais multimodais, incorporando elementos visuais,
sonoros e interativos, que podem ser explorados na lousa digital de forma dinamica. Segundo

Kenski (2012), o uso de multiplas linguagens no ensino contribui para ampliar as possibilidades
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de compreensdo dos contetidos, tornando a aprendizagem mais significativa e acessivel aos
estudantes.

Além disso, as plataformas de organizagao e gestao do ensino, como Google Classroom,
Microsoft Teams e Moodle, desempenham papel estratégico na articulagdo entre o ensino
presencial e os ambientes virtuais de aprendizagem. Quando integradas a lousa digital, essas
ferramentas favorecem o ensino hibrido, possibilitando a continuidade das atividades para além
da sala de aula e promovendo maior autonomia dos estudantes (Valente, 2018).

Entretanto, ¢ importante ressaltar que a utilizacdo dessas ferramentas ndo garante, por
si sO, a inovagdo pedagdgica. Como discutido ao longo deste capitulo, a tecnologia nao
transforma a educacdo de forma automatica, sendo necessario que seu uso esteja fundamentado
em intencionalidade pedagogica, planejamento e formagdo docente (Moran, 2018; Kenski,
2012). Nesse sentido, o professor assume papel central como mediador do processo de ensino-
aprendizagem, responsavel por integrar os recursos tecnologicos de maneira coerente com 0s
objetivos educacionais.

Ao considerar o perfil dos estudantes contemporaneos, frequentemente caracterizados
como “nativos digitais” (Prensky, 2001), torna-se ainda mais relevante a adocdo de praticas
pedagdgicas que dialoguem com suas experiéncias e formas de interagdo com o conhecimento.
No entanto, essa aproximagao deve ser orientada por uma perspectiva critica, que promova o
desenvolvimento da autonomia, do pensamento reflexivo e da participagdo consciente no uso
das tecnologias.

Dessa forma, a lousa digital, quando articulada a ferramentas digitais e metodologias
ativas, pode contribuir significativamente para a constru¢cdo de ambientes de aprendizagem
mais interativos, colaborativos e significativos. Contudo, para que esse potencial se concretize,
¢ imprescindivel superar uma visdo meramente instrumental da tecnologia, investindo na
formacgao docente, no planejamento pedagdgico e na construcao de politicas educacionais que

favorecam sua integracao efetiva ao curriculo escolar.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

A presente pesquisa foi estruturada a partir de uma abordagem qualitativa, de carater
bibliografico ¢ documental, com o objetivo de compreender como a lousa digital e as
tecnologias educacionais t€ém sido discutidas e analisadas na producao académica recente, bem
como de investigar, por meio de documentos institucionais, as condi¢des de sua implementagao
no contexto educacional. A escolha dessa abordagem metodoldgica justifica-se pela
necessidade de aprofundar a andlise de sentidos, praticas e lacunas relacionadas ao uso das
TDICs no Ensino Fundamental II, sem a pretensdo de quantificacdo estatistica dos dados.

A pesquisa bibliografica teve como finalidade mapear producdes académicas recentes
— artigos cientificos, dissertagdes e teses — que abordam o uso de tecnologias educacionais,
com énfase na lousa digital, nas metodologias ativas e na pratica pedagdgica na educagdo
basica. Esse levantamento permitiu identificar tendéncias, recorréncias analiticas, contribuigdes
tedricas e lacunas investigativas que dialogam diretamente com os objetivos desta dissertagao.
De acordo com Gil (2019), a pesquisa bibliografica possibilita ao pesquisador estabelecer um
didlogo critico com o conhecimento ja produzido, favorecendo a construcdo de andlises
fundamentadas e contextualizadas.

O levantamento bibliografico foi realizado nas bases SciELO, Google Scholar, Portal
de Periodicos CAPES e nos repositérios institucionais da USP, UNESP e UNICAMP,
priorizando produgdes publicadas entre os anos de 2010 e 2024. Os descritores utilizados
incluiram combinagdes entre “lousa digital”, “tecnologias educacionais”, “TDIC”,
“metodologias ativas”, “Ensino Fundamental II”” e “inovacao pedagogica”. Foram selecionados
estudos que apresentassem relacdo direta com o tema da pesquisa, rigor metodologico e
relevancia para a compreensdo dos impactos e desafios do uso das tecnologias no ambiente
escolar.

Como resultado desse levantamento, identificaram-se artigos cientificos e trabalhos
académicos que discutem tanto as potencialidades quanto os limites da integracao tecnologica
na educacdo basica. Os estudos analisados evidenciam, de maneira recorrente, que a simples
presenca da lousa digital nas escolas ndo garante sua efetiva utilizagdo pedagdgica. Almeida e
Pinto Neto (2015), por exemplo, demonstram as contradi¢des entre a insercdo da LDI no
ambiente escolar e sua apropriacao pelos docentes, destacando dificuldades relacionadas ao uso
cotidiano do recurso. Em perspectiva semelhante, Esteves (2014) analisa as barreiras para a
implementa¢do da lousa digital interativa, apontando questdes ligadas a infraestrutura, a

formacao docente e ao planejamento pedagogico.
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Também foram identificadas pesquisas que ampliam a compreensao critica acerca das
tecnologias educacionais. Cipriano (2019), fundamentado na Teoria Critica da Sociedade,
problematiza concepgoes instrumentais e deterministas da tecnologia, contribuindo para uma
analise mais ampla sobre os sentidos atribuidos a lousa digital no contexto educacional. Ja Altoé
(2021) evidencia os impactos das competéncias digitais previstas na BNCC sobre as praticas
didatico-metodoldgicas, destacando a necessidade de integrag@o entre conhecimentos técnicos
e pedagogicos no trabalho docente.

No campo das metodologias ativas, os estudos analisados reforcam a importincia da
articulagdo entre tecnologias digitais e praticas pedagogicas significativas. Marques (2024)
discute o papel das metodologias ativas no desenvolvimento dos multiletramentos, enfatizando
a necessidade de formagdo continuada e de praticas alinhadas as competéncias da BNCC. Jesus
(2021) destaca estratégias pedagogicas capazes de favorecer a efetividade das metodologias
ativas no Ensino Fundamental, evidenciando a relevancia do planejamento pedagogico e do uso
consciente dos recursos digitais. Nascimento (2022), ao realizar um estado do conhecimento
sobre metodologias ativas nos anos finais do Ensino Fundamental, identifica que essas
abordagens ainda sdo frequentemente utilizadas de forma pontual e pouco integrada ao
curriculo escolar. Pereira (2022), por sua vez, demonstra como a articulacao entre metodologias
ativas e tecnologias digitais pode potencializar os processos de aprendizagem, especialmente
no desenvolvimento da leitura.

Para sistematizar essas producdes, elaborou-se o Quadro 1, que sintetiza os principais

estudos analisados, destacando autoria, ano, titulo, tipo de producdo e fonte.

Quadro 1 — Artigos, dissertagdes e teses sobre lousa digital e tecnologias educacionais

Autor Ano Titulo Tipo Fonte
A lousa digital interativa: .
ALMEIDA, J. A. M. taticas e astucias de Artigo K dES;;;?]]“EgnIl)étt-ica
de; PINTO NETO, P. | 2015 professores . ..
daC consumidores de novas cientifico Digital
' ) (UNICAMP)
tecnologias
Lousas digitais: Universidade
CIPRIANO, R. M. 2019 concepgoes criticas Dissertagao Estadual Paulista
acerca da tecnologia (UNESP)
Universidade
Barreiras para a Estadual Paulista
implementagao da lousa . ~ (UNESP) —
ESTEVES, R. F. 2014 digital interativa: um Dissertagdo Faculdade de
estudo de caso Ciéncias e Letras
de Araraquara
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MELO, A. L. C.

.C.D
OLIVEIRA,J. M. A

*

Uso pedagogico da lousa

MERCADO, L. P. L.; | 2025 | digital interativa pelos ciﬁiﬁzo ReV1?3FEScli\1/}§agao
FLORENCIO, P. C. de professores
S.
Tecnologia na Base
Nacional Comum o
. . Pontificia
Curricular: o impacto do Universidade
ALTOE, A. D. 2021 implemento das Dissertagao 1 .
competéncias 4 e 5 nas Catolica de Minas
petencias & Gerais (PUC-MG)
agoes didatico-
metodoldgicas
Metodolog}as ativas nos Centro Federal de
anos finais do ensino Educacio
MARQUES, R. C. de 2004 fundamental: abor‘dagens Dissertagio Teenologica de
C. para o desenvolvimento . .
de habilidades dos Minas Gerais
. (CEFET-MG)
multiletramentos
Estratégias pedagogicas Universidade
que efetivam o uso de Tese de Federal do Rio
JESUS, R. F. de. 2021 metodologias ativas no doutorado Grande do Sul
ensino fundamental (UFRGYS)
Metodologias ativas na
educagio ba51'ca: bala~ng0 Instituto Federal de
das teses e dissertacoes Educacio. Ciencia
NASCI-MENTO, T.J. | 2022 no contexto dos anos Dissertacao §ao, L1¢
. . e Tecnologia
finais do ensino Catarinense (IFC)
fundamental — um estado atarinense
do conhecimento
Metodologias ativas Universidade
aliadas as tecnologias Estadual da Regiao
PEREIRA, A. P. S. 2022 | digitais para o incentivo Dissertagao Tocantina do
a leitura nos anos finais Maranhao
do ensino fundamental (UEMASUL)

Fonte: Elaborado pelo autor (2026).

A andlise dessas produgdes evidenciou que, embora haja consenso quanto ao potencial

pedagogico das tecnologias digitais, especialmente quando articuladas a metodologias ativas,

os estudos apontam de forma recorrente dificuldades relacionadas a formagdo docente, ao

planejamento pedagdgico e a

auséncia de politicas educacionais integradas. Esses achados refor¢gam a pertinéncia da

presente pesquisa, sobretudo no que se refere a compreensdo da subutilizacao da lousa digital

no contexto escolar.

Complementarmente a pesquisa bibliografica, foi realizada uma pesquisa documental,

voltada a andlise de documentos institucionais de ambito nacional, estadual € municipal. Foram

consultados documentos disponiveis nos portais do Ministério da Educacdo, da Secretaria de
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Estado da Educacgdo de Sao Paulo e da Secretaria Municipal de Educagdo de Guariba, incluindo
legislagdes, planos educacionais, orientagdes pedagdgicas e registros administrativos acessiveis
em meio digital. Conforme Cellard (2012), a pesquisa documental permite compreender
praticas e diretrizes institucionais a partir de registros formais, constituindo uma fonte relevante
para estudos educacionais.

A andlise documental revelou que, no dmbito municipal, embora haja investimento em
infraestrutura tecnologica, os documentos oficiais nao apresentam referéncias explicitas a lousa
digital nem indicam a existéncia de programas estruturados de formacdo docente para o uso
pedagogico desse recurso. Essa auséncia de diretrizes e de politicas formativas configura um
dado central da pesquisa e contribui para a compreensao das dificuldades enfrentadas pelos
professores no cotidiano escolar.

Os dados bibliograficos e documentais foram analisados de forma interpretativa,
buscando estabelecer relagcdes entre a produgdo académica e o contexto institucional
investigado. As categorias de analise foram construidas a partir dos objetivos e das questdes de
pesquisa, especialmente no que se refere a utilizagdo da lousa digital, a articulagdo com
metodologias ativas e a relagdo entre formacdo docente e planejamento pedagdgico.

Cabe destacar, como nota metodologica, que a pesquisa nao recorreu a aplicacdo de
entrevistas ou questiondrios. Essa escolha metodoldgica fundamenta-se no objetivo do estudo,
que ndo visa investigar percepgoes individuais, mas analisar discursos, orientagdes e registros
formais presentes na literatura académica e nos documentos institucionais. Assim, a analise
documental mostrou-se adequada e suficiente para responder as questdes de pesquisa propostas,

conferindo coeréncia e consisténcia metodologica ao estudo.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A presente se¢do tem como objetivo apresentar a analise e a discussao dos dados obtidos
a partir da pesquisa, buscando compreender como as lousas digitais vém sendo utilizadas nas
escolas municipais de Guariba, bem como os desafios e as potencialidades relacionadas a esse
recurso tecnologico no contexto do Ensino Fundamental II.

A discussdo dos resultados estd fundamentada no referencial tedrico apresentado na
secdo 2, estabelecendo conexdes entre os dados coletados e as contribui¢des de diferentes
autores que abordam a relagdo entre tecnologia, metodologias ativas e praticas pedagogicas.
Dessa forma, busca-se interpretar os achados de maneira critica, identificando tendéncias,
limitacdes e possibilidades para a melhoria do ensino-aprendizagem.

Esta secdo foi organizada em se¢des que refletem os principais eixos de analise do

estudo apresentados no quadro 2:

Quadro 2 - Eixos de analise

O uso da Lousa Digital nas escolas municipais de Guariba

A relagdo entre metodologias ativas e o uso da tecnologia

Desafios enfrentados pelos professores na implementagao da Lousa Digital
Impactos no ensino-aprendizagem: potencialidades e limitagdes

Propostas para melhor aproveitamento dos recursos tecnologicos

Fonte: Elaborado pelo autor (2026).

Inicialmente, serd apresentado o panorama do uso das lousas digitais nas escolas
municipais de Guariba, evidenciando como esses equipamentos estdo sendo incorporados ao
cotidiano escolar. Em seguida, sera discutida a relacdo entre metodologias ativas e o uso da
tecnologia, destacando como a lousa digital pode contribuir para praticas pedagdgicas mais
dindmicas e interativas.

Na sequéncia, serdo abordados os desafios enfrentados pelos professores na
implementag¢do desse recurso, contemplando aspectos como formagao docente, infraestrutura e
resisténcia a inovacao. Posteriormente, serdo analisados os impactos da lousa digital no
processo de ensino-aprendizagem, considerando tanto suas potencialidades quanto suas
limitagdes. Por fim, serdo apresentadas propostas para otimizar o uso das tecnologias
educacionais, com foco na constru¢do de uma pratica pedagogica mais eficiente e alinhada as

demandas da era digital.
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Assim, esta se¢do busca oferecer uma visdo ampla e critica sobre os dados obtidos,
contribuindo para o entendimento do papel da lousa digital na educagdo municipal e indicando
caminhos que possam subsidiar futuras a¢des de gestores, professores e formuladores de

politicas educacionais.

4.1. O uso da Lousa Digital nas escolas municipais de Guariba

A inser¢do das TDICs no ambiente escolar tem se consolidado como um dos principais
desafios da gestdo educacional contemporanea, sobretudo diante da necessidade de alinhar as
praticas pedagbgicas as transformagdes sociais, culturais e tecnologicas que caracterizam a
sociedade atual. No municipio de Guariba, a aquisic¢ao e instala¢do de lousas digitais nas escolas
municipais que atendem o Ensino Fundamental II configuram um investimento relevante em
infraestrutura tecnologica, indicando uma intengdo de modernizacdo do espaco escolar. No
entanto, a andlise dos documentos institucionais do municipio, como o Plano Municipal de
Educacdo (PME), portarias, resolucdes e orientagdes expedidas pela Secretaria Municipal de
Educacdo, evidencia a auséncia de referéncias diretas ao uso pedagogico da lousa digital, bem
como a inexisténcia de diretrizes que orientem sua integracao ao planejamento pedagogico e as
praticas docentes.

A literatura educacional aponta que investimentos concentrados exclusivamente na
aquisicdo de equipamentos tecnoldgicos, sem o devido acompanhamento pedagogico, tendem
a produzir resultados limitados no processo de ensino-aprendizagem. Kenski (2012, p. 58)
destaca que “[...] a tecnologia, por si s6, ndo promove mudancas na educagdo; ¢ o uso
pedagdgico intencional que define seu impacto”, ressaltando a importancia de politicas
formativas que possibilitem ao professor compreender e explorar as potencialidades didaticas
desses recursos. No contexto de Guariba, a auséncia de programas estruturados de formacao
continuada voltados especificamente para o uso pedagogico da lousa digital contribui para que
0 equipamento seja percebido apenas como um recurso tecnoldégico moderno, mas pouco
articulado as propostas curriculares e as metodologias de ensino.

A andlise documental revela que todas as escolas municipais que ofertam o Ensino
Fundamental II foram contempladas com lousas digitais, o que evidencia um esfor¢o do poder
publico em ampliar o acesso as tecnologias educacionais. Contudo, os documentos analisados
ndo apresentam orientacdes oficiais que definam como esses equipamentos devem ser
incorporados ao planejamento das aulas, tampouco estabelecem metas ou indicadores para
avaliar seu impacto pedagogico. Estudos indicam que a auséncia de diretrizes institucionais

claras tende a resultar em usos desiguais e pouco sistematizados das tecnologias educacionais,
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tanto entre diferentes unidades escolares quanto entre professores de uma mesma escola
(Kenski, 2012; Valente, 2018).

Nesse sentido, Moran (2018) argumenta que, quando ndo ha politicas institucionais de
acompanhamento e formagao continuada, os recursos tecnoldgicos costumam ser utilizados de
forma pontual, frequentemente restritos a exibi¢cdo de videos ou apresentagdes, sem promover
alteracdes significativas nas metodologias de ensino. Valente (2018) reforca essa ideia ao
afirmar que a incorporacao das tecnologias digitais, quando desvinculada de um projeto
pedagdgico consistente, tende a reproduzir praticas tradicionais em novos suportes, limitando
seu potencial transformador.

Outro fator amplamente discutido na literatura refere-se a formacao docente. Kenski
(2012) enfatiza que o dominio técnico do equipamento ndo € suficiente para promover inovagao
pedagdgica, sendo imprescindivel que o professor compreenda as possibilidades didaticas da
tecnologia e saiba integra-la criticamente ao curriculo. A auséncia de materiais didaticos
digitais adaptados ao uso da lousa digital também ¢é apontada como um entrave a sua
incorporagdo sistematica, uma vez que dificulta a diversificagdo das praticas pedagogicas e a
adocao de metodologias mais participativas (Bacich; Moran, 2018).

Além disso, limitacdes relacionadas a infraestrutura complementar, como instabilidade
da conexao a internet, manuten¢do inadequada dos equipamentos e auséncia de suporte técnico
continuo, sdao fatores recorrentes na literatura e comprometem a utilizacdo regular das
tecnologias no cotidiano escolar (Valente, 2018). Soma-se a esses aspectos a resisténcia a
mudanca pedagogica, frequentemente associada a inseguranca docente diante de novas
metodologias e a permanéncia de modelos de ensino centrados na exposi¢do oral e na
transmissao de conteudos, conforme discute Moran (2018).

Dessa forma, a articulagdo entre a analise documental e o referencial tedrico evidencia
que o investimento em lousas digitais, embora relevante do ponto de vista estrutural, nao
garante, por si so, sua utilizagdo pedagogica efetiva. A auséncia de politicas publicas integradas,
de orientacdes institucionais claras e de programas permanentes de formacao docente contribui
para a subutilizacao desse recurso, reforcando a necessidade de acdes articuladas que integrem
formagao continuada, planejamento pedagogico e infraestrutura tecnologica adequada (Kenski,
2012; Moran, 2018; Valente, 2018).

A literatura também destaca que a inovacao educacional ndo se limita a adogao de
ferramentas tecnoldgicas, mas exige uma reconfiguragdo do planejamento curricular e das
praticas pedagdgicas. Moran (2018, p. 46) afirma que “[...] ndo basta dispor de equipamentos

modernos; € preciso planejar a inovagdo pedagogica, investir na formacao docente e definir
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estratégias claras de uso”. Nesse sentido, a realidade das escolas municipais de Guariba indica
que o foco inicial do investimento esteve centrado na aquisicao das lousas digitais, sem o devido
acompanhamento formativo e metodologico que possibilitasse sua integragdo efetiva ao
cotidiano escolar.

Outro aspecto relevante refere-se ao fato de que os documentos oficiais analisados
mencionam a moderniza¢ao tecnologica como objetivo, mas ndo apresentam indicadores ou
metas especificas relacionadas ao uso pedagdgico da lousa digital, o que dificulta o
monitoramento e a avaliacdo de seus impactos no processo de ensino-aprendizagem. Ainda
assim, a literatura aponta que professores e gestores tendem a reconhecer as potencialidades
desse recurso, sobretudo pela possibilidade de tornar as aulas mais visuais e interativas, integrar
recursos multimidia e favorecer a participagdo ativa dos estudantes (Bacich; Moran, 2018).

Entretanto, conforme destacam Bacich e Moran (2018), sem formagao adequada,
planejamento pedagdgico consistente e materiais didaticos contextualizados, a lousa digital
tende a ser utilizada de forma superficial, reproduzindo modelos tradicionais de ensino em
novos formatos. Assim, para que esse recurso se torne efetivamente uma ferramenta estratégica
de aprendizagem, torna-se imprescindivel a implementacdo de politicas publicas que
promovam a formagao continuada dos professores, a elaboracao de diretrizes municipais para
o uso pedagogico da tecnologia e investimentos continuos em infraestrutura e suporte técnico.

Nesse contexto, a lousa digital pode deixar de ser um recurso subutilizado e assumir um
papel relevante na promoc¢do de aprendizagens significativas, contribuindo para praticas
pedagogicas mais inovadoras e alinhadas as demandas da sociedade digital, além de preparar

os estudantes do municipio de Guariba para os desafios do século XXI.

4.2 A relacio entre metodologias ativas e o uso da tecnologia

A educacdo contemporanea tem exigido transformagdes significativas na forma como o
processo de ensino e aprendizagem ¢ concebido, especialmente diante dos avangos tecnologicos
e da necessidade de formar sujeitos capazes de atuar criticamente em uma sociedade dinamica,
complexa e fortemente marcada pela presenca das tecnologias digitais. Nesse contexto, as
metodologias ativas emergem como estratégias pedagogicas que deslocam o foco do ensino
centrado no professor para praticas que valorizam a participagao, a autonomia € o protagonismo
dos estudantes, rompendo com modelos tradicionais baseados na transmissdo passiva de
conteudos (Bacich; Moran, 2018).

As metodologias ativas fundamentam-se no principio de que o estudante aprende de

maneira mais significativa quando participa ativamente do processo, envolvendo-se em
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situacdes-problema, projetos, investigacdes e atividades colaborativas. Moran (2018)
argumenta que a aprendizagem se torna mais profunda quando o aluno assume um papel ativo,
pois passa a atribuir sentido aos conteudos ao relaciona-los com sua realidade, desenvolvendo
competéncias cognitivas, sociais € emocionais essenciais para a vida em sociedade. Essa
perspectiva exige do professor uma atuacdo mediadora, orientando, problematizando e
acompanhando os percursos de aprendizagem dos estudantes.

Nesse cenario, a tecnologia assume um papel estratégico, uma vez que oferece
ferramentas capazes de potencializar e diversificar as praticas pedagogicas, ampliando as
possibilidades de interagdo, comunicacao e constru¢do do conhecimento. Kenski (2012) destaca
que as tecnologias educacionais ndo devem ser compreendidas apenas como recursos
complementares ou acessorios, mas como elementos integrados ao curriculo, capazes de
reorganizar tempos, espacos € formas de ensinar e aprender. Quando articuladas a metodologias
ativas, as tecnologias digitais favorecem a criagdo de ambientes de aprendizagem mais
dinamicos, interativos e colaborativos.

A lousa digital, nesse contexto, configura-se como um recurso pedagogico que pode
contribuir de maneira significativa para a implementacdo de metodologias ativas em sala de
aula. Ao possibilitar o uso de videos, imagens, simulagdes, jogos educativos e recursos
interativos, esse equipamento amplia as possibilidades didaticas e favorece a participagao dos
estudantes nas atividades propostas. Assim, a tecnologia deixa de ser apenas um elemento de
modernizagao do espago fisico da sala de aula e passa a atuar como mediadora de novas praticas
pedagdgicas, incentivando a inovagdo e a criatividade docente.

Os estudos analisados no levantamento bibliografico reforcam essa compreensao.
Almeida e Pinto Neto (2015) evidenciam que a presenca da lousa digital nas escolas ndo
garante, por si sO, praticas pedagdgicas inovadoras, sendo necessario que os professores se
apropriem do recurso de forma critica e intencional. Os autores demonstram que muitos
docentes ainda utilizam a lousa digital de maneira limitada, reproduzindo metodologias
tradicionais, o que evidencia a importancia da articulagdo entre tecnologia e estratégias
pedagogicas participativas.

Da mesma forma, Melo et al. (2025) apontam que o uso pedagdgico da lousa digital
depende diretamente do planejamento docente e da compreensdo de como 0s recursos
tecnologicos podem favorecer a aprendizagem ativa. Segundo os autores, quando integrada a
propostas colaborativas e interativas, a lousa digital contribui para aumentar o engajamento dos

estudantes, favorecendo aulas mais dinamicas e participativas.
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Metodologias como a ABP, a Sala de Aula Invertida, a ABPj e a Gamificagao encontram
nas tecnologias digitais um suporte fundamental para sua efetivagdo. Bender (2014) ressalta
que os recursos tecnologicos viabilizam ambientes de aprendizagem mais flexiveis e
personalizados, permitindo que os estudantes explorem diferentes linguagens, acessem
multiplas fontes de informagdo e construam conhecimentos de forma colaborativa. Na sala de
aula invertida, por exemplo, o uso de videos, plataformas digitais e outros recursos on-line
possibilita que os alunos tenham contato prévio com os conteudos, reservando o tempo
presencial para discussdes, atividades praticas e resolucao de problemas, o que favorece a
autonomia e o engajamento discente (Valente, 2018).

As pesquisas de Marques (2024) e Pereira (2022) também reforcam a importancia da
integracdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais no desenvolvimento de
competéncias e habilidades contemporaneas. Marques (2024) destaca que os multiletramentos
exigem praticas pedagdgicas alinhadas as linguagens digitais e a participagdo ativa dos
estudantes, enquanto Pereira (2022) demonstra que a utilizagdo articulada de tecnologias e
metodologias ativas potencializa a aprendizagem, especialmente em atividades relacionadas a
leitura, a pesquisa e a produgdo colaborativa do conhecimento.

Da mesma forma, na ABPJ, as tecnologias digitais permitem que os estudantes realizem
pesquisas, organizem dados, produzam materiais multimidia e socializem os resultados de seus
trabalhos, ampliando o alcance das aprendizagens e promovendo o desenvolvimento de
competéncias digitais. Essa articulagdo entre metodologias ativas e tecnologia contribui para o
fortalecimento de habilidades consideradas essenciais para o século XXI, como pensamento
critico, criatividade, colaboracdao e comunicagdo (Bacich; Moran, 2018).

Além disso, Moran (2018) destaca que a integragdao das tecnologias digitais as
metodologias ativas favorece a personalizagdo do ensino, possibilitando percursos de
aprendizagem diferenciados de acordo com os interesses, ritmos e necessidades dos estudantes.
Plataformas educacionais, ambientes virtuais de aprendizagem e softwares interativos oferecem
recursos que permitem ao professor acompanhar de forma mais sistematica o progresso dos
alunos, fornecer feedbacks mais imediatos e ajustar suas estratégias pedagogicas de maneira
mais eficaz.

Nesse sentido, Jesus (2021) ressalta que a efetividade das metodologias ativas depende
da existéncia de condi¢des pedagogicas e institucionais que favorecam praticas inovadoras,
incluindo formagdo docente continuada, planejamento colaborativo e uso consciente das
tecnologias digitais. J4 Nascimento (2022), ao analisar dissertagdes e teses sobre metodologias

ativas nos anos finais do Ensino Fundamental, identifica que essas abordagens ainda sdo
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frequentemente utilizadas de forma pontual e desarticulada do curriculo, o que limita seu
potencial transformador.

Entretanto, a literatura aponta que a integragao entre tecnologia e metodologias ativas
nao ocorre de forma automatica e enfrenta desafios significativos. Kenski (2012) enfatiza que
a auséncia de formacdo docente especifica para o uso pedagdgico das tecnologias e das
metodologias ativas constitui um dos principais obstaculos a inovagido educacional. Soma-se a
1sso a resisténcia a mudancga por parte de alguns professores, que se sentem mais seguros em
praticas tradicionais, bem como limitacdes relacionadas a infraestrutura tecnoldgica, como
problemas de conectividade e auséncia de suporte técnico adequado (Valente, 2018).

Os estudos de Esteves (2014) corroboram essa discussao ao apontarem que dificuldades
relacionadas a infraestrutura, & manutengdo dos equipamentos ¢ a formacao insuficiente dos
professores constituem barreiras importantes para a implementacao efetiva da lousa digital nas
escolas. Em perspectiva semelhante, Cipriano (2019) alerta para o risco de uma visdo
meramente instrumental da tecnologia, ressaltando que a inovacdo pedagdgica ndo depende
apenas da presenga dos recursos tecnologicos, mas da construgao de praticas educativas criticas
e significativas.

No contexto do municipio de Guariba, a andlise documental indica que, apesar da
disponibilidade de recursos tecnoldgicos como a lousa digital, ainda ndo ha um planejamento
pedagdgico estruturado que articule de forma coerente tecnologia, curriculo e metodologias
ativas. Bacich e Moran (2018) reforcam que a tecnologia, isoladamente, ndo promove
transformagdo educacional, sendo indispensavel o investimento em formacao continuada que
possibilite ao professor planejar, mediar e avaliar praticas pedagogicas inovadoras.

Quando bem articuladas, metodologias ativas e tecnologias digitais t€ém potencial para
transformar a cultura escolar, promovendo aprendizagens mais significativas e alinhadas as
demandas da sociedade contemporanea. Nesse sentido, a lousa digital pode assumir um papel
central na construcdo de ambientes interativos e colaborativos, desde que seu uso esteja
sustentado por formacdo docente, planejamento pedagdgico intencional e politicas
institucionais que valorizem a inovagdo. No contexto de Guariba, essa integra¢do representa
uma possibilidade concreta de superacdo de praticas pedagdgicas centradas na memorizagdo e
na repeti¢do, favorecendo uma educacdo mais critica, participativa e voltada ao

desenvolvimento integral dos estudantes.
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4.3 Desafios enfrentados pelos professores na implementacio da Lousa Digital

A inser¢do de tecnologias digitais no ambiente escolar tem sido amplamente defendida
como uma estratégia fundamental para a construcdo de praticas pedagdgicas alinhadas as
demandas do século XXI. Entretanto, a literatura educacional aponta que a simples
disponibilizagdo de recursos tecnoldgicos ndo ¢ suficiente para promover mudancas
significativas no processo de ensino e aprendizagem. Estudos indicam que a efetiva integragao
das tecnologias a pratica pedagdgica depende, sobretudo, da formacao docente, do suporte
institucional e da articulagdo entre curriculo, metodologia e recursos digitais (Kenski, 2012;
Moran, 2018).

No contexto da rede municipal de ensino de Guariba, a analise documental evidencia
que as escolas que atendem o Ensino Fundamental II dispdem de lousas digitais instaladas em
suas salas de aula. Todavia, os documentos institucionais analisados nao apresentam diretrizes
pedagogicas especificas que orientem o uso desse recurso, tampouco indicam a existéncia de
programas sistematicos de formacgao continuada voltados a sua integragdo ao planejamento
pedagdgico. A literatura aponta que, na auséncia de orientacdes institucionais claras e de
acompanhamento formativo, os recursos tecnologicos tendem a ser utilizados de forma
limitada, frequentemente restritos a fungdes basicas, como a projecao de slides ou a exibi¢ado
de videos, sem promover alteragdes substanciais nas metodologias de ensino (Valente, 2018;
Moran, 2018).

Um dos principais desafios associados a implementacao da lousa digital refere-se a
insuficiéncia de formagdo docente para o uso pedagogico das tecnologias digitais. Kenski
(2012) enfatiza que o dominio técnico do equipamento, isoladamente, ndo garante inovagao
educacional, sendo imprescindivel que o professor compreenda as possibilidades didaticas do
recurso e saiba integra-lo de maneira critica e intencional ao curriculo. A auséncia de processos
formativos continuos contribui para que muitos docentes recorram a praticas tradicionais,
utilizando a lousa digital como mera substituta da lousa convencional, o que limita seu potencial
pedagogico.

Bacich e Moran (2018) reforcam que a tecnologia somente alcanga seu carater
transformador quando articulada a metodologias ativas e a objetivos educacionais bem
definidos. Quando essa articulagao ndao ocorre, a tecnologia tende a ser percebida como um
elemento adicional a pratica docente, € ndo como um recurso capaz de reconfigurar o processo
de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, a literatura destaca que formagdes pontuais e
centradas apenas no uso técnico do equipamento sdo insuficientes para promover mudangas

duradouras na pratica pedagogica (Kenski, 2012).
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Outro desafio recorrente apontado pelos estudos refere-se a resisténcia a mudanga
pedagdgica. Moran (2018) argumenta que a inovagdo educacional implica transformagdes
profundas na cultura escolar, exigindo tempo, dialogo e engajamento coletivo. Quando a
introducao da tecnologia ocorre de forma verticalizada, sem a participagdo ativa dos professores
no processo de decisdo e planejamento, ela pode ser percebida como uma imposi¢ao
institucional, gerando inseguranga e desmotivagdo. Essa resisténcia ¢ frequentemente associada
a sobrecarga de trabalho docente, a falta de tempo para planejamento e ao receio de nao dominar
plenamente os recursos tecnoldgicos.

A infraestrutura escolar também se configura como um fator determinante para o uso
efetivo da lousa digital. Valente (2018) destaca que a tecnologia educacional precisa estar
disponivel de forma estavel e confidvel para que os professores se sintam motivados a
incorpora-la as suas praticas. Problemas relacionados a conectividade, a manutencao dos
equipamentos e a auséncia de suporte técnico continuo comprometem a utilizagao regular do
recurso ¢ contribuem para o abandono de praticas mediadas pela tecnologia, em favor de
métodos considerados mais seguros e previsiveis.

Além disso, a literatura aponta que a falta de integra¢do entre a lousa digital e o
planejamento pedagdgico constitui um obstaculo significativo a sua utilizagdo pedagogica
efetiva. Moran (2018) ressalta que a tecnologia deve estar a servico de uma proposta pedagogica
clara, orientada por objetivos de aprendizagem e alinhada ao curriculo. Quando o uso da lousa
digital ocorre de maneira pontual e desarticulada, seu potencial inovador ¢ reduzido, limitando-
se a um carater ilustrativo ou estético.

Bacich e Moran (2018) também enfatizam a importancia de envolver toda a equipe
escolar no processo de planejamento e implementacao das tecnologias educacionais, de modo
que o uso dos recursos digitais esteja integrado ao projeto pedagogico da instituicdo. A auséncia
dessa articulacdo tende a gerar praticas fragmentadas, dificultando a consolida¢do de uma
cultura de inovacao pedagogica.

Outro aspecto relevante refere-se a desigualdade no acesso as tecnologias fora do
ambiente escolar. Kenski (2012) alerta que a exclusdo digital constitui um desafio estrutural no
contexto educacional brasileiro, especialmente em redes publicas de ensino. A utilizagdo da
lousa digital, embora coletiva, ndo elimina as desigualdades relacionadas ao acesso a
dispositivos digitais e a internet no ambiente doméstico, o que pode limitar a continuidade das
atividades pedagogicas e ampliar as disparidades educacionais.

Dessa forma, a literatura e a analise documental indicam que os desafios enfrentados

pelos professores na implementacdo da lousa digital vao além das questdes técnicas,
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envolvendo aspectos formativos, estruturais, culturais e pedagdgicos. Superar esses obstaculos
requer investimentos em formacao docente continua, suporte técnico adequado, planejamento
pedagogico integrado e politicas publicas que valorizem a inovagdo educacional e a inclusao
digital. Conforme destaca Kenski (2012), a tecnologia somente se torna efetiva na educagao
quando hé intencionalidade pedagdgica e compromisso coletivo em sua utilizacdo. Nesse
sentido, o papel do professor ¢ central para transformar a lousa digital em uma ferramenta que

contribua, de fato, para a promocao de aprendizagens significativas e equitativas.

4.4 Impactos no ensino-aprendizagem: potencialidades e limitacoes

A implementagdo da Lousa Digital no contexto educacional tem gerado impactos
significativos no processo de ensino-aprendizagem, trazendo tanto avangos quanto desafios que
precisam ser cuidadosamente analisados. Esses impactos se manifestam de forma
multidimensional, afetando desde a metodologia utilizada pelos professores até o engajamento
e a participagdo dos alunos.

Entre as potencialidades, destaca-se a possibilidade de tornar as aulas mais dinamicas
e interativas, o que contribui diretamente para a motiva¢do dos estudantes. Segundo Moran
(2015, p. 34), “a integracdo de recursos digitais possibilita a criagdo de experiéncias de
aprendizagem mais significativas, capazes de atender aos diferentes estilos de aprendizagem e
aproximar os alunos do mundo em que vivem.”

A Lousa Digital favorece o uso de imagens, videos, animacdes e outros recursos
multimidia, o que amplia a compreensdo dos conteudos e aproxima o ensino da realidade
tecnologica vivenciada pelos alunos na sociedade contemporanea.

Outro impacto positivo estd relacionado a facilitagdo da aplicacdo de metodologias
ativas, como a ABP e a Sala de Aula Invertida. Esses modelos pedagdgicos exigem a
participacdo ativa do aluno e a utilizacdo de recursos que possibilitem a exploracdo e a
construgdo do conhecimento. Nesse sentido, a Lousa Digital atua como ferramenta mediadora,
permitindo que o professor organize debates, dindmicas em grupo e atividades colaborativas,
favorecendo a autonomia e o protagonismo estudantil. Para Bender (2014, p. 15), “quando os
alunos sdo incentivados a assumir um papel central no processo de aprendizagem, eles se
engajam mais profundamente e desenvolvem habilidades essenciais, como pensamento critico
e colaboracao.”

Além disso, a Lousa Digital pode contribuir significativamente para a inclusdo
educacional, especialmente para alunos com necessidades educacionais especificas, como

aqueles que apresentam dificuldades visuais ou auditivas. Os recursos de ampliacao de imagem,
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legendas automaticas e acessibilidade digital permitem maior participacao desses estudantes no
processo de aprendizagem, alinhando-se aos principios de uma educagdo inclusiva defendida
pela BNCC (Brasil, 2017). Assim, ela se torna um recurso essencial para garantir que todos os
alunos tenham condi¢des equitativas de acesso ao conhecimento.

Contudo, a presenca dessa tecnologia também evidencia limitagdes e desafios que
precisam ser enfrentados para que seu uso seja eficaz. Um dos principais entraves estd na
formagdo insuficiente dos professores. Muitos docentes ndo possuem preparo técnico ou
pedagdgico para explorar plenamente os recursos oferecidos pela Lousa Digital, o que pode
resultar em aulas que apenas reproduzem praticas tradicionais, substituindo o quadro
convencional pelo digital. Kenski (2012, p. 45) alerta que “a tecnologia, por si s6, nao
transforma o processo educativo; € necessaria uma mudanca de postura e de planejamento
pedagdgico para que o potencial dos recursos tecnoldgicos seja efetivamente aproveitado.”

Outro desafio estd na infraestrutura escolar, que em muitos casos ndo atende as
demandas necessarias para o funcionamento adequado das Lousas Digitais. Problemas como
falhas na conexdo a internet, manutengao precaria dos equipamentos e auséncia de suporte
técnico comprometem a utilizagdo continua da ferramenta, desmotivando professores e alunos
e dificultando a consolidacdo de praticas inovadoras.

Além disso, surgem questoes relacionadas a desigualdade no acesso as tecnologias.
Nem todos os estudantes possuem familiaridade com recursos digitais fora do ambiente escolar,
o que pode gerar uma lacuna entre aqueles que t€m maior contato com tecnologias e os que nao
dispdem desses recursos em casa. Essa disparidade pode reforcar desigualdades educacionais e
sociais, dificultando o objetivo de promover uma educagdo equitativa e inclusiva.

Por fim, observa-se que, apesar das limita¢des, a Lousa Digital apresenta um grande
potencial para transformar o ambiente de aprendizagem. Para que isso aconteca, ¢ necessario
investir na formagdo docente continua, na melhoria da infraestrutura escolar ¢ em um
planejamento pedagdgico integrado. Quando utilizada de forma estratégica e intencional, a
tecnologia pode contribuir para a constru¢do de aulas mais envolventes, participativas e
alinhadas as demandas da sociedade digital, preparando os alunos para os desafios do século

XXI.

4.5 Propostas para melhor aproveitamento dos recursos tecnologicos
Diante dos desafios identificados na utilizagdo da Lousa Digital e de outros recursos
tecnoldgicos no contexto escolar, torna-se necessario refletir sobre estratégias que favoregam

um uso mais eficaz e pedagdgico dessas ferramentas, garantindo que elas realmente contribuam
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para o processo de ensino-aprendizagem. Essas propostas devem considerar ndo apenas os
aspectos técnicos, mas também a formacdo docente, a infraestrutura e o envolvimento da
comunidade escolar.

Uma das primeiras propostas ¢ o investimento em formagao continuada dos professores,
de forma que eles possam nao apenas aprender a manusear a Lousa Digital, mas, sobretudo,
desenvolver competéncias pedagogicas para integra-la as metodologias de ensino. Segundo
Moran (2015), a tecnologia, por si s0, nao transforma a educagao; € necessario repensar a pratica
docente e explorar metodologias ativas, como a sala de aula invertida e a aprendizagem baseada
em projetos. Assim, cursos, oficinas e grupos de estudo voltados para o uso critico e criativo da
tecnologia devem ser incentivados pelas redes de ensino.

Outra agdo importante envolve a melhoria da infraestrutura tecnolégica das escolas.
Para que os recursos digitais funcionem de maneira plena, € essencial que haja acesso a internet
de qualidade, manutencgdo periddica dos equipamentos e suporte técnico disponivel. Muitas
vezes, os professores deixam de utilizar a Lousa Digital por enfrentarem problemas técnicos
constantes, como falhas no sistema ou na conexdo. Investir em infraestrutura ¢, portanto,
fundamental para evitar a frustragdo e a descontinuidade do uso das tecnologias.

Além disso, ¢ necessario que as secretarias de educagdo promovam a integragdo da
tecnologia com os materiais didaticos, de modo que os contetidos curriculares estejam alinhados
ao uso da Lousa Digital. Recursos digitais interativos, como videos, jogos educativos e
simulagdes, devem ser incorporados aos livros e apostilas, permitindo que o professor
desenvolva aulas mais envolventes e contextualizadas. Essa integracdo favorece a
aprendizagem significativa, conforme defendido por Ausubel (2003), ao estabelecer conexodes
entre os novos contetdos e os conhecimentos prévios dos alunos.

Outro aspecto relevante ¢ a criagdo de uma cultura colaborativa entre os professores,
incentivando a troca de experiéncias e boas praticas. Comunidades de aprendizagem e redes
colaborativas, tanto presenciais quanto virtuais, podem ser espacos de compartilhamento de
estratégias, resolucao de problemas e desenvolvimento coletivo. Kenski (2012) destaca que a
troca entre os pares fortalece a pratica pedagogica e amplia a visdo do professor sobre as
possibilidades de uso das tecnologias.

Também € importante envolver a familia e a comunidade escolar no processo de
inovagdo pedagdgica. Quando os pais compreendem os objetivos do uso da tecnologia em sala
de aula, tendem a apoiar mais ativamente o processo educativo. Para isso, podem ser realizados
encontros, oficinas e momentos de sensibilizac¢do, apresentando os beneficios e os cuidados

necessarios para o uso equilibrado das tecnologias na educacao.
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Por fim, recomenda-se que a implementacdo da Lousa Digital seja monitorada e
avaliada continuamente, a fim de identificar avangos, dificuldades e necessidades de ajustes.
Essa avaliacdo deve ser feita de forma participativa, envolvendo gestores, professores, alunos
e comunidade escolar, garantindo que as decisdes sejam tomadas com base em evidéncias e
alinhadas as demandas reais da escola.

Em sintese, o melhor aproveitamento dos recursos tecnoldgicos depende de uma agao
integrada e planejada, que considere a formagdo docente, a infraestrutura, a adaptacao do
material didatico e o envolvimento de todos os atores educacionais. Dessa forma, a tecnologia
podera cumprir seu papel de potencializar a aprendizagem e contribuir para uma educagao mais

inclusiva, dinamica e inovadora, preparada para os desafios do século XXI.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar a utilizagdo da lousa digital nas escolas
municipais de Guariba, com énfase em sua relagdo com as metodologias ativas e com a
adaptacdo do material didatico ao contexto tecnoldgico contemporaneo, no ambito do Ensino
Fundamental II. Ao longo do estudo, buscou-se compreender de que maneira esse recurso
tecnologico tem sido incorporado as praticas pedagdgicas, quais desafios se colocam para os
professores em sua implementagdo e quais impactos podem ser identificados no processo de
ensino-aprendizagem a partir da andlise documental realizada.

Em uma sociedade profundamente marcada pela presenca das TDICs, a integracdo de
recursos tecnologicos a educagdo basica configura-se como uma necessidade cada vez mais
evidente. Entretanto, a literatura especializada ressalta que esse processo nao pode ser reduzido
a aquisicao de equipamentos ou a modernizagdo da infraestrutura escolar. Kenski (2012)
enfatiza que a tecnologia, por si s6, ndo transforma a educagdo, sendo indispensavel que seu
uso esteja associado a intencionalidade pedagogica, planejamento e formacao docente continua.
Nesse sentido, a lousa digital representa uma possibilidade concreta de inovagdo, mas seu
potencial pedagogico depende diretamente da forma como ¢ apropriada pelos professores e
integrada ao curriculo.

A andlise documental evidenciou que, embora o municipio de Guariba tenha realizado
investimentos significativos na aquisicdo de lousas digitais para as escolas do Ensino
Fundamental II, ndo ha, nos documentos institucionais analisados, orientacdes pedagogicas
sistematizadas ou politicas formativas estruturadas que orientem o uso desse recurso em sala
de aula. Esse dado corrobora estudos que indicam que a auséncia de diretrizes claras e de
acompanhamento institucional tende a resultar em usos pontuais e pouco integrados das
tecnologias educacionais (Valente, 2018; Moran, 2018).

Outro achado relevante refere-se a formacao docente. Os documentos analisados
apontam a existéncia de acdes formativas esporadicas, predominantemente voltadas ao uso
técnico da lousa digital, sem aprofundamento em sua integragao pedagogica. Conforme destaca
Moran (2015), a inovag¢do educacional ocorre quando a tecnologia estad associada a
metodologias que favorecem a participacao ativa do aluno, a resolugdo de problemas e a
construgdo significativa do conhecimento. A auséncia de formagdes com esse enfoque limita o
uso da lousa digital a fung¢des bdasicas, como a exibicdo de slides ou videos, reduzindo seu

potencial transformador.
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A pesquisa também evidenciou a desconexao entre os materiais didaticos adotados pela
rede municipal e os recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas. A predominancia de
materiais impressos sem versdes digitais integradas dificulta a articulagdo entre conteudo,
metodologia e tecnologia, exigindo do professor um esfor¢o adicional para buscar recursos
complementares. Bacich e Moran (2018) ressaltam que a inovacdo pedagogica pressupde a
reorganiza¢do dos materiais, do curriculo e das estratégias de ensino, de modo que dialoguem
com as tecnologias disponiveis e com as demandas da aprendizagem contemporanea.

No que se refere a infraestrutura, a literatura aponta que problemas de conectividade,
manuten¢do inadequada dos equipamentos e auséncia de suporte técnico continuo
comprometem o uso efetivo das tecnologias educacionais (Valente, 2018). Esses fatores,
quando associados a falta de formag¢do e planejamento pedagogico, tendem a desestimular os
professores, reforcando praticas tradicionais consideradas mais seguras e previsiveis.

Apesar desses desafios, a analise documental também revelou experiéncias em que a
lousa digital, quando utilizada de forma planejada, contribuiu para tornar as aulas mais
dinamicas, interativas e participativas. Em consonancia com Moran (2018), essas experiéncias
indicam que a tecnologia pode favorecer o desenvolvimento de metodologias ativas, como
projetos colaborativos, jogos educativos e atividades de resolugdo de problemas, estimulando
o protagonismo dos estudantes e ampliando as possibilidades de aprendizagem.

Dessa forma, os resultados desta pesquisa contribuem para o campo educacional ao
evidenciar que a efetiva utilizagdo da lousa digital depende de uma estratégia integrada, que
envolva formacao docente continua, adequacao dos materiais didaticos, infraestrutura adequada
e politicas publicas consistentes. Esses achados podem subsidiar gestores educacionais e
formuladores de politicas na elaboragdo de agdes que ultrapassem o investimento em
equipamentos, contemplando também o acompanhamento pedagodgico e a valorizagdo do
professor como agente central da inovagao.

No ambito académico, o estudo reforca a relevancia da articulacao entre metodologias
ativas e tecnologias digitais como caminho para a constru¢do de praticas pedagogicas mais
significativas. Ao dialogar com autores como Kenski (2012), Moran (2015; 2018), Bacich e
Moran (2018) e Valente (2018), a pesquisa contribui para o aprofundamento das discussdes
sobre o papel da tecnologia na educagdo basica, especialmente em redes publicas municipais
que enfrentam desafios semelhantes.

Por fim, a pesquisa aponta para a necessidade de investigacdes futuras que ampliem a
compreensdo sobre o tema, especialmente estudos empiricos que incluam a percepcdo de

professores e alunos, pesquisas de interven¢do que avaliem o impacto de formagdes
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pedagdgicas continuadas e analises comparativas entre diferentes redes de ensino. Também se
destacam como promissoras as pesquisas voltadas a adaptagdo dos materiais didaticos ao
ambiente digital e a avaliagdo dos impactos do uso da lousa digital no desempenho académico
e no desenvolvimento de competéncias dos estudantes.

Como desdobramento pratico desta pesquisa, destaca-se a elabora¢do de um produto
educacional voltado a formacdo continuada dos professores da rede municipal de ensino de
Guariba. O produto consistira na oferta de oficinas pedagogicas sobre o uso da lousa digital
articulado as metodologias ativas, com foco na integracdo entre tecnologia, planejamento
didatico e praticas pedagodgicas significativas. As oficinas buscardo contribuir para o
desenvolvimento de competéncias docentes relacionadas ao uso pedagdgico das TDICs,
promovendo reflexdes sobre estratégias de ensino que favorecam a participacdo ativa dos
estudantes, a interagdo em sala de aula e a constru¢ao colaborativa do conhecimento. Dessa
forma, pretende-se aproximar as discussdes tedricas apresentadas nesta dissertacao da realidade
escolar, oferecendo subsidios praticos que auxiliem os professores na utilizagdo mais critica,
criativa e efetiva da lousa digital no contexto do Ensino Fundamental II.

Em sintese, a lousa digital, embora represente um avanco importante em termos de
infraestrutura educacional, somente se tornard um recurso efetivamente transformador quando
integrada a um projeto pedagdgico consistente, sustentado por formagao docente, planejamento
e politicas publicas articuladas. Assim, este estudo reforca que a inovagdo educacional ndo
reside na tecnologia em si, mas na forma como ela é apropriada para promover uma
aprendizagem mais significativa, inclusiva e alinhada as demandas da sociedade

contemporanea.
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